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Vitejte na Animefestu 2012

Jesté loni jsme o podobné moznosti jen
zertovali, ale cesty osudu jsou nevyzpyta-
telné a dovedly nds az na Vystavisté. Dou-
fam, Ze se vdm nové prostory zalibi stejné
jako nam. Obzvlast postavit se dopro-
stfed Rotundy je uzasny pocit, kromé bliz-
kého kontaktu s divdky na vas zaptisobi
i déjiny vepsané do celého aredlu. Béhem
vikendu nabitého programem se na par
minut zastavte u paneld, které zachycuji
historii Vystavisté, zavrete oci a zkuste si
pfedstavit ruch, jaky vladl pfi slavnostnim
otevieni Vystavi§té v kvétnu 1928. Prvni
rozsahla vystava tehdy oslavovala 10. vy-
ro¢i vzniku Ceskoslovenské republiky.

Pfesun na nové misto pro vSechny orga-
nizdtory znamenal spoustu novych sta-
rosti, které jsme dfive nemuseli fesit nebo
jsme je zajisfovali naprosto jinak. Casto-
krat jsem se od podzimu ptal, jak jsem
se vlastné dostal do Cela takové obii akce,
v jakou se Animefest za ty roky proménil,
a pro¢ s tim neseknu. Nejvétsi odménou
pro mne i ostatni organizdtory bude vas

tusmév, nad$eni ¢i pochvala, pokud na vas
Animefest zaplisobi alespon zédsti tak,
jako na ndavstévniky oné prvni vystavy.

Po mnoha mésicich usilovné prace
se vSichni tésime, aZ se naSe ditko Ani-
mefest dostane na svét. Stejné jako u sku-
te¢ného porodu se miZe pokazit obrovskd
spousta véci, ale stejné tak pevné véfime,
ze v celkovém pohledu vSechno dobfte
dopadne a vysledkem bude nejen tizasnd
Animefest pristi rok.

Nové starosti vyvazuji zajimavé nové
moznosti, které ndm aredl vystavisté
nabizi. Letos jsme pfidali nékolik novinek,
ale mdme plnou hlavu dalsich ndpadt, jak
Animefest je§té rozsitit a pfipravit vam
skvélé zazitky.

Pfeji vam, abyste si uzili skvély vikend
ve spole¢nosti stejné smyslejicich fanouskd,
poznali spoustu novych pfatel, moznd nasli
novou lasku (pfeci jen, 1. mdj od data Ani-
mefestu tak daleko neni) a aby vam zlistaly
samé dobré vzpominky. Té$im se na se-
tkdni opét za rok, na desdtém Animefestu.



Prokleti modré kacenky

Pfed mésicem jsem se potkal s rezisé-
rem animace z jedné dobfe zndmé spolec-
nosti a pii té piilezitosti mé naucil jeden
maly trik. UZ ho §tvaly nekonec¢né schiize
s distributory a inzerenty, na kterych
ufednické krysy jen na malou chvili zved-
nou oc¢i od svych Blackberry a prohodi
libovolny bldbol, jen aby se zddlo, ze da-
vaji pozor.

Ve velké firmé to chodi jako v politice.
V8ichni chtéji, aby si $éf zapamatoval, zZe
byli na schiizi a né¢im ptispéli. To oviem
nevyhnutelné vede k tomu, Ze vypichnou
néco v navrhu nebo storyboardech a pro-
hlési, Ze se jim to nelibi. Ukol splnén!

Jenze kdyz se nékdo snazi na vasem dile
hledat chyby, jen aby zaptsobil na §éfa,
nepfijdete s tim nejlep§im ndvrhem hned
napoprvé. Misto toho navrhnete néco, co
naprosto ocividné potfebuje opravit, aby
na to mohli poskoci upozornit, a vy potom
nemusite prekreslovat prostfedi, ménit
hlavni hrdiny nebo néco podobné zbytec-
ného.

A tak do vsech novych dél pro firemni
klienty toto animacni studio ptidava
vy¢nivajici modrou kacenku. Je naprosto
jedno, jestli to¢i reklamu pohtebni sluzby
nebo zpravodaj politické strany, prosté
tam vrazi modrou kacenku. Ceka tam,
neurvale zamava na kameru nebo treba
na pozadi uklouzne na bandnové slupce.
A vypada az podeziele hloupé.

Poskok v obleku pak mtize v klidu pro-
hlasit: ,Ten ndvrh se mi celkové libi, ale
mizeme vyhodit tu modrou kachnu?”.
Takovy je plan.

Kdyz se ovSem podivame na nékteré
anime, zaéneme pfemyslet, jestli se ten
vtipek hrozivé nepomstil. Kolik anime
maskotli zacalo jako modrad kacenka
a management je necekané odsouhlasil?
Opravdu nékdo s vdznou tvafi prohldsil,
ze chce v Ulysses 31 otravného robota?
Véazné Tekken: Blood Vengeance potiebuje
komickou pandu?

Ovsem nékterym filmim by mozna modra
kacenka prospéla. Tteba trocha kvakavého
nadhledu v Legend of the Overfiend. Nebo
je libo trochu rozveseleni v Hrobé svétlu-
Sek? Mohlo by to fungovat...

Jonathan Clements

Jonathan Clements je autor knihy Schoolgirl Milky Crisis: Adventures in the Anime and Manga Trade
(Schoolgirl Milky Crisis: DobrodruZstvi ze zakulisi anime a mangy) a spoluautor The Anime Encyclopedia:
A Guide to Japanese Animation Since 1917 (Encyklopedie anime: Priivodce japonskou animaci od roku
1917). Jako prekladatel, rezisér dabingu nebo dabér pracoval na vice nez 70 anime titulech, v posledni dobé
napf. Musasi: Sen o poslednim samuraji. Napsal desitky knih o asijskjch tématech, dvé z nich vysly i v Cesti-
né: Wu — cinska cisarovna a Prvni ¢insky cisaf. Nyni piSe pro Britsky filmovy institut knihu o historii japon-

ské animace, ktera by méla vyjit v roce 2013.

http://schoolgirlmilkycrisis.com/
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CGemu se fandilo v roce 20112

Navstévnik anime conu nepotiebuje
védét, co se vysilalo v minulé sez6né, aby
zjistil, Cemu se nejvic fandi. Ve svété civi-
list@1, normalnich lidi, nebo, pokud chceme
byt hodné husto-cool, ippandzint poznite,

oy ~
Ao no exorcist; © nakladatelstvi SueiSa

co prave leti, podle televize, pfipadné ¢aso-
pist typu Skvéle: girl. Oviem pokud jste
otaku na Animefestu, staci se rozhlédnout
okolo sebe.

,Aha, takze loni vy$lo Deadman Wonder-
land, Ao no Exorcist, NO. 6, Puella Magi
Madoka Magica...“. A absence nékterych
cosplayovych skupin napovidd, Ze jejich
doba uz skoncila. Ale vezméme to od po-
catku.

Na pocdtku byla Nuda. Opravdu neuvé-
titelnd, do nebe volajici nuda, kterd uspala
i ty nejvétsi maniaky, ktefi bézné chodi
spat az po zhlédnuti celé fady nahodného
seridlu. Casteéné to bylo zptisobeno riiz-
nymi ranami osudu, KiS§imotem na ko-
mer¢ni ving, faktem, Ze vSechny fandomy
byly vyCerpdny jako americké ropné vrty
a technika roku 2010 ,personifikuj vse,
na co narazi§” taky nemohla fungovat
vécné. A tak poté, co jsme méli moznost
vidét lidské verze stanic metra, znameni
zvérokruhu, dopravnich znacek a kdo vi,
¢eho jesté, museli scéndristé vytdhnout
néco nového.

V roce 2011 vyslo velké mnozstvi anime,
ale celkové §lo o velky filler vypliujici
casoprostor mezi lety 2010 a 2012. Tedy

| Anime\7
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Maho $6dZo Madoka Magica; © studio Shaft

ne, zZe by nevyslo nic kvalitniho. Do svéta
byly vypustény kousky jako Usagi Drop,
Tiger&Bunny, Steins;Gate nebo Level E.
Jenze tyhle ptibéhy nejsou pro kazdého
a osud opét prokdzal smysl pro ironii. Nej-
vétsi humbuk nastal kolem jednoduchych
a nendro¢nych kouskl pro masy. Vyse zmi-
nénych Ao no Exorcist, NO.6, Deadman

Wonderland. Tyhle série byly, co se poctu
fanouskd tyce, hodné nadéjné a zaplnily
vSechna zdkouti internetu, od téch pfi-
stupnych, az po ty temné, podobné slo-
nimu htbitovu. Jenze z nepochopitelnych
dtvodu si na né retrospektivné nikdo
nevzpomind. Mély velky fandom, dobte
se cosplayuji, ale jinak zadny vétsi kultovni
dopad nemély. Byly to sezénni anime.

Nejvice zajmu vzbudila u divakd Maho
S6dzo Madoka Magica. Od studia Shaft
to musel byt velmi riskantni tah, protoze
magic girl ptibéhy uz jsou prakticky mrtve,
a navic §lo o scéndf bez manga pfedlohy.
Ale vysledek je zatracené dobry. Nakonec
jde asi o jediny poc¢in roku 2011, ktery ma
pfedpoklady zlstat v povédomi divakd
déle nez jednu etapu.

Ve zkratce jde o pfibéh péti skolacek
s mentalitou trubky jazzové, které zneuzije
chlupata bilad potvora, a aby si nestézovaly,
dd jim kouzelnou moc. To v8e v poetickém
svété divadelnich kulis, krajkovych kolazi
a papirk LSD. Bohuzel uspéch ptinasi
komerci, a tak uz byla vyddna i manga,
pocitacdova hra a chysta se i seridl. To
vSe v podfadné kvalité. Mimo to, kazda
div¢i cosplayerka mad ted zdlusk na Ho-

NO. 6; © studio Bones



muru, ne-li pfimo na Madoku. Je to takova
znamka prestize pro stfedni proud. ,Mas
Madoku? Ne? Nejsi cosplayer.” Ale aspon
to vratilo lidské samice zpatky do sukni.

Dal$im na Zebticku popularity bylo
§onen Ao no Exorcist. Tohle anime plné
vyuzilo situace, kdy nebylo co délat. Jde
o pfibéh sekany podle osvédcéenych forem
a ma prosté vSechno. Dvoj¢ata s ostrymi
zuby, retardovaného hlavniho hrdinu,
zlého otce, bloncku s hrudnikem neimér-
nym jejimu véku, smutného ldzra, fedi-
tele tovarny na cokolddu s charismatem,
které ve tmé sviti... a pfesto se zd4, zZe jde
0 néco nového. Pravdépodobné je to zpu-
sobeno tim, Ze manga pfedlohu vymyslela
zena. Bohuzel, televizni zpracovani nezkla-
malo pesimisticka oc¢ekavani a jeho scéndf
je srovnatelny s poslednimi dily Saw, nebo
fillery v Narutouvi.

Cilovou skupinou divakd byli chlapci,
ale jak uZ to u novych §6nen sérii byva,
nejveétsi pozornost piibéh ziskal ze strany
tretiho pohlavi. Pokud nékdo mizZe za roz-
mach fandomu AnE, tak divky v katego-
rii asi 13—21 let s mistem vyskytu 4chan.
O prazdnindch jste nemohli vlézt na Devi-
antart nebo servery podobného rdzu, aniz

- 4
NO. 6; © studio Bones

byste nenarazili na inkriminujici obrazky
démonickych dvojcat. Vzhledem k povaze
pfibéhu vymitdni d'dbla z yaoistek nepo-
mahalo, vlastné vse jen zhorSovalo. Tohle
§ilenstvi pochopitelné nejhiif nesl kiecek,
ktery byl natfen temperou na zeleno.

Vsudypfitomnosti yaoi fanynek vyuzila
i tfeti série. Jde o typického zdstupce ani-
me, které je populdrni bez jakéhokoliv
zjevného divodu. Ptislo jako vlna cunami
a smetlo sebou v8echny bytosti, které
zrovna prochdzely hormondlni krizi. Nejde
o nic jiného nez NO. 6. Kdo jesté nemél tu
Cest, je Stastny clovék. Jednd se o §6dZo
anime v duchu levné bromance o klukovi,
co neumi do péti napocitat, a jeho badass
priteli, obleceném v posledni kolekci Ter-
ranovy. Parodie na zdpletku se to¢i kolem
postapokalyptického svéta a ve chvili, kdy
se ztrati, je to divacce tiplné jedno. Ma
v té chvili krev tplné jinde nez v mozku.
Jinak se o déji nedd nic slusného fict.
Pokud ,,NO. 6 napiSete v bindrnim kédu,
dostanete ,01001110 01001111 00101110
00110110“ a tak ziskate jednoduse cely scé-
naf tohoto pfibéhu, kde ,0“ znamend ,nic
se nedéje” a ,1” pak ,libaji se”. Pochopi-
telné si vSechny ndkazou postizené otakyné



v tomto obdobi koupily svetr/8dtek/jinou
zbytec¢nost, svého ubohého zeleného kiecka
duchaplné pojmenovaly Krysa a za tfi
meésice vehementné tvrdily, Ze se to nikdy
nestalo, nebo si to alesponl nepomatuji.
Tohle anime je primarné urceno pro divky
s PMS a vcelafte, a jeho popularita se da
vysvétlit jen podprahovym signdlem, protoze

vy

i Freud by nad tim nevéficné kroutil hlavou.

Ale i ptes to vSechno by se dopad lori-
ského roku dal klasifikovat jako kladny.

Rozhovor s Akio Nisizawou

Pro¢ jste si pro sviij treti film vybral
prdvé autobiografii Ai Kawasimy Posledni
slova?

Béhem vyroby druhého filmu jsem uva-
zoval, ze tfeti film nato¢im podle knihy
jednoho britského spisovatele. Jednal jsem
s agenturou o pravech na zfilmovdni, ale
za celych pét mésicl jsme se nedokdzali
dohodnout, tak jsem ten projekt opustil.

Poté jsem s producentem Murakamim
a jeho pomocniky ze studia WAO World

a9l
i\

Ackoliv lidé a jejich variace zase nejvice
§li po anime klisé bez hlubsiho poselstvi,
stdle tu bylo dostate¢né mnozstvi kvalit-
nich sérii, o které zacind byt zdjem az ted.
kolem piibéhu, ktery je sice o ni¢em, ale
zpusobuje nadmérné vyplavovani endor-
finu, nez ty fandomy, které se koncem
roku 2011 vysemenily mimo anime sféru
a snazi se k nam, zdpadu, infiltrovat. I'm
sorry, but... where did you... Stuck? And Fri-
endship is... What?!

Lucie ,,Nagat“ Bryndovd

Akio Nishizawa

zac¢al hledat jinou ptivodni knihu. Pte-
Cetl jsem néjakych dvacet knih, az jsem
konec¢né narazil na Posledni slova.

Ai, hrdinka knihy, vytrvale hrala na ulici,
aby splnila sen svij a své matky, Ze se na-
vzdory tézkostem Zivota stane profesio-
nalni zpévackou. Jeji zpév okouzlil Akibu,
mladého prezidenta marketingové spolec-
nosti, a nékolik vysokoskolakii. Rozhodli
se spolec¢né Ai splnit jeji sen. Je to pfi-



béh nabity emocemi a kniha na mé velice
zapisobila. Kdyz jsem zjistil, Ze autorka je
zpévackou, hned jsem bézel do obchodu
a koupil si jeji CD ,Rojo-shu 1“ (Prvni
vybér — na ulici). Moc se mi jeji hudba
libila.

Okamyzité jsem kontaktoval jeji hudebni
agenturu a domluvil se s nimi na natoceni
filmu. Pouhou ndahodou se Ai v tokijském
ndkupnim centru setkala s nékolika mla-
diky a pouhou ndhodou jsem se ja setkal
s touto knihou. Kdyby dopadlo jedndni
o britské knize tispésné, nikdy bych nepo-
znal Ai Kawasimu a jeji pfibéh.

Srpnovd symfonie je vds treti film po Ni-
taboh a Japonsko, nase vlast. Maji tyto
filmy néco spolecného?

Podle mne vSechny tfi filmy spojuji
témata ,pozadi jedné epochy” a ,hudba“
Velice mé zajimaji historické zmény. Lidé
se vzdy snazi pfezit navzdory vlnobiti his-
torie a béhem toho vznikne néco nového,
ovSem néco dulezitého ztratime. Motiv
hudby mi pomdhd pfiblizZit promény doby.

M¢tj prvni film vypravél o muzi jmé-
nem Nitaboh, jenz zalozil hudebni smér
cugaru-Samisen. A tehdy doslo k pfe-
chodu z obdobi Edo na Meidzi v 60. letech
19. stoleti. Ve druhém filmu jsem se zamé-
til na ucitelku a jeji zaky, ktefi se spo-
le¢né snazili budoucim generacim predat
Dojo (japonské tradi¢ni détské pisné) jako
zdklad japonské kulturni identity. Tento
ptibéh se odehraval v 50. letech minulého
stoleti, kdy se Japonsko zacalo zotavovat
z nasledkl 2. svétové vilky a doufalo
v rozvoj ekonomiky.

A ve ttetim filmu prozivime s divkou
a nékolika mladiky pfechod z 20. do 21.
stoleti. Divka vystupuje na ulici v Sibuje
v Tokiu, aby se stala profesiondlni zpévac-
kou. Samotné Tokio odrdzi zmény celého
Japonska. Také jsem chtél zachytit nezist-
nou snahu mladikt, ktefi Ai pomadhali
splnit jeji sen.

RN A ©studio WAO world]
Nemdm ovSem pocit, ze by film byl jen
,zivotopisem Ai Kawasimy”. O jejim Zivoté
jiz vySla manga a hrany dokument. S Ai
osobné jsem o podrobnostech nemluvil,
ale vyptdval jsem se jejich ptratel a spolu-
pracovnikd.

Pfi psani scéndfe jsem popsal mnoho
smyslenych scén a film je nezdvislym
pfibéhem. Doufdm, Ze nadchne vSechny,
ktefi Ai a jeji autobiografii je§té neznaji.
Samoziejmé také vétim, ze vSichni, kdo jiz
knihu cetli, jsou zvédavi, jak jsem jeji pti-
béh pozmeénil pro sviij animovany film.

Tvorba tretiho filmu pry byla ndrocnéjst
neZ u predchozich dvou. Co bylo pri natd-
Ceni nejtézsi?
yanimovany film co nejvice podobny hra-
nému filmu”. Proto jsem navrhate zadal,
aby kreslili postavy, které vypadaji jako
skutecni lidé a ne jako obvyklé zdeformo-
vané anime postavy. V tomto filmu je velice
mnoho postav, jez navic hodné mluvi. Vim,
ze kreslifi méli s kazdou postavou spoustu
prace. Pro scény s dlouhymi rozhovory
jsem natocil redlné zabéry s profesional-
nimi divadelnimi herci a s jejich pomoci
jsme vytvareli animace. Velice slozité byly

| Animel11



také scény z Aina koncertu. Uspotddal
jsem v Shibuya Music Hall koncert a po-
moci jefdabu natocil zdbéry z vSemoznych
uihld. Na zdkladé téchto zabérl jsme pak
vytvorili kreslenou animaci a pocitacové
generované zabéry a vSechno spojili.

Cely §tdb vSechno vyborné zvladl,
a proto véfim, ze vysledny film opravdu
stoji za zhlédnuti.

Nérteri clenové stabu se tdajné divili,
pro¢ musi byt film animovany a nestaci
hrany film. Pro¢ tak trvdte na animaci?

Nejprve bych rdd zdtraznil, ze ,hrany
film“ a ,,animovany film co nejvice podobny
hranému filmu” jsou naprosto odlisné zale-
zitosti. Hrany film natocite se skuteénymi
herci na skutecném pozadi. Herci samo-
zfejmé starnou a pozadi se postupem Casu
méni. Natdcend ,soucasnost” se postupné
zméni v ,minulost”, protoZe herci a pred-
méty ve filmu starnou.

Naproti tomu kreslend animace nestarne.
Zachycuje jakousi ,vé¢nou soucasnost”.
KdyZz mluvim o ,animovaném filmu”,
nemyslim kreslené pohadky nebo ztfes-
téné anime. Chci vyrabét skute¢né vypada-
jici animované filmy, které dojmou divaky
kazdého véku.

V poslednich letech uz nemusime sledo-
vat filmy jen v kinég, ale také doma s rodi-
nou na DVD nebo pfes Internet. Doufdm,
ze si dospéli i déti radi popovidaji o tom,
jak na né film zaptsobil.

A pravé proto je dilezitd kvalita obsahu.
Film musi zachytit dusi lidi i celé spolec-
nosti. Takové filmy podle mé nelze pocho-
pit jasné hned napoprvé. Teprve, az mé
filmy zhlédnete vicekrat, uvédomite si,
jaké poselstvi jsem chtél predat. Cim vice-
krat film uvidite, tim vice thli pohledu
v ném objevite. Proto chci tocit animo-
vané filmy.

Symphony in August: Shibuya 2002-2003; © studio WAO worldt
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Rozhovor s Naojosim Siotanim

Zacneme béZnou otdzkou. Proc jste
se rozhodl pro toto povoldani?

Nejspi§ mé ovlivnil mdj otec, ktery byl
amatérskym malifem. Zemfel, kdyz mi
byl sotva jeden rok, tak si na néj sotva
pamatuji, ale vyrustal jsem v domé plném
obrazil, které po ném zistaly. Celé détstvi
mne ty obrazy fascinovaly.

Urcité mé také ovlivnily v8echny holly-
woodské filmy a animované seridly, které
jsem sledoval v televizi. V néjakém oka-
mziku mi zacalo vadit, ze zastdvam jen
pasivni roli jako pouhy divék a nejsem
na tvlréi strané toho tzasného svéta.
Chtél jsem malovat a mél jsem rdd filmy,
prace animdtora z toho tak ptirozené
vyplynula.

Jaké anime jste sledoval? Inspiroval vds
néjaky konkrétni titul?

Vyriistal jsem na venkové, kde v televizi
moc anime neddvali. Ale kdyZ jsem zacal
chodit na stfedni, postupné se objevovaly
videoprehravace, takze jsem mél vic ptile-
Zitosti seridly a filmy sledovat.

Kdyz jsem byl na zdkladni $kole, mama
mé vzala do kina na Kiki’s Delivery Ser-

% Naoyosi Shiotani

vice. Moc se mi libily filmy studia Ghibli,
tteba My Neighbour Totoro nebo Porco
Rosso, ale také The Secret of Blue Water
a Patlabor. Miloval jsem také animované
filmy od studia Disney, tfeba Pinocchio,
Alenka nebo Snéhurka.

Jako teenager jsem vidél jeden film,
po némz jsem zacal uvazovat, ze se stanu
animdtorem — Wings of Honneamise. Jedi-
nec¢ny svét stvofeny v kazdém detailu,
tchvatna pozadi, bojova sekvence na konci
a dramatické odpdleni rakety. Ohromila
mé dokonald kombinace mezi obrazem
a piibéhem. Tento film mé inspiruje dodnes.

Jak jste se dostal k Production 1.G?

Na stfedni §kole jsem hodné maloval,
ale ne v anime stylu. Chtél jsem se stat
umélcem, ale nemitil jsem piimo k ani-
maci. OvSsem kdyz jsem se mél rozhod-
nout, kam pdjdu po stfedni Skole, podal
jsem prihlasku na skolu animace. Spis ale
proto, Ze jsem tam mohl studovat riizné
techniky kresby. Tam jsem objevil Divo-
kou planetu od Reného Lalouxe. Mnoho
mych spoluzaki ten film nechdpalo, ale ja
ho prosté miloval.

*pozndmka bokem: Divokd planeta (1973),
francouzsko-ceskoslovensky sci-fi film, byl
natocem ve studiu J. Trnky.

V druhém roéniku jsem se doslechl,
ze Production 1.G pravidelné porddad nabo-
rové zkousky. Tehdy jsem zboziioval his-
torické filmy, zvlasté s ToSir6 Mifunem,
takze jsem s sebou ptinesl spoustu kreseb
samurajii a bojovnikil. Kazuéika Kise si
zfejmé vsiml mého samurajského portfolia,
snad protoze prave pracoval na Blood: The
Last Vampire, a nez jsem se naddl, dostal
jsem stul vedle néj!

Jaky byl vas pruni projekt v I.G?

In-between animdator pro dvodni film
hry Sakura Wars. Potom jsem si vyzkousel
snad v8echny kroky v procesu: in-between
kontrolor, key animdtor, key animation
supervisor, navrhat postav. Jenze anima-
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tofi obvykle pracuji na kazdé scéné samo-
statné. Chtél jsem se naucit vic o spojovani
scén do plynulého filmu. Potfeboval jsem
ziskat zku$enosti s rezii a storyboardy, tak
jsem v I.G hledal podobnou praci. Dostal
jsem skvélou pfilezitost rezirovat tfeti
opening k Blood+ — Colors of the Heart,
a pozdéji jsem reziroval jednu episodu Le
Chevalier D’Eon.

A potom prislo Tokyo Marble Chocolate.

Ten projekt byl pro mé vyzva. Dostal
jsem nabidku na prvni prdci reziséra
a méli jsme velmi napjaty harmonogram,
takze jsem mél velké obavy. Vzpomindm,
Ze jsem nékolik mésicli netinavné praco-
val celé dny a dalsi ¢lenové tymu museli
az prili§ Casto prespdvat ve studiu, ale
tzasné jsme spolupracovali a cely projekt
nds velice stmelil. To byl nejdilezitéjsi
vysledek. Myslim, Ze v daném rozpoctu
a Case jsem dokdzal to nejlepsi, nemam
¢eho litovat.

Také ziskal hlavni cenu na SICAF 2008...
Vzpomindm si, ze mi brzy rdno volal pro-
ducent. Byl nadSenim bez sebe. ,Dokazali
jsme to! Mame hlavni cenu!” kficel do te-
lefonu. Bylo to tzasné! Tehdy jsem praco-

¥

: a0 o
Oblivion Island: Haruka and the Magic Mirror

val na Oblivion Island, takze jsem nemohl
pfijet na zdvéreény ceremonidl. Je to
zvldstni, ale kdyz se vdm dostane uzndni

v zahranidi, citite se $tastnéjsi. Je to pak
mnohem veétsi pocta.

Jak jste se dostal k Oblivion Island?

Kdyz jsem dokoncoval Tokyo Marble
Chocolate, zavolal mi producent. Potom mé
seznamil s rezisérem, Sinsukem Satoem,
ktery mi prozradil, Ze chce natocit film,
na ktery déti nikdy nezapomenou. Jeho
slova mé dojala a jeho vize se mi libila, tak
jsem souhlasil, Zze se pfiddm. Kdyz jsem
poprvé cetl scénaf, prostfedi filmu i cel-
kové téma mé okamzité pohltilo. V§echny
ty malé poklady, které lidé nedbale neché-
vaji povalovat, se dostdvaji do jiného svéta,
kde z nich roste celé mésto. Byl to Carovny
ndpad s nekone¢nymi moznostmi.

Jakou roli md ve filmu ,,reZisér animace“?

Sinsuke Sato md zkuSenosti s natace-
nim hranych film{, mym tikolem tedy bylo
piebrat a rozsifit jeho ndpady pro médium
animace a dohlizet na animacni tym, pro-
toze rezisér filmu nemusi byt porad ve stu-
diu. Do vyroby jsem vstoupil ve chvili,

kdy byl scéndf jiz téméf hotovy, nejprve



jsme tedy museli se Satoem sjednotit
své vize. Diskutovali jsme nad koncep-
tem dlouhé hodiny, abychom se oba ujis-
tili, ze se budu drzet jeho predstav a Ze on
souhlasi s napady, které jsem chtél vlozit
do filmu. Debatovali jsme o kazdé malic-
kosti. Jak udélat piibéh poutavéjsi a pi-
Jaky by mél byt ostrov?

Napfiiklad jsem ptidal vétSinu akénich
scén, které uvidite v druhé poloviné filmu,
a dal jsem vice prostoru Vlnikovi, Haru-
¢inu plySakovi, kterého jsem sam navrhl.
Hlavné jsem ale Satoa presvédcil, aby pti-
dal scénu, jak Haruka a Teo pozoruji vzpo-
minky v zrcatku. Kdyz jsem vidél vysledek,
dékoval jsem za svou vytrvalost.

Po v8ech tpravdach jsem nakreslil sto-
ryboardy, jakysi pldn filmu. Poté jsem
se seSel s kazdym oddélenim produke-
niho tymu. Rozhodovali jsme o osvétleni
a thlech kamery pro jednotlivé scény, jak
se maji postavy pohybovat, vizudlnich
efektech, barvach a podobné.

TakZe jste se podilel jak na pribéhu, tak
na uméleckém ztvarnéni filmu?

D4 se to tak fict. Také jsem nakreslil
hrubé ndvrhy ostrova, protoze jsem chtél,
aby spravné odpovidal koncepci ptibéhu.
Prostudoval jsem stovky obrazkd rtiznych

budov a hradfl z celého svéta a velice mé
inspiroval japonsky umélec Susaku Ara-
kawa. Navstivil jsem jeho Misto obratitel-
ného osudu — Park Joro v prefektute Gifu.
Je to tzasné misto, kde jsou naprosto oby-
Cejné predméty vyuzity naprosto neobycej-
nym zplisobem v prostfedi, které postrada
pfimé linky a rovné povrchy. Piedstavo-
val jsem si, Ze obyvatelé ostrova pouzi-
vajl predméty z lidského svéta k tvorbé
véci podle vlastnich pfedstav. JelikoZ byl
ndvrh koncepce ostrova pro film velice
dilezity, chtél jsem udrzet stejny styl a at-
mosféru v kazdé scéné. Nakonec jsem tak
nakreslil navrhy pozadi pro pfiblizné tisic
scén. Navrhy pozadi pouzivaji jako pod-
klady maliti a animdtofi pii tvorbé pozadi
scén. Kdyz vSichni ve studiu odesli domt,
ja porad sedél u stolu a kreslil. Obcas
az do dalsiho réna...

Ostrov je tiZasnd mozaika predméti
veho druhu. Pomdhal jste rozhodovat, co
vSechno by se tam mélo objevit?

Chtél jsem, aby pii pohledu na ostrov
pocitili nostalgii lidé v§ech generaci, proto
jsme pouzili spoustu pfedmétd z rtiznych
obdobi. Nejprve jsme poprosili zaméstnance,
aby dali dohromady vSechny staré hracky,
pfistroje, auta, plechovky, ldhve, letaky,
knihy a ¢asopisy. Potom jsme sestavili ost-

Tokyo Marble Chocolate
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rov z téch, které podle nds mohou zapiso-
bit. V kazdém pozadi je spousta pfedmétd,
jejich hleddnim mtzete stravit tydny!

Zminil jste, Ze jste navrhl Vinika, ktery je
pomérné diilezitou postavou filmu. Co vds
inspirovalo pri tvorbé této roztomilé ovecky?

Vinik je plysdk, kterého mél jako dité
snad kazdy. Chtél jsem, aby si kazdy v hle-
disti pfipomnél své détské vzpominky hned
v okamziku, kdy se VInik poprvé objevi
na platné. Jeho tucelem ve filmu je odpovéd
na otazku, co by nam fekly hracky, kdyby
dostaly pfilezitost chodit a mluvit.

Vlnik je zapomenuty détsky poklad, ktery
dostal pfrilezitost znovu se setkat se svou
majitelkou, pravé tou osobou, kterd ho
kamsi zalozila a nakonec na néj zapo-
mnéla. Tim velmi dobfe vystihuje hlavni
myslenku filmu.

ReZisér animace, storyboardy, ndvrhar
postav, ndvrhdr prostredi... jesté néco?

No, kdyz se ptate... pfispél jsem nékolika
detaily k navrhdm nékterych pfedmétd
ve filmu, ale jeden pfedmét jsem navrho-
val Uplné od pocdtku, Harucino zrcdtko.
Vsimnéte si dvou slunecnic, které zdobi
zrcdtko. V teci kvétin slunecnice zname-
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Hottarake no Shima

naji ,jsem stdle s tebou”, coz je jasné spo-
jeni s postavou Haruc¢iny matky. Shodou
ndhod jsem pouzil obraz slunecnic i v To-
kyo Marble Chocolate. Zajimalo by mé,
kolik lidi si toho vsimlo...

A co Haruka? Jak jste se ji snazil navrh-
nout a mél jste néjaké potize?

Vytvotit Haruku byl asi nejsloZitéjsi tikol
celého projektu. Chtéli jsme presvédcivou
moderni japonskou stfedoskolacku, ale
potfebovali jsme spravné vyvazit realitu
a anime styl. Chtéli jsme, aby byla rozto-
mild, ale ne oslnivé krasnd. Chtéli jsme roz-
tomilost typické japonské 2D animace, ale
museli jsme ji uzpisobit pro 3DCGI film.
Nechal jsem navrhate pfipravit stovky
napadd a vybirat mezi nimi bylo skoro
jako konkurz na roli. Nesmim zapomenout,
ze ke konecnému navrhu Haruky pfispél
také Kazucika Kise, jeden z nejstarsich
animdtord I.G, ktery také byl mym uci-
telem. Prosté i kdyZz pracujete ve 3D, jsou
zkuSenosti 2D animdatorli neocenitelné.

Jednim z tistrednich motivii filmu je vztah
mezi Harukou a jejim otcem...

Jako napovidd nazev (Hottarake no Shima),
cely film se to¢i kolem konceptu hottarake,



to muZete prelozit rizné, od zanedbdni
pfes opusténi po zapomenuti, ovSem ne
se zIym tmyslem, ale bezdé¢énou lehkovaz-
nosti. Nemusi pfitom jit o nic hmatatel-
ného. Jak zazni ve filmu, opoustime i své
vzpominky, aniz si to uvédomujeme. N4a§
film vypravi o tom, Ze bychom méli véno-
vat vic pozornosti pocitim. Nikdy bychom
neméli zapomenout, co je pro nds dilezité
a na lidi okolo nds. A to je néco, co nedo-
kazete uchopit.

Film nevypravi, co se stalo malé Haruce
poté, co ji zemfela matka, ale snadno si
spoustu véci domyslime, kdyz vidime, jak
si 16letd Haruka v nekone¢nych hadkach
o ¢emkoli vybiji svou frustraci z workoho-
lického otce.

Nemdm pfimou zkuSenost s jinymi
zemémi, ale mnoho japonskych rodin ani
nenajde ¢as na pofadnou komunikaci mezi
rodici a détmi, protoze v§ichni pofdad mame
plné ruce prace. Clenové jedné rodiny si
navzdjem nerozumi, protoze opomijime
komunikaci, nebo ¢as pro ni potfebny.

Potésilo by mé, kdyby se po zhlédnuti
filmu lidé na chvili zastavili a pomysleli
na své rodiCe. A potom §li domt a u ve-
Cefe si zacali povidat.

ReZisér Sinsuke Sato to¢i hrané filmy.
Zaujalo vds néco na jeho pristupu k reZii
filmu, v porovndni s animovanou tvorbou?

Uvédomil jsem si, Ze velky rozdil mezi hra-
nym a animovanym filmem lezi ve stfihu.
Tentokrat jsme film stfihali ,v hraném
stylu”, takze jsme v této fazi stravili mno-
hem vice ¢asu nez obvykle. Pro mne to byla
velice cennd zku$enost. U hranych filmda
obvykle mate spoustu zdbérd, ze kterych
milizete vybirat, takze béhem fize stfihu

miizete vybirat z mnoha kombinaci. V ani-
movaném filmu si takovy luxus nemizete
dovolit, protoze nestaci jen nechat kameru
bézet, ale kazdy snimek filmu musite
vytvotit. OvSem pro tento film jsme nej-
prve dokondili storyboard a poté jsme
rizné experimentovali s riiznymi scénami.
Kdyz se béhem pokusti objevil lepsi ndpad,
upravil jsem podle toho storyboard. Byla
to pro mne nova zkuSenost a myslim, Ze ji
vyuziji v budoucich projektech.

Jste 2D animdtor. Narazil jste na néjaké
potiZe s 3DCG filmem?

U 3DCG animace jsem nenarazil na zddné
zvlastni potize. Samoziejmé jsem nerozu-
mél spousté technickych detaild, ale pti
stavu, ¢eho chcete dosdhnout, a postarat
se, aby to pochopili i vasi podfizeni. To
plati bez ohledu na animac¢ni techniku.

Rozhodné jsem se béhem prdace hodné
naucil. Ted bude urcité producent vykladat,
ze jsem nejzkusSenéjsi rezisér 3D animace
v Japonsku...© To ur¢ité neni pravda!

Jakd byla vase nejlepsi vzpominka na Ob-
livion Island?

Na den, kdy jsme s celym tymem zkon-
trolovali posledni verzi filmu a ja zavolal:
,OK!“ V tu chvili jsme vsichni zacali pla-
kat a objimat se. Takové §tésti nedokazete
slovy popsat. Na ten den budu vzpominat
do konce zivota!

Nejvétsi odménou pro mé bylo, kdyz
jsem sledoval nadSené déti na premiéte
v Tokiu.

Adam ,,Christof* Rambousek

Naojosi Siotani se narodil v roce 1977 a patfi mezi nejslibn&jsi mladé animatory v Japonsku. Na zacatku karié-
ry pracoval napr. na seridlech Windy Tales (2004) a Blood+ (2005). Pro Blood+ také reziroval kaleidoskopic-
ky treti opening, Colors of the Heart, ktery byl vybran do soutéZe na 11th Holland Animation Film Festival.
Jeho rezijni debut, Tokyo Marhle Chocolate (2007), ziskal hlavni cenu v sekci celovecernich filmi na SICAF
2008. Do tymu prvniho 3DCG filmu studia Production 1.G se pridal jako rezisér animace, ale také se podilel
na navrhu ostrova a navrhnul plySéka, ktery patfi hlavni hrdince.
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Rozhovor s Makoto Sinkaiem

Od natoceni Hlastii z hvézd (Voices of
a Distant Star) uplynulo deset let, jak je
vnimdte ted’ s odstupem?

Kdyz se ted podivam na tento film, ktery
jsem pfed deseti lety spontdnné vytvoril,
musim pfiznat, Ze se trochu stydim, jak
amatérsky vytvofeny je. Ale citim, Ze je plny
mladické energie. Také si myslim, Ze néco
podobného uz se mi nikdy vytvofit nepo-
dafi. Je to pro mne vzpominka na mladi.

Zmeénil se od té doby vds styl prdace?

Vzhledem k tomu, Ze tehdy jsem pracoval
sdm a nyni pracuji ve skupiné, zménilo se té-
méf vSe. Napfiklad pred deseti lety jsem pra-
coval doma a nezdlezelo na tom, jestli je noc
¢i den. Pracoval jsem, dokud mi nedosly sily.
Nyni dojizdim do studia a tvofim spolecné
s ostatnimi béhem dohodnuté pracovni doby.

Nezménil se v§ak proces utvareni prvotni
vize, myslenky filmu. Tu vymyslim jd sdm,
béhem tohoto procesu do studia nejez-
dim a stdle jen intenzivné dumam, dokud
neptijde néjakd dobra myslenka.

KdyzZ uz jsem unaveny z pohledu na pra-
covni stdl, jdu na prochdzku, ¢tu knihu,
tro8ku popiji, ale neustdle pfemyslim
nad pristim dilem.

Toto obdobi, nez se vize ,usadi”, trvad
i nékolik mésici. Poté za¢nou prace ve sku-
piné a opét dojizdim do studia.

Dadvate prednost malym projektiim jako
Hlasy z hvézd nebo velkym jako Déti,
které nasleduji hvézdy?

Mdam rad oba ptistupy. Kdyz vytvaiim
kratsi pfibéh, dostanu chut vytvotit delsi.
A naopak béhem vytvafeni delstho mé
zase zacne lakat kratsi.

Strdvil jste rok v Londyné, navstivil jste
béhem té doby i jiné evropské zemé?
Béhem svého pobytu v Londyné jsem
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§ich. Letos v ¢ervenci jedu na Japan Expo
do Pafize a pfi této ptilezitosti se planuji
vydat i do nékolika dalsich statd.

Lakalo by vds néktery pristi film zasadit
do evropského prostredi?

Myslim, ze vSechna mista v Evropé jsou
velmi fotogenicka, a proto se na umisténi
déje néjakého anime hodi. Budu rad, kdyz
mi néjakd mista doporucite (smich). Rad
bych na néjakém takovém misté chvili zil
a béhem toho zkusil vymyslel ptibéh.

Znadte filmy néjakych éeskych animdtorii?

Pfili§ toho o Ceské animaci nevim, ale
nékolik dél jsem mél piileZitost zhlédnout.
Japonska animace je v jistém smyslu vyjad-
fovani se ,homogenni”, ale v ¢eské animaci
se oproti tomu styl jednotlivych autord
hodné lisi. To mi pfijde velmi zajimavé.
Téma a technika zpracovani jsou podle
mé v Ceské animaci velmi té€sné spjaté.

V japonské animaci je naproti tomu vyjad-
fovaci technika (prezentace) celkem pevné
dana (technika pozadi a postav) a mys-
lim, Ze tvirci témata svych dél jiz podveé-
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domé vybiraji tak, aby do této techniky
sedély. M4 to svoje klady i zdpory. Myslim,
Ze Ceskd animace je ohromuji pravé diky
své rozmanitosti ve vyjadfovani.

Kde hleddte inspiraci?

Manga komiksy, knihy, hrané filmy,
anime filmy - inspiraci Cerpdm z mnoha
mist. Nejvétsi vliv na mou tvorbu maji ale
mista, kterd na vlastni o¢i vidim - mésta,

pfiroda, krajina. Bavi mé pfemyslet o tom,
jak co nejlépe prevést do anime misto,
které mé upoutd (at uZ je to panenska pii-
roda ¢i rusna tfida).

Chcete néco vzkdzat svym fanouskiimv CR?
Velmi mé zajimd, jak pohlizite na moje
dila v Cesku, které se svoji piirodou i kul-
turou tak li§i od Japonska. Doufdm,

ze se vam budou libit!
Lenka ,,Rinoa” Vikova

*-, -
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Zubatd kolecka, sycici pdra a ldzeriské oplatky, které vyplivla médénd masinka? Jak je libo. Stejné tak
ale pod tento divny pojem, ktery stdle nedospél v Cechdch a na Moravé k takové zndmosti, jakou si
zaslouZi, spadd i klasik Jules Verne. Definici je spousta, staci si jen vybrat. Ddvnd predstava o budouc-
nosti, kterd se nesplnila, nebo souc¢asné romantické presvédceni o tom, jakd mohla byt minulost, anebo
paralelni soucdst vesmiru a ¢asu, kterd se na Zemi zapomnéla v 19. stoleti odehrdt.

Pojem jako takovy se ale objevil az v po-
sledni ¢tvrtiné 20. stoleti, aneb jak pravi
urban dictionary: ,...byvaly gothik, ktery
objevil hnédou barvu...”. Jako samostatny
subzdnr zabral steampunk zatim maélo
mista, ale pokud jde o vyskyt steampunko-

Prvni vlny se nesly z per spisovateld,
jakymi jsou naptiklad Tim Powers nebo
Philip Pullman (Verne a Wells se z né-
jakého dtvodu nepocitaji, za jejich Cast
se jeSté spoléhalo na to, Ze to véda sku-
te¢né dotdhne tak daleko). Dnes se po-
zvolna dostavé do $ir§iho povédomi diky
autordm alternativnich historickych
romant s nadechem fantasy ¢i sci-fi. Nej-
vétsi pdlkou poslednich vydanych knih
se stal Scott Westerfeld, jehoz Leviathan
a Behemot odhaluji zazranym maniakiim
jednotlivé druhy ,cCistého steampunku”,
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vCetné biopunku. A Ze se steampunk da
prekvapivé rozdélit i do jinych sfér nez
té viktoridnské, s niz je neodmyslitelné
spjat...

Obvykle se ale nepohybuje dal nez
o jedno stoleti od toho devatenactého.
Moéda se uz tehdy ménila prekvapivé
rychle a prdvé na ni také steampunk
z velké ¢asti stoji. Ze sklonku 18. stoleti
inspiruje Napoleon, ve 20. stoleti jsou to
kupodivu opét valky: steampunku, kde
se vyskytuje spousta odznakdl, uniform-
nosti a horda strojdi, zbrani a vzducholodji,
se fikd industridlni dieselpunk. Zkratka
a dobfe, steampunk se zvladd prolinat
se vSemi moznymi jinymi subzdnry, které
spadaji k retrofuturistickému cyberpunku:
teslapunk, clockpunk, decopunk... Pravé



Slovnicek pojmii
Steampunk — doslova parni punk, subzanr obecné chapany jako vylepSend esence parnich technologii z 19.
stoleti; promita se do literatury, filmii, mody a dopliik{i; v hudbé uz najdeme odnoze jen vzacné (Abney Park).
Biopunk — Zivocisny steampunk, ktery ma pomérné blizko k cyberpunku (pfedstavte si mechanické broucky
ze Zlatého kompasu P. Pullmana).
Dieselpunk — postmoderni steampunk ve stylu prvni nebo druhé svétové vélky s odpovidajicimi technologie-
mi (Svét zitrka z roku 2004).
Clockpunk — typ steampunku, ktery zasahuje aZ do renesance; libuje si v hodinkach a hodinovych strojcich,
krasné do néj spadaji i marionetky a jiné mechanické hracky.
Teslapunk — de facto steampunk obraceny naruby, protoze tu paru nahradila elektfina (mnohem vic se pfi-
bliZil pravdé).
Decopunk — prelom 19. a 20. stoleti ovéncil nadherny sloh, u nas znamy jako secese, jinde jako art noveau ne-

bo art deco. (To by tak hralo, aby si to vyZrala jen architektura a malifstvi, pane Mucho!)

podle jednotlivych malic¢kosti a fiktivnich
vyndlezd pak lze steampunk rozfadit
k témto méné znamym pojmim.
(viz modry rdmecek 1 se slovnickem pojmii)
Uz jste se zamotali? VSeobecné je dnes
povazovdno za §tésti narazit na nékoho,
komu je povédomy alespon pojem ste-
ampunk, takze vitejte v faddch o néco
vice informovanych §tastlivet! Opustme
letecky prostor plny horkovzdusnych
balonil a filigranu, pfesouvame se ke vznét-
livym filmovym civkdm a vytiskiim belet-
rie. Nez steampunk dorazil na vychod
mezi tamni loli komunitu a tviirce mangy
a filmil, v Evropé i Americe se — byt ne
jesté pod ndzvem steampunk — rozmdhal
uz na zacatku 20. stoleti, ba i dfiv. Strasi-
delné, jak nékdo dokaze predbéhnout svou
dobu. Vedle Wellse a Verna najdeme pfi
troSe ndmahy prvky steampunku i v di-
lech, jako je Frankenstein Mary Shelle-
yové, u Lovecrafta, Dickense a dokonce
u A. C. Doyla. Pravé od literatury se to-
tiz odvijeji hojné filmové adaptace. 20000
mil pod morem, Kapitdn Nemo, Stroj ¢asu?
To je ptece steampunk jak z vylohy. Pokud
nejste zrovna nadsencem do starych filmd,
mozn4 si radéji pustte novéjsi remakované
verze. Ne kazdy utdhne naptiklad tfiapdl-
hodinovy Metropolis z roku 1927, a¢ nutno
priznat, se timto se pozvolna dostavame
ke kyzené vychodni tvorbé a tomu, co ma
se steampunkem vlastné spolecného.

Inspirovanou mangu Metropolis totiz
stvofil v roce 1949 samotny Tezuka
Osamu (Astro Boy, Black Jack) — v roce
2001 vysla jeji stejnojmennd zfilmovana
verze. Po nasem Karlu Zemanovi fusuje
neklamné do leteckého steampunku také
Hajao Mijazaki. Laputa i Howliiv zdimek
toho nesou neklamné znamky — vzdyt pravé
chodici dtim seskladany ze starych kram,
ze kterého ¢ouhaji trubky jako ze staré
tovdrny na papir, jsou jedna z nejsteam-
punkovatéjsich véci, na které lze narazit.




Ackoli to nékteré prekvapi, po Mumin-
cich je dokonce i oblibeny seridl dét-
skych let Willy Fog a jeho cesta kolem
svéta dilem Japoncti, stejné jako Sherlock
Hound (i kdyz v obou pfipadech drzela
opraté produkce jind zemé). V jisté dobé
zkrdtka letéli antropomorfni pejsci a ko-
¢icky. Pfehoupneme-li se do poslednich
let, nepiehlédnutelné mezi anime vybocuje
Steamboy (2004) a Last Exile (2003), ktery
se mimochodem brzy dockéd pokracovani.

Néjaké ty znaky objevime i u Fullme-
tal Alchemist nebo D.Gray-man, ale tady
se uz skutecné objevujeme na staré znamé
hrané zdnr — to je Casty zddrhel a di-
vod, pro¢ se jen o mdlokterych dilech da
tict, Ze by §lo skutec¢né o steampunk. Jeho
milovnici ho totiZ vidi vSude kolem sebe
(ale steampunk opravdu neni totéz, co
zanr mecha), mnohem castéji jsou vsak
jednoduse piebirdny jen zddané prvky.
Alchymie se steampunkem hranic¢i jen
tence, protoZze spoléhd na hmatatelnéjsi
védu, nikoli koncept magie, a ve dru-
hém ptipadé jde spi§ o temnou gotic-
kou fantasy. UZ jen proto, Ze tu mame
pfili§ mnoho cernobilé a mdlo hnédé.

Je to presné ta definice, kterd steam-
punk zafazuje (az odsuzuje) k mechaniko-

o

Lastxife; © studio Gonzo

vym montérkam a viktoridnskym kabatiim
se dvéma fadami knoflikdi. M6dou se mize
uplné mijet. Co jsou tedy ty neustdle zmi-
nované prvky? Ptipad od pfipadu, nic-
méné vedle médy (monokly, cylindry,
bonety, vazanky) jsou to drobnd zatizeni,
obvykle fungujici na principu mechaniky
ozubenych kole¢ek. Kapesni hodinky,

Howls moving castle (ngk v oblacich); © studio Ghibli



kompasy, prizkumnické helmy a pumpky,
paraplicka, nac¢rtky Leonarda da Vin-
ciho, ochranné bryle, motiv kli¢t a ktidel,
uméle zkonstruovand chybéjici koncetina,
je-li libo... cokoli z barevnych kovl (bronz
améd), tmavého dieva a hnédé kize. Cim
vic viktoridnské a anglické to je, tim vice
se to blizi tomu spravnému dojmu, ale
pozor, nevylucuje to oblasti tehdejsich
britskych kolonii, coz je mald zvldstnost
a lahtidka. Takovy indicky steampunk je
sice velice ojedinély, ale teknéme, Ze kul-
turni podklad kazdé zemé tomu doddva
jinou §tavu. Japonci obvykle piebiraji nej-
tradi¢néjsi britsky ¢i americky steam.

MANGA versus US KOMIKS

Pokud si opravdu chcete pfecist steam-
punkovy komiks, je tudiz mnohem lepsi
zalovit v zdpadnich vodach: Granduville
Bryana Talbota, Liga vyjimecnych a neopo-
menime ani Lady Mechaniku z roku 2010.
Ptece jen, v tomhle za ndmi vychod pofad
zaostavd. Disneyovskd Planeta pokladii
jakozto predélavka klasického Steven-
sona neni vibec $patnd, za klasiku se uz
pomalu povazuje i Sonnenfeldiv Wild
Wild West (Americané do steampunku
vibec rddi stylizuji divoky zdpad a kolty
proklaté nizko). A po tfech pseudomuske-
tyrech z lotiského roku si mlzZete spravit
chut na Hugovi Martina Scorseseho.

Monika D. Kocinovd

© DC comics, Masaéi Kisimoto

Komiks je médium zndmé viceméné vsem. A jda dam klidné ruku i jiné orgdny do ohné za to, Ze ho skoro
zcela ovlddly dvé mocnosti. Spojené stdty americké a nikolivék Rusko, nybrz Japonsko! Masivni pro-
dukce obou stdtii zaplavuje svét. Dva extrémy stoji proti sobé. Zdpad a Vychod. Pojdme se spole¢né

podivat, jaké jsou mezi nimi rozdily.

Lekce z historie

V Japonsku existuje pro co nejpiesnéjsi
dataci vzniku komiksu nékolik variant.
Prvni dfevotezby jsou datovany daleko
do minulosti, kamsi mezi 12. a 13. stoleti.
OvSem to bychom se vraceli az k prapo-
divnym vytvordm, kde figurovala hromada
odhalenych poprsi a kdoviceho jesté, a to
pfece nechceme, Ze ne? Mnohem objektiv-

18. a 19. stoleti, kdy bylo dokonce poprvé
pouzito slovo MANGA! Bylo to roku 1813
v dile Hokusai Manga. Moderni manga
pak zacala vychdzet po druhé svétové
vélce, kdy se celkem pfekvapivé nechala
inspirovat americkym tvircem Waltem
Disneym. Jmenovité to byl pan Tezuka,
kterému se také prezdivd ,Otec moderni
mangy”.
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S americkym komiksem to bylo slozitéjsi.

Néktefi zli jazykové se totiz, podobné jako
v Japonsku, snazi datovat jeho zdklady co
nejdal do minulosti a hovoii o 15. stoleti
a knihtiscich Utrpeni sv. Esmara, ktery

nejen ze mél pékné hloupé jméno, ale jesté
ke vSemu pochdzi z Evropy a tak s histo-
rii amerického komiksu de facto nesou-
visi. Prvni letopocet, kdy uz se opravdu da
hovoftit o americkych komiksovych pocat-
cich, je rok 1896, coz je skoro o sto let poz-
déji nez v Japonsku! Na druhou stranu,
tehdy uz to byly opravdové komiksy, kon-
krétné stripy pro platek New York World.
Moderni komiks oproti tomu nad mangou
ziskal par let ndskok, protoZe zacal vycha-
zet roku 1936 a koncem tticatych let mlu-
vime také o zacdtku zlatého véku komiksu
v Americe aka vzniku superhrdint!
Zajimavé jsou také rozdilné divody vzniku.
Zatimco v Japonsku §lo o klasickou evoluci vy-
tvarného uméni, v Americe tomu bylo jinak.
Americ¢ané trpéli velkou narodni depresi
zptisobenou krizi. VSude byla bida a bez-
nadéj, lepsi zittky nikde, az do roku 1938,
kdy se objevil prvni superhrdina — Super-
man. Pravé on pfinesl to, co ndrod potte-
boval, a po ném uz ptibyvali dalsi a dalsi,
ktefi patfi dnes k tém nejzndméjsim
a ktefi tvotili mordlni a spolecenské hod-
noty spolec¢nosti a nékdy tak ptisobi dodnes.




KENTARD MIURA - L. 3500

Berserk; © Kentaro Mijura

Rozdily — cilové publikum, Zanry,
tituly a kresba

S ohledem na rozdilné cilové publikum je
mozno vnimat nuance, které nékdy byvaji
vskutku nemalé. Zatimco japonskd manga
se vcelku brzy zacala profilovat na divci,
chlapeckou a urcenou pro dospélé, ame-
ricky komiks nikoliv. Ve Spojenych statech
velice dlouho platil komiks za univerzalni,
co se tyce véku i toho, co mame scho-
vaného ve spodnim pradle (rozumime
pohlavi, ne zivotni tuspory). Navzdory
tomu pozdéji doslo k rozdéleni na dospé-
lacky a détsky komis, a hlavné vyclenéni
toho détského je velice razantni.

Mluvime-li o cilovém publiku, pak je
zdhodno zminit také rozdily v Zanrech. Jak
je to v Japonsku? Uf. Nu, mangu délime
na s§odzo, §6nen, rabukome, seinen, hentai
a ddl a ddl a ddl a dal. Zkratka! Je toho
vazné hodné! Mame tu chlapeckou i hol-
¢i¢i. Mlizeme si vybrat mezi komediemi
btihvikolika subzanrd. Hentai, tu zvrhlou
liblistku, kterd potési kazdého, jakbysmet
délime na tolik vétvi, Ze amazonsky pra-
les bledne zavisti. Ale co vdm koneckonct

budu povidat. VSichni to zndme z anime.
To nds v Americe rozhodné nepotkd. V za-
sadé mame v US komiksu pouze dvoji
déleni. Prvni je na Superhrdinské a Super-
hrdinské, coz si myslim, Ze uz podle ndzvu
hovoii samo za sebe (pokud ne, ozvéte
se mi, doporu¢im vam vyborného psychi-
atra). Druhé déleni je pak to, na které je
evropsky divdk naprosto ¢ehokoliv zvykly.
Horor, detektivka, komedie, romance a po-
dobné. Pozor! Nemyslete si, Ze tohle v Ja-
ponsku nemaji! Samoziejmé, Ze ano, ale
pridavaji k tomu je$té spousty dalsich slo-
vicek, kterd nejenze nezndm, ale mdm
z nich i strach!

Dalsi rozdily jsem ¢ekal ve vyddvani tituld
a pfiznam se, ze kdyz jsem kdysi davno zacal
tuto problematiku bliZe zkoumat, byla pravé
tahle kategorie mdj ¢erny k! Tady musi
byt rozdild! Hubeni a pracoviti Japonci
a naproti nim tlusti a lini Amici trpici téz-
kym obzZerstvim. Moznd vds zklamu, mozna
ne, ale opak je pravdou. V této oblasti se té-
méf zadné rozdily nenachdzeji. Vypich-




néme ovSem dva nejvétsi rozdily, kdyz uz
médme v nazvu to ptitazlivé slivko versus.

Prvnim je to, jak viibec dany komiks
vychdzi. V Japonsku vychdzi manga nej-
Castéji v magazinech a tydné. Tyto maga-
ziny bychom mohli pfirovnat napfiklad
k anglickému 200 A.D. nebo ¢eskému
Casopisu Crew. Obsahuji totiz vice tituld
daného vydavatelstvi. V Americe je nej-
Castéjsi forma vychdzeni po sesitech, jed-
nou meésicné a v naprosté vétsiné ptipada
po jednom titulu. (rejpalové zmlknou a ne-
vypusti z st slovo vyjimka)

Druhym rozdilem jsou pak jednotlivé
tady nejvétsich vydavateld. V Americe je
naprosto bézné, ze skoro vSechny tituly,
které ja jako vydavatel vyddm, se ode-
hravaji v jednom a tom samém universu,
na té samé planeté a zatimco tady si to
nad New Yorkem hasi Spider-Man tambhle,
nékde po obloze kdekoliv jinde svisti
treba takova Storm. Toho se v Japonsku
nedockdte. Necekejte, Ze zatimco Light si
§krdbe milostnd psanicko do deni¢ku, vrazi
mu do zad I¢igo a zdvofile se omluvi, kde-
pak. V Japonsku jede kazdy sdm za sebe.

Nu, a poslednim tématem, co se rozdili
tykd, je kresba. Rozdily jsou patrné vem
uz na prvni pohled. Manga md spousty
specifik a tim nemyslim pouze klasické oci.
Déle je tu naptiklad naprosto ¢istd a ostrd
linka a Srafura. Pro¢? Jde o to, Zze v manze
je primdrni forma cernobila. A tim myslim
opravdu Cernobild, zddné tény Sedé. Oproti

tomu v americkém komiksu se s ¢ernobi-
lym vydanim skoro nepocita a na ¢ernobilé
kresbé to opravdu je vidét. U Ameri¢anti
se také nesetkdme s takovymi témi vtip-
nymi prvky, jako je kapicka u cela, nabéhld
zila a podobné. Manga je celkem jednotnd
ve stylu a lisi se spiSe v detailech. Kres-
lit se béhem série neméni, hlavné proto,
Ze vétsinou to byvad sdm autor. J6, to v Ame-
rice to je chliv! Tam nejen, Ze se méni
kresby v jednotlivych pfibézich série, oni
jsou schopni vyménit ilustratora i béhem
néj a mizeme tak mit v jedné knize o Sesti
seSitech klidné dva tfi styly kresby.

Vazné jsou to nebe a dudy?

Podle toho co jsem zatim napsal, by se
mobhlo jevit, Ze rozhodné ano! Ale opak je
pravdou. Manga se od amerického komiksu
rozhodné v mnohém ligi, ale v jesté vice
vécech jsou si podobné a skoro i stejné.
Uz historicky vidime, Ze moderni pocatky
tohoto uméni jsou v rozmezi +£100 let. Oba
ndrody vyuzivaji klasicky hrdinsky patos,
a to nezfidka! Vzdjemné se historicky inspi-
rovaly a ovliviiovaly! SFX efekty a bubliny!
Nazvy fad podle hlavnich hrdint. Cura-
¢iny a dalsi a dalsi. Jd osobné mam rad
jak mangu, tak americky komiks, bez roz-
dild zanrd. A ¢im déle se komiksu vénuiji,
tim vic vnimdm podobnost obou svétd,
ale i jejich rozdily. Stejné nejsou a nikdy
nebudou a diky Bohu i vSem kami za to!

Vojta ,,Thunair” Rabyniuk

-
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Manhwa - trochu jina romantika

Japonsky komiks je fenomén, ktery si P a7
na zdpadé ziskal popularitu hlavné v po- GEe L/ —
slednich patndcti letech a zaziva velky Mﬂﬂ/ Y
boom — spousta mang je licencovanych chai kyung-ah
a jesté vétsi mnozstvi je prekladdno fanous- N L
kovskymi skupinami. Navzdory Siroce roz- i :
§itené predstavé, Ze vSe co je kreslené
a asijské, je nutné Pokémon, ma manga
opravdu nepteberné mnozstvi zZanrii zamé-
fenych takika na vSechny vékové skupiny.
Cteci zdkladnu uz davno také netvoti jen
mladi muzi, ale stejnou mérou se na ni
podileji i divky.

Pravé mezi nimi se velké popularité
té8i zanr sodZo se vSemi svymi podzanry.
Jednd se o romantickou mangu zaméfe-
nou hlavné na divky mezi deseti az osm-
ndcti lety, na zdkladé ¢ehoz taky dostal
ndzev: §6dZo = divka.

Pfestoze je manga z asijskych komiks
nejrozsifenéjsi a nejznaméjsi, neznamend
to, Ze by ostatni vychodni zemé byly komik-
sem nepoznamenané. Zejména na korej-

i EY ’
[ Snow Drop, manhwa; © Kyung-Ah Choi

skou manhwu, respektive jeji romantickou
odnoz, sunjeong (sunjung) manhwu, by
bylo vhodné se zaméfit. Korejci jsou totiz
narod pomérné romanticky zalozeny a to-
muto zanru velice fandi, coz je vice nez
patrné z toho kazdoro¢né odvysilaného
kvanta televiznich seriald, kde se to milost-
nym melodramatem jen hemzi. Logicky
se tak nabizi otdzka — ¢ist radéji sodzZo
mangu nebo sunjeong manhwu?

Jistych rozdild si véimneme uZ na prvni
pohled, a to v kresbé. Hlavni hrdinky
sodzo zpravidla pfili§ krdsy nepobraly.
Byvaji vétsinou okaté, o¢i pres pul hlavy
nejsou jev ojedinély, s nikterak vyraznymi
rysy a ptsobi znac¢né primérné a hlavné
nevinné. Naproti tomu jejich korejské pro-
téjsky docela drsné zamédvaji s nasim sebe-
védomim, protoze v drtivé vétsiné piipadd
py. G : se jednd o divky nddherné, s krdsnyma
(AN CRTANENWEHONIENVENY  vyrazngma odima, plnymi rty a dokona-
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Goong, manhwa; © So-Hee Park

Iymi vlasy. Clovék ma trochu pocit, Ze au-
torky mangy své ¢tendrky Setfi a snazi
se jim ukdazat, Ze na vzhledu az tak neza-
lezi, zatimco korejské autorky podobnymi
ohledy moc neplytvaji.

Obdobné to pokracuje i s rozumovymi
schopnostmi. Japonska hrdinka jimi totiz
jemné feceno pfili§ neoplyvd. Jejim hlav-
nim tkolem je tvdfit se nevinné, sladce
a §ifit dobrotu na v8echny svétové strany
a svou bezmeznou laskavosti vhanét slzy
dojeti do o¢i i tém nejzatvrzelej$im tvrda-
ktim, pfipadné mrcham, v okoli. Dalsim
zajimavym fenoménem je chronicka poru-
cha motoriky. To neustdlé zakopdvani
o vlastni nohy ma asi plisobit roztomile
a sympaticky, ale v méné roznéznélych cte-
ndatkach to spis§ vzbuzuje tik v oku a touhu
hlavni hrdinku fddné proplesknout (pti-
padné ji odvléci k neurologovi).

Zcela nec¢ekané jsou tak na tom jejich
korejské kolegyné opét lépe. Byvaji totiz
vylozené chytré nebo aspori dostatec¢né
rozumné a vnimavé. Casto jsou také
nad véci a nenechaji sebou orat. Zatimco

_____28 JAnime _________J

japonska hrdinka se vétSinou nechd Sika-
novat a agresora udold svou naivitou, nulo-
vym pudem sebezdchovy a jistou pochyb-
nou houzevnatosti, korejskd hrdinka mu
spi§ vymadchd hlavu v zachodé nebo se mu
kreativné pomsti.

Prestoze jsou Korejky ponékud tempe-
ramentnéjsi, ve své podstaté to jsou dob-
racky. Na druhé strané ale maji i néjaké ty
negativni vlastnosti, takze ptisobi zna¢né
redlnéji nez hlavni piedstavitelky v s6dZo,
které si nezadaji ani se svéticemi.

Dalsich zajimavych rozdildi mezi japon-
skou a korejskou verzi si miizeme povsim-
nout na hlavnich muzskych postavach.

V §é6dZo byva takovyto hrdina bezedna
dira v8ech ctnosti a tzasnych vlastnosti.
Perfektni vzhled a prvotfidni vyhlidky
do budoucnosti jsou samoztejmosti. (Jeho
jedinou vadou je oc¢ividné Spatny vkus
na zZeny.) Oproti tomu korejské divky asi
davaji pfednost pfed Panem Dokonalym
Panu Drsnidkovi. Hlavni muzské postavy
v sunjeong manhwé nebyvaji tak pova-
hové dokonalé jako jejich japonské pro-

3 T

& Cz;ntarella, manga;"©-Ju Higuri



téjsky, jsou to hrdinové zdrlivi, vznétlivi,
majetnicti a velice cilevédomi. Pro dosa-
zené svého cile nevahaji piekrocit nejeden
eticky kodex a ka$lou na minéni ostat-
nich.

Secteno podtrzeno, z této bilance vy-
chdzi vitézné korejskd verze. Nicméné
by bylo vhodné dodat, Ze takhle Cerno-
bile se to brdat nedd, protoze existuje
velké mnozstvi vyjimek na obou stranach.
Krom vybornych sunjeong manhw jako
jsou 100% Perfect Girl, Snow Drop, Saver,
Full House, Cutie Boy, Goong nebo The
Tarot Café existuje jisté i spousta Spat-
nych, stejné tak jako se setkdme se spous-
tou dobrych §6dZo, namadtkou tfeba
Hana Yori Dango, Hanazakari no Kimi-
tachi e, Ouran Host Club, Anatolia Story
(Red river), Basara, Seimaden, Skip Beat,
Lovely Complex, Yamato Nadeshiko Shichi
Henge (The Wallflower) apod. Navic v po-
sledni dobé vychazi stdle vice a vice s6dZo
tituld se sympatickymi hrdinkami, které
se zna¢né vzdaluji starym stereotypim,
které jsem tak zapdlené zkritizovala, napti-
klad Kimi ni Todoke, Tonari no Kaibutsu-
-kun, Dengeki Daisy a dalsi.

Pet Shop of horrors, manga; © Akino Macuri

Proto to nakonec bude spi§ o autorovi
a naSem vkusu, neZ o ptvodu komiksu.
Veronika ,,Gladness” Hoskovd
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Japonskeé rande

To, co je u nds normdlni — jit s kama-
rddem ven, je japonskymi stfedoskolaky
za vSech okolnosti rande a ,,chozeni spolu”
je spiSe pojem, nezli ¢innost.

Moznd, ze se v rlznych ¢astech Japon-
skd kultura stfedoskolakd lisi a mozna
by mé jiny, v Japonsku studujici naSinec
za nasledujici odstavce ukamenoval, ale ja
to vidim prosté takhle:

Co jsem tak zpozorovala, vztah v Japon-
sku by se dal rozdélit do tfi fazi.

Prvni fazi je zména statusu na Mixi, Face-
booku nebo jiné socidlni siti, aneb tim to
tady zacind. Tyto ,facebookové vztahy” jsou
k vidéni i na nizs8i stfedni (vyS$si stupen
zakladni gkoly v CR). V redlu se viak jedna
spi§ o pocinajici lepsi kamaradstvi kluka
a holky, moznd sem tam hovoficich o samoté.

V druhé fazi uz mizete obcas zpozorovat
i letmy dotek nebo chyceni rukou a pro-
téjsky na sebe Casto ¢ekaji pied a po $kole,
obédvaji spole¢né a jednou za ¢as spolu
nékam vyrazi.

Tteti faze, kterd by se i v Ceskych pod-
minkdach dala povazovat za regulerni vztah,
se tyka studentd asi od 2. ro¢niku stredni
§koly. Pary v této fazi ¢ekd spousta ,iskali”,
protoze fyzicky kontakt na vefejnosti je
v Japonsku ne tplné bézna zalezitost — osa-
havani se a libani na vefejnosti, které je
nam tak blizké, je tu nepfipustné. Japonci
si tyhle véci prosté nechdvaji do soukromi,
i kdyz nékdy vyuziji situace, napt. v ran-
nim pfecpaném vlaku, aby mohli stra-
vit cestu do skoly v nécem, co by se dalo
nazvat objetim. Ale to je vazné vrchol
vSeho. Co je v Japonsku mnohem d¢astéji
k vidéni, je stud a odmitani.

Nejlip to pochopite asi z popisu situ-
ace. V restauraci sedi u stolu, kam neni

moc vidét, pdr naproti sobé, ruku v ruce,
vesele cukrujici, v8echno vypada stragné
idylicky.

V tom si mily hoch piesedne na stejnou
stranu stolu, kde sedi sle¢na, a da ji ruku
kolem pasu. Usmév sleény razem zmizi,
vypiskne: , Yamete! Kazukasiijo!“ (,Nech
toho, stydim se!“) a chlapec se musi stah-
nout. Co se hovoru tyce, je to pfesné
naopak. Holky se musi potykat s neuvé-
fitelnou pasivitou a udrzovat hovor, ptes-
toze se jim malokdy dostane jiné odpovédi
nez ,Ehm... “ nebo ,Aha”.

Z vypravéni mych prdtel by se dalo vyde-
dukovat, ze na vysoké se tyhle véci pre-
vraci do ,normadlnich rovin”, jisti se tu ale
nemizete byt ni¢im.

Randéni stiedoskoldkd v Japonsku?
Zadna sranda. A hlavné, piijde mi, Ze je to
spise o tom, Ze mdte na Cele (a facebooku)
ndpis zadand(y), jde vic o image nez o né-
jakou skute¢nou ndklonnost. Kazdo-
pddné rande na japonsky zptsob je hodné
zvla$tni a md i hodné stinnych stranek
(napf. ve zdejsi televizi hodné diskutované

,Date DV*). Ale na druhou stranu, mdme
u nds néjaky zvlastni divod k posouvani
hranic fyzického kontaktu na vefejnosti
a potfebu ujistit okoli, ze at se hneme
kamkoliv, ¢asto se ndm naskytne pohled
i na to, co vazné vidét nepottebujeme?
Anna Kremlackovd

© Kara Dvornikova
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Anna Kremlackova — primérnd studentka Gyrecu, vychutnavajici Zivot. Slovo ,nejde” nema vétSinou ve slovni-
ku. Stepuje, poslouchd hudbu, kterou v radiu nahraji, Cte tézko pochopitelné knihy a hodné svého volného casu
(o ktery ma celkem nouzi) vénuje studiu japonstiny. Je nadSena do vSeho nového a odliSného, takze ted chytla
prilezitost za pacesy a ocitla na druhé strané svéta, kde uziva Zivota na japonské stredni Skole.



Prvni dojmy ¢erstvého studenta japonstiny

aneb jak to vidi ztrhany prvdk — japanolog po prvnim semestru na vysnéné skole

Mnozi z vds jisté nejednou uvazovali
o studiu japonstiny a pfemysleli, jaké by
to asi bylo vzdélavat se v oboru, o néjz ma
¢lovék upfimny zdjem a o ktery by se zaji-
mal i ve volném ¢ase. Cetba mangy, sledo-
vani anime ¢i poslech japonské hudby, to
vSe by se najednou dalo ospravedlnit jako
dopliikové samostudium. Je ale opravdu
v8e tak riiZzové, jak se na prvni pohled zda?

Vétsina ndroda bilancuje v pfiopilém
stavu se sklenici bublinek v ruce a da-
tem 31. 12. v kalendati. Le¢ vysokos§koldci
naproti tomu své dosavadni dspéchy i pro-
hry hodnoti na konci semestru. Zvlasté
pak prvéci po svych prvnich prodienych
mésicich. Vybral jsem si dobrou $kolu?
Mam vibec $anci ji dodélat? Zatimco stu-
denti mnoha obor(i travi své vecery degus-
taci piva, jsou tu i taci, ktefi museji chté
nechté lezet hodiny v knihdch a nejsou si
jisti, jak dlouho jesté takovy rezim vydrzi.

A7 ptekvapivé Castd je obava studenta,
zda neskon¢i uklizenim v Kauflandu.
A az piekvapivé Casto si ji poklddaji praveé
studenti japonské filologie.

Mné, jakozto studentce japonstiny, pfi-
chdzi na mysl hlavné otdzka — co mi
vlastné ta vysoka §kola zatim dala? Své
dosavadni dojmy bych shrnula do néko-
lika poznatki:

1) Zak, poprvé slyse vtip, jenz se §ifi
po katedfe asijskych uméni (,Ptd se je-
den student japonstiny druhého: Co délas
vecer?”), téZce nechdpe. Uz béhem prv-
nich noci nad znakovymi skripty mu
v8ak pomalu, ale jisté dochadzi, co je asi
jeho pointou. Studium japonstiny mi tedy
zbysttilo smysl pro humor.

2) Béhem studia zak objevuje, jak jsou
pro nds Japonci vzddleny a nepochopi-
telny ndrod. Svou teorii o odli§nosti si
miize ovéfit i v praxi, pozorovanim vyucu-

jiciho. Casty pobyt na katedfe mi proto dal
naplno poznat kulturnim rozdildm.

3) Vyjadfovaci prostfedky japonstiny
a CeStiny jsou velmi rozdilné, coz stu-
dent mnohdy pociti ve chvilich, kdy
se mu zrovna nedaii zplodit pozadova-
nou vétu pro pieklad. Nebo — studujete-li
v Olomouci — kdyz vds vyucujici pozadd,
v rdmci svého pokusu o pozménéni pravi-
del cestiny, abyste se spolu s nim snazili
o prosazeni fraze ,je mi tma“. Diky japon-
§tiné jsem se naucila ocenit krasy jazyka
i lidské mysli.

4) Studium jazyka na vysoké Skole je
rychlé. Slovni zdsoba se z ptvodniho
,konniciwa”, ,hai” a , kimoci” rychle roz-
§if1 na nékolik set slovicek. V prvnim
semestru se nasimi favority staly napfi-
klad ,nosni a u$ni oddéleni”, ,rektor”,
,gratinovany” nebo ,dynamika. A jiz nyni
ndm senpaiové Skodolibé slibuji, ze se bu-
deme ucit dalsi, v praxi jisté hojné vyu-
zitelné lahtdky typu ,kontrarevoluce”.
Ve znacich. Studium mi tedy dalo jistotu,
ze vzdy miZe byt hif.

5) Z hlediska podvadéni pfi testech
nepatii japonstina k nejsnazsim. Piekres-
lit znak, ktery ma pred sebou spoluzak
sedici metr od vas, vyzaduje jisty um. I nej-
zdaftilejsi plagidtofi se ovsem obcas utnou,
jak nds poucil nas sensei, kdyz licil pfi-
hodu, kdy mu jedna Zacka od druhé opsala
omylem i jeji jméno. Holt ¢drky jako ¢arky.
Japonstina mé proto naucila, Ze i opiso-
vani mize byt povyseno na formu uméni
a ze lidska blbost neznd mezi.

6) Student japonstiny nemd od svého
oboru pokoj ani doma, natoz o prazdni-
ndch. Jakmile se setka se svymi znamymi,
jez delsi dobu nevidél, 1ze obvykle béhem
treti az paté minuty konverzace ocekavat
zvédavou zadost: ,Rekni mi néco japon-
sky!“ Osobné stale uvazuju nad vhod-



nou kousavou odpovédi, mrzi mé ale to,
%e by ji tazatel stejné neporozumél. Rekla
bych tedy, Ze mé Skola naudila jisté zlo-
myslnosti.

7) Na dni otevienych dvefi nam kladli
na srdce, at si obory vybirdme opatrné
a prihlizime ke svym schopnostem. Jako
extrémni pfipad uvedli, Ze naptiklad nemd
zadny vyznam pokouset se studovat japon-
§tinu s ¢instinou, leda bychom se pokou-
Seli ovladnout Vychodoc¢inské mote z obou
stran. Le¢ prekvapivé mnoho mych spolu-
zakd zvolilo za druhy obor pravé ¢instinu.
Diky tomu jsem poznala, Ze nadlidé existuji.

8) Unaveny Japonec po préci zajde s ko-
legy na jedno ¢i dvé. Studenti japonstiny
ve své snaze sblizit se s vychodni kulturou
pfijali tento zvyk za svij. Jakdkoli party
¢i posezeni se nese vzdy hlavné v duchu
alkoholu. Diky svému oboru jsem proto
pochopila, jak snadno se z ¢isté duse

Fenomén maido

Maid Café je fenomén, ktery se u nds
té8i ¢im ddl vétsi oblibenosti. Vinu na tom
miize mit novy podnik v Brné nebo napfti-
klad novéjsi anime Kai¢é Wa Maid Sama.
Ve svété funguji maid café teprve chvilku
a u nds je tato chvilka jesté o deset let
kratsi.

A co ze to vlastné takové maid café je?
Jde o typ cosplay kavarny, kde vas obslu-
huje (obvykle) péknd sle¢na ve viktoridn-
ském oblecku s vice ¢i méné krat$i sukni,
s ¢epeCkem ¢i ousky rozlicnych druht
na hlavé. Tato zmirlovand vds md na sta-
rost, vénuje se vam a stard se o vas a vaSe
pohodli. Na pozddani vaim miize néco ptre-
Cist, zazpivat, zahrat si s vdimi hru nebo
vam udélat Cajovy ¢i jiny obfad. Pfipravi
kouzelnou omeletu omurice, na¢mard
na ni obrazek kecCupem a u vseho je
neskonale roztomild, kawaii a adorable,

stane alkoholik a pro¢ je ostravsky MAni-
Fest mezi pfiznivci v§eho japonského tak
oblibenou akeci.

9) Vyuka ¢lovéka nauci lec¢emu, napiiklad
jak spravné zformulovat vétu ,Udélala jsem
si jidlo ze svych tfech kamaradd.” Uvédo-
mila jsem si proto, Ze nejsnadnéji si clovék
zapamatuje naprosté kraviny, které mu jsou
v zivoté asi tolik platné jako sanky v lété.

Studium japons$tiny mi ale hlavné pfi-
neslo ditkaz o tom, Ze zadny cil neni ptili$
velky ani hloupy, a Ze ,nic neni nemozné”
neni jen prazdnd fraze vkladand do ust
naivnim filmovym postavam. Jak jsem
totiz neddvno zjistila — nas sensei se svym
pokusem o prosazeni fraze ,je mi tma”
dostal i do Olomouckého deniku a jeho
snahy o pozménéni CeStiny tak ziejmé
nevyjdou vnivec.

Takze, mili zlati — je vdm tma?

Eliska ,Ely“ Vitovd

natolik, Ze si ji chcete vzit dom@. Kavarna
tohoto typu slouzi (a¢ to tak ptivodné
nevypadd) hlavné k odpocinku a rela-
xaci.



Jak si mnozi domyslite, maid café
je pomérné mlada zdlezitost. Tehdy
se psal brezen 2001 a v japonské Akiha-
bate se oteviela historicky prvni maid
kavdrna — Cure Café. Do té doby byly
kavarny tohoto typu zndmy jen z podita-
Covych her a par nadSenct si teklo, Ze by
nebylo $patné prozit si luxus maid kavarny
nazivo. A tak vznikl prvni podnik s rozto-
milymi divenkami, které vas pti pfichodu
zdravi kouzelnou vétickou ,Vitejte doma,
pane!”. Tyto maidky maji dlouhé sukné,
ponékud klidnéjsi chovani a mohou vam
nabidnout mnohem sofistikovanéjsi druhy
zdbavy — zahraji vdim na hudebni nastroj,
popovidaji si s vdmi o tom, co jste délali
cely den a celou dobu jsou hodné, klidné
a tiché.

Béhem nékolika let se ale na maid kavdrndch
zacal podepisovat fakt, ze vétsina otaku jsou preci
jen zvrhlici od kosti. Sukynky nebohych sluzticek
se zkratily (nékde i vic, nez je zdhodno) a na se-
znamu sluzeb pfibyly véci jako tieba roztomily tane-
¢ek, ,moe moe kyun kyun* a véudypiitomnd sladkd,
az détskd roztomilost. Z vychovanych mla-

dych dam v dlouhych suknich
se staly ujecené presladké
malé hol¢icky, u kterych
vas boli zuby uz jen

z toho, Ze se na né divate.

Zacaly vznikat i speci-
alizovanéj§i kavarmy — napit-
klad takové, ve kterych
jsou mladé holky ptevle-
Cené za kralicky nebo snad
kavarny, kde je kazda maidka
vasSe mlad$i sestficka, ktera
k vam vzhlizi a obdivuje vas tolik,
jak jen dokdzou malé Japonky obdi-
vovat starsi sourozence.

Pro ty, kterym chybi pevnd Zen-
skd ruka, jsou zde kavarny maminek
a babicek, kde neobsluhuji mladé
adolescentni div¢iny, nybrz damy
v nejlepsich letech, které se o vds
postaraji jako o vlastniho.

Pokud jste nastvani z prace, mizZete
navstivit specidlni podnik, ve kterém
vdas usadi naproti sténé, k ruce vam daji
komin taliiti, které mizete hlava ne-
hlava zacit rozbijet o zed. Korunu tomu
nasazuje maidka, jez se o vds stard. Ta vds
totiz musi povzbuzovat a chvilit za to, jak
dotycné talife nadherné rozbijite.

V roce 2008, sedm let po vzniku prv-
nich maid kavdren vznikaji i butler
kavdarny, kde je vSechno pfesné obracené.
Cilovou klientelou jsou zde totiz hlavné
zeny. Misto roztomilé divenky na vds
u vchodu ¢ekd Sarmantni japonsky biso-
nen, ktery vas oslovuje ,md princezno”,
stard se o vas a je neuvéfitelné pozorny.
Snazi se pisobit velice zdpadné, nejlépe




jako anglicky gentleman. VétSinu dam to
okouzli a hlavné — byla by to pofddna dis-
kriminace, kdyby méla muzska ¢ast popu-
lace o jeden druh povyrazeni navic.

Japonctim uz vétSinou dochazi inspirace
a fantazie. Je slozité vymyslet kavdrnu,
kterd by se néjak odlisovala od stovek dal-
§ich, co uz existuji. Proto naptiklad vzni-
kaji podniky s rizovymi osrdickovanymi
samuraji a podobnymi zvérstvy.

Klasicky Evropan neni na podobné ,dési-
vosti” zvykly a proto se mtze vylekat, kdyz
na néj hned u vchodu nabéhne ospodnicko-
vand, milounkym tismévem vybavend divenka
a uvitd ho ,doma“. Klasicky evropsky otaku
je na tom s lekavosti o néco lip, a proto
je také odolnéjsi. Z japonské Akihabary
odjizdi uspokojen a $tasten, ze vidél a byl
oslovovan opravdovou japonskou maidkou.

Mnozi si ovSem nevystaci s tim, Ze
cesta do primérného maid café by je
stala letecky nékolik tisic korun, a proto
zacaly vznikat stylizované podniky i v ji-
nych zemich svéta. Napiiklad v Ame-
rice, Austrdlii, Anglii, Cing, Koreji nebo
u nds, v Ceské republice. Drobny podnik
se nachdzi v Brné a existuje zde uz pres
rok, pfesnéji feceno od 17. prosince 2010.

' AniMaid Café;

http://offtangentpodcast.wordpress.com/
2011/03/21/maid-cafes-coming-to-am2,

©)

Za tu dobu se v ném stihlo vystfidat vic
neZ patndct maidek, tfi §éfové a dvé série
uniforem. Koncept je upraveny pro Ces-
kého konzumenta, a proto se zde budete
citit spiSe jako v néjaké divnéjsi kavarng,
nez v regulérnim japonském maid café.
Maid kavarny jsou ovSem ¢im dal tim
vice vyhleddvanéjsi zabavou. A co vy?
Chtéli byste se podivat do pravé japonské
kavarny? Byt obslouzeni maidkou? Butle-
rem? Snist omurice? Rozbit si talit o zed?
Nebo vdm staci zajet si jednou za Cas
do ceského maid café? Moznosti je totiz

spousta, stejné jako kavdren.
Eliska ,,Arashi” Lysorikovd

Na Animefestu mizete navstivit maid café na ga-
lerii salu Rotunda, v patek 17,30—22,00 a v sobo-
tu 9,00-22,00. Mizete se tésit na obsluhu milych
maidek a usmeévavych butlerd. Budeme vés rozmaz-
lovat kavou z prazirny vybérové kdvy Doubleshot, kte-
rou pripravi zkuseny barista. Misné jazycky jisté na-
dchne pestry vybér cerstvych zakuski z brnénské
cukrérny Pusinka.
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Japonska literatura u nas

Literatura je nedilnou soucdsti kultur-
niho dédictvi kazdého stdtu a nejinak je
tomu i v Japonsku, zemi, kterou mnozi
z nds miluji a adoruji. Neni tedy divu,
Ze se japonska literatura, hned vedle ostat-
nich slozek kultury — at jiz populdrni ¢&i
klasické — dostdva do stfedu zdjmu nasich
yjapanofili.” Jak je na tom ale ¢esky knizni
trh? Je pro néj japonskad literatura zaji-
mavd a vénuje se ji tedy dostate¢ny pro-
stor? Pojdme si udélat maly ptehled, jak to
u nds vlastné je s japonskymi autory.

V Ceské republice je tak trochu zvykem
neustdle naddvat na malou vybavenost
a pestrost trhu. Moznd pravé proto mame
zazité, ze cokoliv je jakkoliv exotického,
musi se shdnét s vervou a pfevazné v za-
hrani¢i. Mdm pro vds vSak dobrou zpravu!
Japonské literatury se to netykd. Pieklady
u nds vychazeji hojné a Cesky Ctendf se tak
miize tésit nejen z velkého mnozstvi knih,
ale také z bohatosti jejich témat. Najdete
tak u nds vse od klasickych dél az po sou-
Casné autory.

Na svédomi to ma pomérné dlouhd tra-
dice vydavdni japonskych autortd u nas. Je
to mozna piekvapivé, ale v nasich luzich
a hdjich totiz neni zajem o Japonsko ni¢im
novym. Prvni pfeklady se zde zacaly obje-
vovat jiz ve 40. letech minulého stoleti
a ptdu pro né krom vSeobecného zdjmu
o asijské zemé v tehdejsi Evropé ptipravily
nejspis i japonérie pana Josefa Hlouchy,
které Ceské ctendfe seznamovaly s touto
podivuhodnou zemi na Ddlném vychodé.
Od té doby se u nds vyddvalo témét neu-
stéle, byt frekvence vydavanych knih koli-
sala. Vyskytla se obdobi silnéjsi, vyskytla
se obdobf slabsi.

K tém silné&jsim rozhodné patfila 80. léta,
kdy pocet tituld vystoupal i na nékolik
ro¢né. ZvySeny zdjem o Japonsko navic
také vedl k publikaci nékolika nesmirné
zajimavych cestopisti, které nam ptinesly

Japoncl a pomohly tak ¢eskému Ctenati
lépe pochopit i japonskou beletrii. Byt jsou
tyto knihy jiz starsiho data, rozhodné jsou
mnohé z nich zajimavé doposud. Jako pti-
klad si uvedme tieba 99 zajimavosti z Ja-
ponska od pana Jitiho Janose.

Druhym takovym obdobim je pak
posledni desetileti. Po roce 2000 se zdjem
o tuto tajuplnou zemi zacal zvedat v do-
sud nevidané mite a nezdd se, ze by mél
tento trend v nejblizsi dobé ustat. Samo-
zfejmé, Ze nosnou slozkou byla populdrni
kultura, ale japonskad literatura si doka-
zala na ¢eském trhu dobyt své misto
a zaujmout i bézné Ctendare, ktefi o Japon-
sko jako takové nikdy nezajimali. Mimo
jiné posilovala i pozice ¢eské japanolo-
gie, takze se vedle soucasnych dspésnych
autori zacaly na pultech obchodii objevo-
vat i klasickd dila a svazky urcené spise
pro odbornéjsi vetejnost.

At uz ale knihy vychazely v jakékoliv
dobé, vzdy se mezi nimi dalo najit mnoho
pokladt, které stoji za pozornost. Udélejme
si tedy ted maly priitez tim, co mize éesky
Ctendf v nasich knihkupectvich a (hlavné)
antikvaridtech vlastné najit.

Chcete-li japonskou literaturu zaéit
pozndvat od jejich prament, mizete
nasim vydavatelim zatleskat. Lze se totiz
diky nim sezndmit napiiklad s pocatky
japonské poezie v podobé Ctyfsvazkové
sbirky Manjési s podtitulem Deset tisic
listii ze starého Japonska (Brody, 2001-
2008), kterd obsahuje vice jak 4500 basni
od vice jak 550 autorli z obdobi 4. az 8.
stoleti. VétSina basni zde ma formu tanka,
coZ znamend, Ze jde o pétiversi o 31 sla-
bikdch. Basné jsou sefazeny podle témat,
mezi nimiz najdete naptiklad milostnou
i ptirodni poezii, basné zabyvajici se béz-
nym Zivotem, pfatelstvim nebo rodinou.

A vzhledem k tomu, Ze sbirek japonské
poezie u nds nevyslo tolik, jesté chvilku
u nich zlstaneme. Pokud je na vis Man-
josu prili§ obsdhld, anebo naprosto nese-
hnatelnd, je zde moznost si precist alespor



malou ochutnavku v podobé sbirky Verse
psané na vodu (Rudolf Kmoch, 1943),
v niz naleznete vybér basni z vySe zmirio-
vané Manjosi.

Basnické sbirky Meésice a kvéty (Mlada
fronta, 1999) a Uzkd stezka do vnitrozemi
(DharmaGaia, 2006) jsou pak o néco sou-
Casnéjsim pocinem. M4 je na svédomi
bec — Macuo Basé — a vSechny jeho
basné jsou psané ve stylu haiku, coz je
zvukomalebné trojversi o 5, 7 a 5 slabi-
kdch. Na jeho poezii pak mizZete narazit
naptiklad i ve sbirce Pdar much a jd (Dhar-
maGaia, 1996). Tam uz mu ovSem spolec-
nost délaji dalsi tfi basnici — Josa Buson,
Kobajasi Issa a Ihara Saikaku.

V beletrii je vS§ak nabidka o néco pesttejsi.
Mezi lety 2002 az 2008 u nas napiiklad
v prekladu Karla Fialy vysel kompletni
Pribéh prince GendZiho (Paseka), romén
z 11. stoleti z pera Murasaki Sikibu. Tato
tetralogie (dle ¢eského vydani) se toci
kolem krasného a v mnoha ohledech nada-
ného §lechtice z doby Heian, ktery pro-
ziva zivot plny milostnych pletek. Pribéh
prince GendZiho, ¢asto oznaCovdn za vi-
bec prvni romdn na svété, ndm tak dava
skvélou ptilezitost nahlédnout do zivota
heianské dvorské slechty, kterd vyznamné
ovlivnila kulturu Japonska.

O dvé stoleti pozdéji pak v Japonsku
vySel Pribéh rodu Taira (Mlada fronta,
1993), stfedoveky historicky epos, popisu-
jici boje mezi dvéma rody — rodem Taira
a rodem Minamoto — které spolu soupe-
tily o nadvlddu nad Japonskem.

Pokud nejste fanousky historickych
romant a radéji se bojite, mohu vam dopo-
rucit Uedu Akinariho a nebo Rjiinosukeho
Akutagawu. Obéma autorim u nds totiz
vysly sbirky strasidelngch historek, v nichz
se sezndmite s japonskymi démony, stra-
8idly a jinymi nadpfirozenymi bytostmi.
Akinariho povidky najdete pod ndzvem
Vyprdvéni za mésice a desté (Odeon, 1971)
a Akutagawovy pak ve sbirce Obraz pekla

a jiné povidky (SNKLHU, 1960). Stejné
tak by se vdm mohla libit i Pivorikovd
lucerna (Odeon, 1984), tentokrdte jiz cely
romdn, ktery vznikl na zakladé piibéhu
zndmého japonského profesiondlniho
vypravéce Sanjuteie Enc¢oa. Rozhodné jde
o skvélé ¢teni na podzimni vecery!

Rada spisovatelt se dd vsak jen tézko
zatadit do néjaké urcité skupiny a byla
by §koda je kvili tomu vynechat. Hlavné
pak protoZe jsou to spisovatelé vyznamni.
Jednim z nich je naptiklad Ihara Saikaku
od néhoz se u nds déd sehnat kniha Nej-
vétsirozkosnice (Odeon, 1967). Krom stej-
nojmenné novely, v niz byvald konkubina
vypravuje dvéma mladikim o svém Zivoté,
zde najdete také soubor povidek Pét roz-
kosnic, v nichz vds autor v komickych his-
torkach sezndmi s obyvateli a navstévniky
zdbavnich Ctvrti.

Dal$im zndmym jménem je Nacume
Soseki, od néhoz u nds vyslo nékolik
knih. Na ukdzku si uvedme dvé. Tou prvni
z nich je Sansiré (Brody, 1996), jehoz
hlavni postavou je mladik z venkova, ktery
se kvili vysoké §kole odstéhuje do Tokia.

Pfib éh MURASAKI S1KIBU

prince
Gendziho 1

FASENA

PFibéh prince Gendziho; © Paseka




VSe je pro néj zprvu nové a zvldstni, ale
postupné pro néj mésto zacind ztracet
svij lesk. Tou druhou je pak zcela odlisny
Polstdr z travy (SNKLHU, 1958) v némz
se autor skrze postavu malife cestujiciho
po venkové zaobird ivahami o uméni
a prirodé.

Nadsence do druhé svétové valky by pak
mohlo potésit, Ze se u nds vyskytuje i celd
fada knih zabyvajici se vdle¢nou a pova-
le¢nou literaturou. Toto obdobi pro Japon-
sko znamenalo celou fadu za sebou rychle
jdoucich radikdlnich zmén, které neza-
sdhly jen zivot jednotlivce, ale i celé spolec¢-
nosti. Japonské hodnoty, kultura i tradice
byly vystaveny jak vnitfnim, tak vnéjsim
vliviim, které je vytvarovaly do soucasné
podoby. Vdlec¢n4 literatura, kterd této dobé
nastavuje zrcadlo, tak pfinasi dech berouci
pfibéhy nejen z bojiste, ale i ze Zivota civi-
listd.

Jmenujme si tieba Séheie Ooku a jeho
Ohné na planindch (VysSehrad, 1976),
v nichz se sezndmime se svobodnikem
Tamurou v dobé, kdy je jiz pordzka japon-
ského vojska nevyhnutelnd. Po celé
armadé se §ifi fyzicky i mordlni rozklad
a nikdo nemd nejmensi chut fesit pii-
pad jednoho jediného nemocného vojaka.
Tamura se tak ocitd v izolaci a jen s velmi
malou nadéji na preziti.

Séhei Ooka mél za sebou, stejné jako
vétSina autort povalecné literatury, lite-
rarni vzdélani a psanim se zivil. Jeho styl
psani je proto na vysoké tirovni a obsahuje
mnoho umeéleckych prvka. Pokud vsak
chcete néco autentictéjsiho a bezprostfed-
néjsiho, podivejte se po knize Moje tfice-
tiletd vdlka (NaSe vojsko, 1984) od Hiroa
Onody. Myslim, zZe kazdy, kdo se kdy ale-
spon trochu zajimal o japonské déjiny,
zaznamenal velmi zvlastni ukdzku odda-
nosti a zatvrzelosti japonskych vojaka.
Ano, mluvim o ptipadech, kdy néktefi
vojdci pokracovali v boji i ddvno poté, co
véalka skoncila a bylo vyhlaSeno pfiméfi.
Hir6 Onoda je pravé jednim z téchto

Moje tricetileta
valka

fakta a svédectvi

Moje tricetileta valka; © Nase vojsko

vojakdl. Schovaval se a titocil na filipinské
obyvatelstvo celych tficet let, nez ho jeho
byvali nadfizeni konecné dokazali pfesvéd-
Cit, ze boje jiz davno skondily. Diky tomu,
ze autor neni spisovatel, je jeho vypravéni
strucné, Zivé a o to désivéjsi.

Lidé z rodu Nire (Svoboda, 1988) nam
naopak ukazuji, jak se situace kolem
valky ménila pro obycejné lidi. Roman
se to¢i kolem nékolika generaci relativné
vyznamné rodiny Nirei. Zivot viech ¢lentt
rodiny podléhd jen jedinému — psychi-
atrické klinice, v niz téméft vsichni pra-
cuji a které zasvétili cely svijj Zivot. Diky
zivotnim pfibéhim jednotlivych ¢lent
této excentrické rodiny, mizeme sledovat,
jak se japonskd spole¢nost od zacdtku
20. stoleti do konce druhé svétové vélky
postupné ménila.

Pokro¢me ale k tomu, co u nas probudilo
zatim ten nejvétsi zdjem o japonska lite-
rarni dila — k soucasnym autoriim. Mys-
lim, Ze nema cenu predstavovat Harukiho
Murakamiho. Na pultech nasich obchodii
muizete najit celou fadu jeho knih a diky
neopadajicimu zdjmu jeho fanousk se jich



RJU MURAKAMI
V polévee miso

V polévce miso; © Argo

nejspis jesté par objevi. Podatilo se mu tak
vyslapat cestu i jeho dalsim soukmenov-
clim, z nichz bych se zde rdda vénovala
jeho jmenovci Rjiovi Murakamimu a Ja-
sutakovi Cucuiovi.

Dalo by se fici, ze oba autofi maji v urci-
tém ohledu velmi podobnou tvorbu — ani
jeden z nich neni pro slabé povahy.
Setkate se u nich s ndsilim, sexem, s ves-
kerym hnusem a pokrytectvim, které lze
v lidské spole¢nosti najit. Ani jeden z nich
se nesnazi nic ptikraslit, ba pravé naopak.
Cilem jejich knih je vds znechutit a tim
snad i dovést k zamysleni, jestli opravdu
chcete, aby to takhle mezi lidmi fungo-
valo.

Prvni kniha, kterd u nds od Rjua Mura-
kamiho vysla, se jmenuje V polévce miso
(Argo, 2008) a zavede nds do vykticenych
¢tvrti Tokia, kde déla hlavni hrdina jmé-
nem Kendzi privodce. Jeho novym kli-
entem je americky turista Frank, ktery
se nestiti viibec niceho a tak je Kendzi
postaven pred dilema, zdali Franka udat

na policii a riskovat tak zivot, nebo pro-
sté pokraCovat v praci a nec¢inné sledovat
vie, co déla. Cdry (Argo, 2009) jsou jiz
o néco mirnéjsi a podané v odli§né, zato
origindlni formé. Obsahuji totiz nékolik
kapitol a kazdd z nich se to¢i kolem jiné
postavy. Autor nds tak seznamuje s ce-
lou fadou osobnosti a osudil, které se ni-
hodné setkavaji v nocnich ulicich Tokia.
Jasutaka Cucui je ve své tvorbé o néco
hodné neznamend, ze se v jeho knihdch
nesetkdte s krvi a oplzlostmi. Konec stri-
brného véku (Odeon, 2011) je satirou
na problém stdrnouci populace a s tim
souvisejici diichodové krize. Co se stane,
kdyz je diichodcl prosté moc a neni jak je
uzivit? Cucui to ve své takika antiutopii
vyfesil po vzoru Battle Royale nebo Hun-
ger Games. Vytvoii se uzaviené oblasti
a kazdy dichodce, ktery se v nich naléza
a chce prezit, musi zabit vSechny ostatni.
Ztustat mtze jen jeden. Ze zdanlivé ko-
mickych situaci, v nichz po sobé stfileji

Kafka na pobrezi; © Odeon



a vzdjemné se stihaji osmdesatileti stafici,
opravdu béha mraz po zadech.
Netroufate-li si na néco takového a pre-
sto byste od tohoto autora radi néco oku-
sili, doporucuji zkusit Peklo (Odeon,
2009), v némz se opét setkdme s vétSim
poctem hlavnich postav a kde proti sobé
autor stavi dvé roviny. Tou prvni je Zivot.
Nehezky, hekticky, plny problémd a sta-
rosti. Osudy jeho hrdinti jsou rizné, avsak
zadny z nich neni §tastny. Proti této kruté
a nezadrzitelné realité pak stoji rovina jaké-
hosi posmrtného Zivota, v némz hrdinové
ziskavaji obcas az cynicky nadhled na svijj
zivot a na vse, co je potkalo, tak mohou
nahlizet ze zcela jiného thlu. Posmrtny
zivot je snovy, pomaly a nic v ném vlastné
nemd skutec¢ny vyznam. Tomuto roz-
poru v pojeti obou svétl odpovida i auto-
riv vypravéci styl a tak tuto knihu mohu
doporucit nejen obsahoveé, ale i formadlné.
Tento vycet vybranych dél bych ukoncila
mangou, japonskym komiksem, ktery je
poslednim av§ak nejvitanéjsim pfirdstkem

Takesi
Obata
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Konec stﬁbrniho vEku
Jasutaka Cucui.
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Konec stibrného véku; © Odeon

do knihoven ¢eskych japanofili. Po néko-
lika kratSich a nesmélych pokusech jako
bylo naptiklad Temné metro (Zoner Press,
2008-09) jsme se nakonec dockali i del-
§ich a znaméjsich praci. V letech 2009
az 2010 u nds vysla oblibena §6nen-ai
manga PritaZlivost (Gravitation, Zoner
Press) a v soucasné dobé diky nakladatel-
stvi Crew vychdzi Zdpisnik smrti (Death
Note) a velmi oblibeny Naruto.

Jak sami vidite, je toho mnoho a vy-
bere si opravdu kazdy. Jedinou nevyho-
dou snad mize byt stafi nékterych tituld,
av8ak prohleddvani antikvariatd se roz-
hodné vyplati a kdo vi, jaké poklady v nich
vlastné nakonec jesté objevite? Takze Ctéte
a dékujte nasim nakladatelim za tu $téd-
rou nabidku, kterou se nase zemé muze
pochlubit!

Pavla ,, T*Sal* Cervend
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Nindzové jsou téma, které v momenté,
kdy se zacnete zajimat o mangu a anime,
v podstaté nelze minout. S Japonskem jsou
spjati stejné neoddélitelné jako uplatky
s politikou. Asi nejznaméjsim pfedstavi-
telem tohoto Zivoc¢isného druhu je jeden
blondaty, natvrdly a pfihlouply kluk ze stej-
nojmenného anime. Ale opravdu nosili
nindzové obleceni ald vietnamska trznice,
pfi kazdém ttoku fvali jak na lesy a tyto
lesy vétSinou smetli v rdmci néjakého
souboje (zabij nindzu, zachrani§ hvozd)?
Popisovat veskeré okolnosti a celou histo-
rii tohoto bezesporu zajimavého fenoménu
by bohuzel zabralo vice prostoru a casu,
nez mame na téchto strankdch k dispo-

Etymologie slova nindza

Vyraz nindZa vznikl ve starém Japonsku
a psany s uzitim znakl (kandzi) se vyslo-
vuje sinojaponsky (sinojaponsky typ ¢teni
je vlastné jen ¢inské ¢teni znaku zkomo-
lené tak, aby se Japoncim lépe vyslovo-
valo) a je tvofena dvéma odliSnymi znaky:
nin (v japons§tiné s pfidanim slabiky bi
se Cte jako Sinobi) a §a (v japonstiné mono,
znamenajici osoba). Prvni znak nin miize
mit rizné vyznamy, ale vSechny néjak sou-
visi se skryvanim a utajovanim. Kdyz je
nindZa psano s vlozenim slabiky bi, ¢te
se v japonstiné jako Sinobimono. NejCas-
téji se vsak, hlavné ve staré literatufe,
uzivd zkraceného vyrazu sinobi. Nejedna
se ale o pevné pravidlo, protoze mnoho
zdznami o aktivitdch téchto lidi nepou-
Ziva ani termin sinobi ¢i nindZa. Namisto
toho existuje mnoho synonymnich vyrazt
jako kancé (8pioni) nebo teisacu (pru-
zkumnici). Vyraz nindZucu znac¢i kom-
plexni termin pro souhrn nindzovskych
znalosti a dovednosti, kde slovo dZucu
znamena ,technika”.

Dalo by se tici, Ze slovo nindZa lze pouzit
pro libovolného jedince (prosti vojaci, ves-

inja-blades-warrior; © www.layoutsparks.com

ni¢ané na prizkumu terénu) provadéjiciho
tajné operace, avsak v japonstiné jeho uziti
zdroven urcuje piisluSnost takto oznace-
ného ¢lovéka k elitni bojové skupiné nebo
tajnému zasvécenému bratrstvu.

Pivod stinovych vale¢nikd

Myslenka nindZi coby skrytého zdskod-
nika nevznikla pfimo v Japonsku, ale
jeji zdklady byly poloZeny uz mnohem
dfive, a to ve starovéké Ciné diky Mistru
Sunovi (544-496 pt. n. 1) a jeho knize
O uméni vdle¢ném. Zde se nachdazi dile-
Zitd poznamka o tom, Ze armadda ma tto-
¢it na nepftitele pouze poté, co byl nepfitel
oslaben zevnitf (vyvolani zmatkd, intriky,
sabotdze, tikladné vrazdy veliteli). Pojed-
ndni o vyuziti zvédd tvoii tf¥indctou kapi-
tolu. Podle teorie Mistra Suna se moudry
generdl odliSuje od obycejnych muzi pied-
vidanim, kterého nelze dosdhnout tlitbou
bohdm nebo pochybnym vésténim, ale
pochazi vyhradné ze svédectvi muzi, kteti
se s témi informacemi sami sezndmili.



Jinymi slovy, od tajnych agentd. Sun Tzu
vyuZzivd pro oznaceni téchto zvédd znaku
kan (doslova ,nesoulad”, nebot méli zapti-
¢init rozdéleni spojencitt). Autor pokracuje
dile rozdélenim téchto kan na pét odlis-
nych typl a tato kapitola je rovnéz cito-
vdna v japonské kronice Bujé benrjaku
z roku 1684, kde jsou nindZové hned na za-
¢atku presné definovdni: ,Nindzové byli ti,
ktefi se skryvali ve vlastnich i dalsich pro-
vinciich. Néktefi z nich znali tajné uceni
a nepozorovani pronikali do stfezenych
nepfatelskych hradd... V této kronice byla
rovnéz srovndna tehdejsi pdsobnost nin-
dzd s péti typy kan mistra Suna: Inkan
(mistni agenti — termin pro vyuziti mist-
nich vesniCani pfevazné kvuli prizkumu
terénu a zjiSténi velikosti neptdatelské
armddy), Naikan (vnitfni agenti — pod-
placeni, ¢i z néjakého divodu viiéi svému
pénovi nevrazivi, vypocitavi a neptatel-
§ti ufednici), Jiitkan (dvojiti agenti, pfisti-
zeni a obraceni proti svému ptvodnimu
pdnovi), Sikan (agenti smrti — vlastni
,odepsani” agenti na jedno pouziti, uréeni
pfedevs§im pro pfeddni fale$nych infor-
maci, o ¢emz oni sami vét§inou nevédi,
kdy se automaticky pocitd s jejich ztra-
tou) a S6kan (zivi agenti — klasi¢ti Spioni
typu nindZi, vétinou v pfevleku vnikajici
na uzemi nepfitele a vracejici se se ziska-
nymi informacemi. Mistr Sun si téchto
agentd nejvice povazoval).

Trocha historie

Knihu O uméni valecném (Sun Tzu byl
v Japonsku zndmy jako Sonsi) spole¢né
s dalsimi klasickymi texty ptivezl do Ja-
ponska vyslanec, ucitel a cestovatel Kibi
Makibi (693-775, mimochodem také jako
prvni pfedstavil Japonctim ¢inskou hru
Go). Kronika Soku Nihongi, sepsana roku
747, obsahuje nékolik citaci pravé ze Son-
§iho dila.

Vibec prvni knihou, ve které byly
popsany zpusoby, které by se daly pfi-
suzovat nindZiim, je spis KodZiki neboli

_____44 JJaponsko _______J

Zdznamy starych véci, idajné prvni japon-
ska kniha, ptedlozena dvoru roku 714. Zde
je popsan pifibéh prince Jamata, ktery
v ptevleku za Zenu zabil viidce vzboufenct
na ostrové Kjusu. Dalsi legenda vypravi
o generdlu Raikéovi (historicky Jorimicu
Minamoto, 944-1021) ktery spole¢né
se svymi Ctyfmi druhy v pfevleku za ja-
mabusi, potulné horské mnichy, pfelstil
a zabil lidozravého obra Oejamu.

Kdy? v roce 900 padla v Ciné dynastie
Tchang (618-907), vypovézeni ¢insti gene-
ralové privezli do exilu na japonské ostrovy
i své bojové uméni. Roku 1024 se ode-
brali do lesti poloostrova Kii provincie Iga
(legendarni uzemi neoddélitelné spjato
s nindzi) také ¢insti mystikové a zde jejich
uceni pfevzali bojovni mnisi, ktefi v této
divoc¢iné zili, aby jej spole¢né se svymi
dovednostmi skloubili dohromady do pra-
ptvodnich technik pozdéjsich nindzucu.

V roce 1162 se vazal klanu Gendzi
(Minamoto) jménem Daisuke NiSina z ves-
nice Togakure v provincii Sinano vzboufil
proti represim, které vlddnouci klan Heike
(Taira) uplatmoval proti lidem klanu Gen-
dzi. Jeho vzpoura byla nakonec porazena,
Daisuke ztratil status samuraje a aby
zachrdnil svoji rodinu, uprchl do hustych
lesti poloostrova Kii. Tam se setkal s ¢in-
skym bojovnym mnichem Kainem DéSiem,
od kterého se naucil ¢inské a tibetské zpi-
soby a styl boje. Daisuke nakonec odlozil
svou samurajskou vychovu a tyto zptisoby
pfijal za své. Jeho rodina ndsledné po tfi
generace rozvijela tyto myslenky a styly
a zalozila §kolu Togaku-
re-rju. Tak se udajné
zrodily prvni oprav-
dové techniky nin-
dZucu.

Dalsi rju (Skoly)
byly postupné
zakldddny v ho-
rdch ostrova
Hongu. Kazd4d
z nich se speci-




alizovala na jinou techniku boje. Koté-rjii
vyucovala techniky ldmdni kosti jménem
koppodZucu, které se pozdéji rozvinuly
do uméni dZiu dZicu a karate. Fudo-rjii
se specializovala na vrhaci zbrané, Kuki-
Sin-rju pouzivala tradi¢ni zbrané netra-
di¢nim zptsobem. Kusunoki-rju vytvotila
obrovskou sit §piond, Gjokké-rju vytvotila
kosidZucu, metodu titoku na nervova cen-
tra tlakem ¢i bodnutim prstl a jiz vyse
zminénd Togakure-rjii uzivala suko, ost-
natou pdsku omotanou kolem ruky, kterd
dokazala odrazit i mec¢, a dalo se s ni
vyborné $plhat po zdech a stromech.

NindZovské klany se fidily stejnou hie-

rarchii. Na vrcholu stdl dZénin, neboli
,Mudrc”, jehoZ totoZnost zlstavala v taj-
nosti. Jeho pfimi podtizeni byli cuninové,
kterym preddval rozkazy, jejichz plnénim
byli povéfovani geninové. Pokud nebyli
pravé v akci, zili geninové v odlehlych hor-
skych oblastech jako obycejni zemédélci
a svij volny Cas travili cvicenim a me-
ditacemi, a stejné tak i jejich déti, které
byly v tomto sméru cviceny uz od naro-
zeni. Prosti lidé tyto vesnice velmi Casto
vyhledavali, aniz vétsinou tusili, kdo tam
doopravdy Zije, protoze se jejich obyvatelé
dobfe vyznali v lé¢ivych bylinach a pfed-
povédi pocasi. Nejvic, coby sidla nindZi,
prosluly udoli Iga a Koga z jizni ¢dsti teh-
dejsi provincie Omi.

Kdyz vypukla vilka Genpei (1180-1185)
mezi rody Gendzi (Minamoto) a Heike
(Taira), stalo se uplatriovani metod nindzi
a samotné jejich najimani velmi castou a pod-
statnou zdlezitosti. V bitvé u Jokotagahary
v roce 1182 byla pouzita taktika, kterd
pfesné pasuje do nindzovskych manu-
alt: ,...Gendzi ze Sinana pouzil vale¢nou
lest Inoue no kuro Micumoriho a rozdélil
své dva tisice muzl na sedm ¢dsti, z nichz
kazdd nesla rudou standartu, barvu Heike,
a kdyz je vale¢nici z E¢iga vidéli vynofovat
se mezi skalami, vyrazili radostny vykfik,
nebot si mysleli, Ze se mnozi bojovnici
z této provincie pfipojili na jejich stranu.

Jakmile se vSak rozdilné skupiny pfibliZily,
na dany signdl se vSech sedm spojilo v je-
dinou. Odhodili své rudé standarty, nahra-
dili je bilymi a postupovali k zapadu. Kdyz
muzi z E¢iga uvidéli tento manévr, zachva-
tila je panika a kticeli: »Ach! Byli jsme
podvedeni!«“ (Heike monogatari, 5 v. 6,
Kap. 13). Ukdzkovou nindZovskou operaci
byla bitva u I¢inotani (1184), kdy se néko-
lik elitnich bojovnikd dostalo do této pev-
nosti v drzeni Heike pod rouskou tmy. Pti
této akci si kvili tichosti obuli slaméné
sanddly a s pomoci lan s kotvami se do-
stali pfes hradby do pevnosti. Uvnitf zabili
nékolik straznych, oblékli si jejich zbroj
a vycCkavali na pfithodny okamzik. Kdyz
jejich spolubojovnici nésledujiciho rdna
zattocili, vyvolali uvnitt pevnosti zmatek
a silné tak napomohli k jejimu dobyti kla-
nem Gendzi.

Zlaté obdobi nindz

V obdobi Sengoku dzidai (domdcich
vilek, asi 1478-1605, pfesné rozmezi neni
urc¢eno) méli nindzové prace ptimo nadby-
tek a toto obdobi by se dalo oznacit doslova
za jejich zlatou €ru. Autorita §6gundtu upa-
dala, cisat byl pfilis slaby a skute¢nd moc
se pfesouvala do rukou daimjé — feudal-
nich vladcd. Vsichni daimjé ve svych vza-
jemnych putkdch vyuzivali sluzeb jed-
notlivych nindZovskych kland proti sobé
navzdjem a postupem c¢asu zacali néktef{
z nich byt silni natolik, aby se mohli
pokusit zmocnit titulu §6guna. Roku
1562 mél budouci §6gun Tokugawa Iejasu
demonstrovat svou vérnost muzi jménem
Nobunaga Oda, se kterym uzavfel tajnou
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alianci. Rod Imagawa, kterému Iejasu
slouzil, ale drzel jako rukojmi ¢leny jeho
rodiny, aby si tak zachoval jeho vérnost.
Iejasu se proto rozhodl dobyt pevnost
Kaminodzé a vyuzil pfitom sluzeb nin-
dzh z Kogy, ktefi se spole¢né s dal§imi
muzi vplizili v pfestrojeni za sptatelené
vojaky do pevnosti, zapdlili ji a posadku
pobili. Iejasu pii tom ziskal jako rukojmi
dva syny pana hradu Udona Nagamo-
¢iho, dilezitého vazala rodu Imagawa,
které ndsledné vymeénil za svou rodinu
a ziskal tak volnost v rozhodovani, s kym
se spojit. Za brilantné provedeny tutok
Iejasu zaslal Tomo Sukesadovi, nindZovi
z Kogy, kandZé (doporucujici dopis), ktery
je dodnes dochovavany v archivu rodu
Iwane, vyznamném rodu z Kogy. Bitva
o Kaminodzoé ale méla jesté zavér. Iejasu
dobytou pevnost nakonec pfidal k vy-
méné Nagamociho synl za své piibuzné.
Ti byli obratem povéfeni rodem Imagawa,
aby pevnosti znovu veleli. Svymi nepfilis
moudrymi akcemi se jim ale podafilo Ieja-
sua rozlitit natolik, ze pfikdzal pevnost
znovu dobit a opét touto akci povétil nin-
dzi z Kogy. Ti sviij tikol opét dokonale spl-
nili a oba Nagamociho syny zabili. Takovy
byl konec bratrii Udonovych, ktefi si své
misto v historii zaslouzili pouze proto,
ze byli, jako jedini samurajové, porazeni
stejnymi nindZi dvakrat.

V roce 1579 se Nobunaga Oda roz-
hod]l vyslat svého syna Katsujoriho proti
nindzdm z Igy. Jeho armada ale byla
ve stejném roce porazena vidcem nin-
dzG Momo¢i Sandziem v bitvé Tenso
Iga no Ran. Oda proto ptitdhnul osobné
s umyslem vyhladit v§echny nindZi z pro-
vincie Iga. Jeho armdda je pocetné dese-
tindsobné pfevysovala, pfesto ¢tyftisicova
armdda nindzi z Igy drzela linie asi mésic.
Teprve kdyz seznali, Ze nemaji 8anci zvi-
tézit, rozptylili se nindZové v hordch, aby
se pozdéji opét spojili dohromady. Roku
1582 Nobunagu zavrazdil Micuhide Akec¢i
a Tokugawové se zacali pfipravovat na boj
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o titul §6guna. V této dobé Iejasu s obli-
bou vyuzival sluzeb nindzii z Kogy, ktefi
si ziskali jeho naklonost v bitvé o Kamin-
odzi a povéfoval je mnoha tkoly. Kdyz
Iejasu zvitézil v bitvé u Sekigahary (1600)
a nastolil v zemi mir, byli nindZové z Igy
a Kogy vybrdni coby §6gunova osobni
strdz. S koncem domdcich valek ale zdro-
ven ptislo obdobi, kdy uz skrytych valec-
nik{ nebylo tfeba. Mnozi odesli do armady
nebo k policii, anebo se dali na drahu zlo-
¢inu. Posledni zaznamenana akce, které
se nindzové aktivné ziucastnili, se uddla
roku 1853, kdyz k japonskym biehtim pti-
pluly ,cerné lodé“ komodora Matthewa
Calbraitha Perryho. Po donuceni Japoncti
k otevfeni svych pfistavil pro zahrani¢ni
obchodniky byl vysldn nindZa Yasusuke
Sawamura, aby na lodich pétral po infor-
macich. Vratil se s dvéma dopisy od ni-
zozemského ndmoinika, ve kterych byly
oslavovdany ,pfednosti” britskych Zen
v kuchyni a francouzskych v loZnici.
Ondrej , Alexej* Kolarik
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« kalibrace monitor{i (zméfenf jejich charakteristiky, LUT korekce a nésledné vytvofeni ICC/ICM profilu), kalibrace skenerd

«+ kalibrace tiskdren (fizenych jak standardnim RGB ovladacem, tak i pres RIP: CMYK + light varianty, Hexachrome, vicebar-
vové systémy a pod.)

«» vytvoreni korekénich denzitickych kfivek a ICC/ICM profildi i pro nestandardni tiskové systémy

% kalibrace nejriiznéjich tiskovych technologii (Laser, WaterBased, Solvent, Textile, UV, Flexo, ...)

<+ certifikace ofsetového tisku v souladu s normou IS0 12647

<+ odborné poradenstvi a konzultace, $koleni a semindre, odborné posudky a asistence u reklamacnich procesi

«+ neplacend poradna na http://forum.grafika.cz/list.php?112 (Color Management — poradna Viktora Navréatila)

at je barva jak ma byt!

» == s5igNpPeK

O velkoformatovy tisk - solvent, pigment a sublimace

O plakaty, bannery, samolepky, tapety, vlajky

O

umélecky tisk, platna, tisk na baryt (papir imitujici klasické
st¥ibro-halogenidové papiry)

maloformatovy laserovy tisk, laminace (do 160 cm site)
UV-led flatbed tiskarna - bily ink (30x42 cm)

laserové Fezani a gravirovani (max. format 96x61cm)

0O 0O 0O O

realizace vystav, ramovani (hlinikové a dfevéné ramy, napinani
platen)

O

grafické prace, vyroba reklamy, fezané grafika,
instalace...

SIGNPEK s.r.0.
Podbabska 17, 160 00 Praha 6

www.signpek.cz, info@signpek.cz




Y ETITE

Japonskeé recepty

Buta no kakuni - Bicek po japonsku

Na ¢tyfi porce potiebujete:
1 polévkovou lzici rostliného oleje
Y2 kg libového blicku
1 ¢ajovou 1zicku mletého zdzvoru
Y4 hrnku nakrajeného pérku
3 polévkové 1zice krystalového cukru
Y4 hrnku sojové omdcky
Y4 hrnku saké (nemusi byt, ale je to lepsi)
1 az 2ks badyanu
4 vejce

1) V hrnci nebo hlubsi panvi nechejte
rozehtat olej. Blicek si nakrajejte na kostky
asi 5cm silné a na oleji lehce osmazte, ne
vSak déle nez 4 minuty. Potom pfisypte pérek
a mlety zazvor a dalsich 20 sekund smazte.

2) Blcek zasypte cukrem a otocte. Cukr
zaCne klesat ke dnu a karamelizovat.
Blcek v ném ze v8ech stran okoupejte
a davejte pozor, aby se vim zkaramelizo-
vany cukr neptipalil.

3) Vse zalijte vodou tak, aby bylo maso
ponofené. Pfidejte s6jovou omdcku, badyan

a pokud madte, tak saké. Pfivedte k varu,
poté ztlumte a nechte 90 minut lehce
probubldvat. Bézte si Cist, povésit pra-
dlo, napsat tkoly. Va§ domov zacne pékné
vonét. N A

4) Az bude maso skoro hotové, uvarte
vejce natvrdo. Oloupejte ho, rozkrojte
napil a ptidejte na 5 az 10 minut do hrnce
k masu, aby nasédklo §tavu. Pokud maso
zméklo tak akorat podle vasi chuti, mtizete
servirovat. Bud jenom s ryzi nebo s rame-

nem.




Melonpan

Na 5 kusti budete potfebovat:
Zakladové tésto:
140 g hladké mouky
25g cukru krystalu
Y5 1zicky soli
1 1zicku (5g) kvasnic v prasgku (lze pouzit
i klasickou kosticku Cerstvych kvasnic)
1 1zici rozslehaného vejce
70 ml teplé vody
15g masla
hladkou mouku na posypani

Obalovaci tésto:
25g masla
35g cukru krystalu
25g roz§lehaného vejce
80g hladké mouky
V4 1zicky prasku do peciva
hladkou mouku na posypdni

Zacneme obalovacim téstem. Mdslo i vejce
vynddme z lednice a nechdme dojit poko-
jové teploty. Zméklé maslo ddme do misy
a metlickou jemné Slehdme. Po malych
¢astech prisypavame cukr a nepfestavame
Slehat, az je smés téméf bild. Z rozsleha-
ného vejce si oddélime ptiblizné jednu
1zici na zdkladni tésto a zbytek (asi 25g)
pomalu pfimichame k rozslehanému maslu
s cukrem.

Prasek do peciva pfimichejte do hladké
mouky, dvakrat ji pfesijte, aby byla nady-
chana. Pokud nemdte sito na mouku,
muZete pouzit tfeba husty cednik. Po tfe-
tindch ptidavejte mouku do smési a gu-

movou §pachtli pofddné promichavejte.
Az bude mouka zcela vstieband, pfendejte
tésto na kus potravinové félie, omoucete
si ruce a vytvarujte z tésta vdlecek. Zamo-
tejte ho do folie a dejte do lednice aspon
na hodinu chladit (odpocinout).

Ted se vrhneme na zdakladové tésto.
V mise smichejte mouku, cukr, kvas-
nice a stil. Roz§lehané vejce rozmichejte
ve vodé a pfilijte k mouce. Gumovou
§pachtli michejte tak dlouho, nez se vejce
vstfebd. Pak presurite tésto na val a vy-
pracovavejte rukama. Az zacne tésto lepit,
zpracujte ho do kulicky, seSkrabnéte
z valu, a nékolikrdat s nim o val uhodte.
Poté tésto troSku prohnéfte a rukama
z néj na vdlu udélejte placku asi centimetr
vysokou. Vezméte na kousicky nakrdjené
zméklé madslo a rozprostiete ho po celé
placce. Prsty ho lehce zatlacte do povrchu
a pak placku posklddejte dovnitt, vzdy
od kraje a z kazdé strany. Tésto opét pro-
hnétte a uhodte s nim o vil. Pokracujte
ve zpracovavani tésta, dokud nebude
krasné hladké. Mize to trvat i 10 minut
a asi se u toho pékné zapotite, ale je to
dalezité. Az je vaSe tésto krasné hladkeé
a lesklé, udélejte z néj kulicku a polozte
ho do misy. Tu pfekryjte potravinovou folii
a ulozte na 40 minut na teplé misto.

Tésto nakyne a zvétsi se asi o polovinu.
Spravné nakynuté zjistite tak, Ze si omou-
Cite prst a do tésta ho zapichnete. Pokud
dira po prstu rychle zmizi, nechte tésto
jesté kynout. Pomoucdete si val a rozhnétte
tésto prsty do placky, zbavite se tak pteby-
te¢ného vzduchu. Pak tésto srolujte a vy-
vilejte do valecku. Ten rozkrdjejte na pét
stejnych kouskd. Z kazdého kousku udé-
lejte kulicku a polozte v dostate¢nych
rozestupech na moukou vysypany plech.
Ptikryjte potravinovou f6lii a nechte 20
minut odpocivat pti pokojové teploté.

Nez bude zdkladové tésto fadné odpo-
Caté, pripravime si tésto obalovaci. Z led-
nice vynddme nas vélecek a rozdélime ho,
stejné jako tésto zdkladové, na pét stej-
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nych kouskd. Pomoucete si trosku ruce
a z kazdého kousku udélejte kulicku. Tu
pak rozvdlejte do placky asi 10 centime-
trl v priméru. Jde to velmi jednoduse tak,
Ze si na papir udéldte kruznici, papir pre-
kryjete potravinovou folii, do stfedu kruz-
nice umistite kulicku, tu taky prekryjete
potravinovou f6lif a seshora stlacite nécim
plochym, tfeba malym prkynkem. Placky
nasklddejte na druhy pomouceny plech
a dejte schladnout do lednicky. Bude
se vam s nim pak lépe pracovat.

Je uz zdkladové tésto odpocaté? Pak
si vyndejte oba plechy a jdeme tvarovat
melonpan. Kazdou kulicku zdkladového
tésta trochu povalejte v dlanich a polozte
na val. Vezméte placku z obalovaciho tésta,
piekryjte s ni kulicku a lehoucce primack-
néte. Pak otocte kulicku vzhiiru nohama
a konce placky opatrné natahnéte smérem
do stfedu a velmi zlehka vmacknéte do ku-
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licky, aby na ni obalovaci tésto drzelo.
Vrchni stranu okoupejte v misce naplnéné
krystalovym cukrem, polozte si témér
hotovy melonpan do dlané ocukrovanou
stranou vzhiru a tupou stranou piiboro-
vého noze do néj vytlacte mtizku 3x3 jako
na piskovrky. Opakujte se vSemi kousky,
uhly mfizky mtZete rizné ménit. VSechny
pak polozte na plech potazeny pecicim
papirem a dejte jesté na 40 minut do tepla
kynout. Kazdy z bochank pak bude jesté
dvakrat vétsi. Dejte péct do trouby pfe-
dehtdté na 170 °C a vyckejte 12 minut.
Az budou nahofe lehce hnédé, jsou melon-
pany hotové. Vyndejte je z trouby, nechte
zchladnout a dejte mamince ochutnat,
aby vam odpustila, Ze jste si na celé odpo-
ledne zabrali kuchyni. Urcité se na vds pak
nebude tolik zlobit. ~ »

Tereza , Elien” Cturtnickovd
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Animefest, aneb jak to vSechno zacalo

Kdyz se poprvé v myslenkdch brnén-
skych otaku zrodil ndpad na uspotfddani
akce ¢i conu zaméfeného pouze na anime,
psal se rok 2003, bylo ttery v jedné z br-
nénskych hosptdek, mistnost zZila vzru-
S§enym hovorem, pfipijelo se s jednim
pallitrem piva za druhym a okolni svét byl
jiz ddvno ponofen do tmy. Tak se v néko-
lika moudrych hlavinkdch zrodil Anime-
fest.

Animefest mél byt akci, na které by
anime linie nebyla pouhou malou sou-
c¢asti, jak byvalo do té doby zvykem. Jisté,
o anime se tehdy uz nékolik let pfednaselo,
soutézilo se v ném a koukalo na néj, exis-
toval Pragocon, probéhl Eurocon a dalsi
uddlosti, ale v8echny tyto akce byly zamé-
feny pfedevsim na jiné spektrum zdbavy,
jako tfeba fantastiku nebo pocitacové ¢i
deskové hry. Fand® anime byvala mengina
a na ty takzvané otaku (anime nad$ence)
té doby se ostatni divali jako na malé, milé
zpestfeni. Nicméné pocet téchto otaku tou
dobou velmi rychle nartistal a anime linie
ostatnich condl zacinaly pomalu, ale jisté
praskat ve §vech. Uzrdl Cas pro samostat-
nou akei.

Tézko fict, jak se nakonec podafilo Brnu
stanout v ¢ele pomyslného zavodu ve zbro-
jeni a predbéhnout tak vSechny ostatni
otaku komunity po republice. Nejspis
proto, ze brnénska komunita byla nejzi-
v€jsi a nejaktivnéjsi a méla ve svém stredu
vyrazné jedince, schopné kone¢né prokop-
nout dvefte do téhle Rajské zahrady. Byli to
pfedevSim Skullman a Dolfa, ktefi vzty-
¢ili prapor, postavili se do Cela nazhave-
nych Briakd a jako pravi lodivodi s nimi
vyrazili brazdit boufici vody otaku komu-
nity u nds.

Prvni Animefest byl napldnovan na 8.
a 9. kvéten 2004. Dtlezitd byla tehdy
pfedev§im dostatec¢nd casova vzdadle-

nost od ostatnich conti, néjak se vy-
hnout prazdnindm a je§té to trefit tak,
aby nemeéli tplné vsichni zkouskové, ptiji-
madky na $kolu nebo maturity. Ukol véru
nelehky. Jako prostory pro prvni ro¢nik
mélo poslouzit kino Art, coz bylo v té dobé
pro potieby podobné akce misto pfimo
idedlni. Art se svymi dvéma sdly a kapa-
citou kolem 200 mist k sezeni, mél spolk-
nout téch par otaku jako malinu a jesté
désit svymi prazdnymi, temnymi kouty.
Na pfelomu roku 2003 a 2004 se za-
¢alo pracovat na programu, ale ne zase
moc aktivné. Nejlépe se pieci vSe déld
az na posledni chvili. Jasné tou dobou uz
bylo, Ze do programu poprvé u nas zata-
dime soutéz v tvorbé AMV (animovanych
na hudbu sestiithanych videi). Podobné
soutéze probihaly i jinde ve svété, tak proc¢
zUstdvat pozadu? Dalsi tradi¢ni soutézi
se mél stdt Animekviz. Obé pak prova-
zely Animefest celou jeho historii, s vy-
jimkou roku 2010, kdy si Animekviz dal

kinasdly

100,




pro jednou pauzu. Daldi podobnou tradici,
le¢ z trochu jiného soudku, se mély v dal-
§ich letech stdt animefesti pfivésky rozda-
vané pti vstupu.

Akce, kterou jsme tehdy chystali, méla
byt na dne$ni poméry mald, a tak ani
nebylo potfeba néjakého velkého mnoz-
stvi organizdtordi nebo lidi podileji-
cich se na ptipravé. Bohaté stacilo par
pfedndsejicich, provizorni potddkovd
sluzba, néjaky ten Clovék ochotny pro-
mitat, a tim to haslo. Den D pomalu kle-
pal na dvefe a spousta véci stdle nebyla
hotovd. Posledni tkoly se dodélavaly den
pred akci nebo dokonce pfimo béhem ni
(naptiklad nékteré pfednasky). Organiza-
tofi ochotni vypomoct se shanéli doslova
na posledni chvili — v pdtek vecer, pti
setkdni v hospodé s prvnimi navstévniky,
ktefi aktivné dorazili den pfedem. A jeli-
koz otaku se tehdd vétSinou znali, nejed-
nalo se o néjaké anonymni navstévniky,
ale pfedevsim o kamarady. Z nékterych
se stali organizdtofi dokonce az v sobotu
rano pouze diky jejich Casnému ptichodu
a velké touze vypomoci.

V sobotu rdno 8. kvétna to celé vypuklo.
Nejdiive nds vydésilo mnozstvi navstév-
nikl. Absolutné jsme to necekali, ale
uz prvni den se u vchodu obcas tvofily
fronty. Samozfejmé ne takové, jaké zname
dnes, ale dost velké na to aby to kldbosici
skupinky organizatort vylekalo. V pra-
béhu soboty si na Animefestu zapfed-
ndasel legendarni Lisdk, jehoz pfedndsky
se staly na mnoho dalsich let jednim
z animefestich zlatjch hiebli programu,
Jarnik vitézstvim v AMV soutézi ziskal
svého prvniho plySového Totora, vzniklo
mnoho novych pratelstvi a sdly se zapl-
nily k prasknuti. Pokracovalo se i pies
noc za vzruSenych hovord a par nadsenct
v sdlech se pokouselo usnout na sedac-
kach nebo naopak neusnout a sledovat
program.

Kdyz v nedéli kolem poledne Anime-
fest skoncil, nastal ¢as pro bilancovani —
pred akci jsme pocitali, ze ptijede zhruba
sto nav§tévnikd. Nakonec jich ptisly
asi dvé stovky, ¢imz se v podstaté zapl-
nila kapacita kina. Diky kinu Art jsme
mohli poprvé uskutecnit akci zamétenou
na anime v diistojnych prostorach a z davu
lidi tleskajicich vitéztim soutézi piebi-
hal mraz po zddech. Ziskali jsme pocit,
ze vzniklo néco velkolepého. Név§tévnici
byli spokojeni, organizdtofi unaveni, ale
jesté spokojenéjsi, a bylo jasné, ze Anime-
fest neprobéhl naposledy.

Ndsledujici rok se mnohé zménilo, zacaly
se objevovat dal$i akce zaméfené pouze
na anime (naptiklad Akicon) a anime
komunita rostla a rostla. Pfiprava Anime-
festu vSak probihala se stile stejnym lezér-
nim pfistupem a na posledni chvili. Ale
takova byla tehdd prosté doba. Rikali jsme
si, Ze jestlize loni ptijelo 200 lidi, letos to
bude maximadlné 250 a to se do kina Art
jesté celkem pohodlné narve (byt uz prvni
ro¢nik si nékteti stéZovali na nedostatek
prostoru, obzvldsté v malém sile, kam
se na nékteré prednasky neslo pfes dav
lidi viibec dostat). Prostory jsme nechali
stejné a ro¢nik 2005 napldnovali na 7.
a 8. kvéten. V programu se nové objevilo
par $ilenych ndpadt, jako napfiklad sou-
téz v rychlodabingu (soutéz tak ndro¢nd
na technické zazemi, zZe se opakovala jen
jednou a i dnes je s jejim znovuzavedenim
problém).

Animefest 2005 probéhl podobné jako
ten predesly s jedinym zdsadnim rozdi-
lem — navstévniki nakonec dorazilo skoro
400 a kino Art doslova praskalo ve §vech.
Pti nékterych bodech programu si lidé
pomalu stdli na hlavach a mnoho dalsich
se do sall ani neve$lo. Dobrd atmosféra
ale pretrvala a nadSeni se zvySovalo. Opét
jsme méli diivod ke spokojenosti.

Tézko fict, proC se i pfes rostouci pro-
blémy s kapacitou kina Art dalsi ro¢nik



napldnoval zase tam, naprosto beze zmén.
Asi jsme byli naivni, moznd jsme si mys-
leli, Ze minuly rok byla jen nahoda, kterd
se nebude opakovat. Den kondni mél byt
6. a 7. kvéten a my si pfichystali jednu vel-
kou novinku, kterd je dnes snad nejoce-
kavanéjsi atrakci kazdého ro¢niku. Ano,
tipujete spravné — na Animefestu 2006
se poprvé objevila i cosplay soutéz.

Okostymovani navstévnici se uz néja-
kou dobu pohybovali i na jinych akcich,
ale bylo jich zatim jen pomadlu. Napfi-
klad na ro¢niku 2006 se jich vyskytlo asi
deset. Cosplay soutéz se sestdvala z krat-
kého predstaveni soutézicich na konci
pfednasky o cosplayi a nasledného drzeni
se role az do vyhlaseni vysledkd. A zrovna
okolo cosplay soutéze se toci i jedna z ob-
libenych historek, které mizete od ani-
mefestich veterant vyslechnout. Mezi
soutézicimi se totiz vyskytla divka
s cosplayem nazvanym Hentai-chan.
Doty¢na se pfi pfedstavovani odskocdila
pfevléknout a vrdtila se odéna v rouse
Eviné, tedy uplné nahd. V sdle cvaklo
pér fotakd, lidé zalapali po dechu a pak
se rozhostilo hrobové ticho. Organizé-
tofi nastésti zareagovali pohotové a div-
¢inu okamzité vyvedli ze sdlu, pfitomnym
se ale kazdopddné zazitek vryl nesmaza-
telné do paméti. A jestli myslite, ze bylo
o¢ stdt, tak na to rychle zapomernte. Kazdy
z onéch pfitomnych by cely zdzitek jisté
z paméti nejradéji vymazal.

Jinak Animefest probihal v zajetych
kolejich. Orgli byla opét postupné v pri-
béhu akce narfistajici troska, vSude pano-
vala ptatelskd atmosféra a lidé si byli blizci.
Tentokrat doslova. Navstévnikd totiz pfi-
§lo kolem 500 a to jste se prosté lidem
nemohli vyhnout nikde. NejenZe praskal
ve Svech maly sdl, ale problém byl dostat
se i do toho velkého. Jak jsme byli naivni
a mysleli si Ze k nétemu takovému nikdy
nemtize dojit... Bylo jasné Ze do budoucna
ndpor lidi kino Art nezvlddne. Navstév-

nici byli spokojeni, ale jedna vytka se stdle
opakovala — mdlo mista, malo vzduchu.
Délejte s tim néco!

I udélali jsme. Pfi planovani dalsiho roc¢-
niku jsme usilovné hledali dalsi prostory.
Ty se podafilo najit v kiné Scala, které
také patfilo Brnénskému kulturnimu cen-
tru. Ov8em vzhledem k naSim finanénim
moznostem jsme si zatim Scalu dovolili jen
na pdr nejvytizenéjsich hodin — v sobotu
mezi 12. a 22. hodinou. Byla to zkouska,
ve které kino Scala obstdlo na vybornou.

Na Animefest 2007 doSlo asi k nejvét-
§im technickym problémim ze vSech roc-
nikd. I diky nutnosti pfesunu mezi dvéma
kiny a nedostatku ¢asu na fddné doladéni
techniky ve Scale, dochazelo na posledni
chvili ke zméndm v programu, pfesouvani
programu do jinych sald, ¢asovym posu-
niim a dal$im nepfijemnostem. Také pocet
organizator( byl posilen spiSe jen kosme-
ticky, a tak se prosté skoro nikde nestihalo.
Presto se divdci mohli tésit na tradi¢ni
¢dsti programu jako stdle rostouci Cosplay
soutéz, AMV soutéz, Animekviz ¢i dalsi
Lisdkovu pfedndsku. Kromé nich se ob-
jevila nova soutéz Sedm Samurajii, pofa-
dand az do roku 2009.

Obii ndpor navstévnikl nicméné udé-
lal své a néktefi organizdtofi k veceru
jiz doslova mleli z posledniho. A to byla
pfede vSemi jeSté noc a kus nedéle. Vycer-
pdni si vybiralo svou darn, ale nastésti vSe
dobfe dopadlo a pfi zakonceni byla opét
vétsina divakd spokojena. S¢itani ukdzalo,
ze jich dorazilo zhruba 800.
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Ro¢nik 2007 se dd povazovat v mnoha
ohledech za pfelomovy. Nasly se nové pro-
story pro pofdddni akce a navic v§ichni
organizdtofi prosli takovou zatézkavaci
zkouskou, ze dlouho visela ve vzduchu
otazka, jestli viibec v akci pokracovat
a pldnovat dalsi ro¢niky. Ona totiz neni
zadnd sranda organizovat akci pro tak
velky dav v néjakych zhruba patndcti
lidech pro ¢im ddl tim §ilenéjsi a bohuzel
i ¢im dal tim oprsklejsi fanousky anime.
Navic §lo o posledni ro¢nik, kdy se Ani-
mefest konal v kiné Art. Na pfisté se uz
musely najit jiné prostory.

Pro Animefest 2008 se podafilo ziskat
kromé Scaly i sdl Bietislava Bakaly, nabi-
zejici kapacitu pro zhruba 500 navstév-
nikd. Spolu se Scalou jsme tak ocekavali
ze poprvé budeme mit luxusni nadbytek
prostoru a na Animefestu bude po dlouhé
dobé cerstvy vzduch a spoustu mista.
Zachvaty naivity nds ale po pfedchozich
zkuSenostech jiz davno opustily, a tak
jsme zavedli pfedbézné registrace a ome-

zili kapacitu na tisic lidi. Ta se taky napl-
nila do puntiku.

Vyhodou byla i blizkost obou sali, navic
s luxusni prochazkou ptes Ceskou — coz
je takové hlavni brnénské stfetavaci misto.
Animefest si délal reklamu pfimo v uli-
cich a bézni Brriané nechdpavé koukali
na zastupy lidi v kostymech. Ano, v roce
2008 to jiz skutecné byly zastupy. Ty tam
byly doby, kdy se na akcich mihlo pdr cos-
playerti. Anime komunita rostla, $ikov-
nych a odvaznych lidi pfibyvalo a fenémen
cosplay se i u nds zacal rozriistat do neby-
valych rozmért.

Technické problémy asi budou vzdy, ale
jinak se naplnily vSechny naSe pfedstavy
a cely Animefest 2008 probéhnul az ne-
¢ekané hladce. Poprvé se také v ramci
programu objevil bod, ktery na kazdém
Animefestu mizete vidét hned nékolik-
rat — vétrani salt. MizZe to znit $ilené, ale
je to skutecné tak, dfive se prosté nevét-
ralo. Navic se zacala celd akce pomalu
profesionalizovat. Sice zlehka, ale pfece.
I organizator bylo kone¢né dost a akci si
tak mohli uzivat o pozndni vice i oni.

Z ptedchozich fadkl si mizete v§im-
nout patrné rostouci kifivky v poctu
navstévnikd. I my si toho v8imli a dobfe
jsme védéli, ze ani kombinace Scala + Ba-
kala nemusi do budoucna stacit. A tak
se v roce 2009 konal Animefest i v ho-
telu International a v letech 2010 a 2011
misto Internationalu v hotelu Continental.
Podatilo se ndm ziskat zdstitu Japonského
velvyslanectvi i mnoho dalsich sponzord,
mluvilo se o nds v radiu i v televizi, psaly
se Clanky v novindch... Mnozstvi organi-
zdtorQ se rozrostlo do dfive nebyvalych
rozmérl a Casy, kdy byl Animefest mis-
tem pro setkani pdr nadsSencti, definitivné
minuly. Stala se z néj davova akce a jeji
duchovni otcové ji pomalu zacali opoustét.

Animefest 2009 se navic poprvé konal
po celé tfi dny a navstivilo jej zhruba 1200
nav§tévnikl. O rok pozdéji to bylo jiz 1400
nav§tévnikd, no a v roce 2011 téméf 1600.



Od roku 2010 se navic vitéz cosplay sou-
téZe ucastni i findle soutéze Eurocosplay.

Jak sami vidite, Animefest usel dlouhou
cestu a md za sebou na poméry podob-
nych akci bohatou historii. Vznikl jako
ndpad malé skupinky nad$enct pro nad-
Sence a dnes se o ném mezi fanousky
anime mluvi véude. A nejen v Ceské
republice. Lidé, ktefi se na této akci podi-
leli, ji ¢asto obétovali mnohé a vzdy je
htdla pfedevsim spokojenost ostatnich
navstévnikl. Doufejme tedy, Ze tato spo-
kojenost vydrzi a ze Animefest tu s nami
bude je$té spoustu let a Ze se stdle najdou
organizatofi ochotni mu kus svého Zivota
obétovat.

Radim ,, Trpaslik” Vitek

Fanfikce a ja

Kdyz jsem se poprvé pokousel napsat
néjaky zajimavy ¢lanek na téma fanfic-
tion, vysla mi z toho stranka poucovani
o pravopisu a stylistice. Vzhledem k tomu,
Ze na cony se jezdime bavit a ne si opako-
vat stfedoskolskou cestinu, rozhodl jsem
se cely ¢lanek zmackat a zacit znovu.

Fanfikce jako takova je literdrnim zdn-
rem, nad kterym mnoho autori ohrnuje
nos. Vytykaji mu nedostate¢nou origina-
litu a vidi v ném néco, co pisou tfinactileté
holcicky, které se tim vypoiddavaji se svou
beznadéjnou laskou k nékterému z hrdind.

Myslim, Ze uZ jen pouhy fakt, ze exis-
tuje néco jako Festovni Fanfikce, ukazuje,
ze s nimi v tomto bodé nesouhlasime.
Fanfikce jsou skvélym Zanrem pro zacina-
jici autory, protoze ndm dovoluji piesko-
Cit tvorbu postav a prostfedi a soustfedit
se pouze na samotny pfibéh. Navic se tento
pfibéh odehrdvd ve svété, ktery zname,
s postavami, které mdme radi a pokud jde

o anime, dokonce vime, jak vypadaji. A na-
mét? Komu z nds po piecteni knizky nebo
dokoukdni seridlu, nestrasi v hlavé ales-
poil jeden napad na povidku? Tak vidite.

Pfitom ale ma fanfikce k onomu ,Zanru
bez pravidel” za ktery je ¢asto povazovana,
velmi daleko. Je pfeci potfeba dilo, které
jsme se rozhodli rozsifit o sviij vlastni pti-
béh, co nejlépe znat. A co vice, tato znalost
musi zasahovat i do oblasti charakteri jed-
notlivych postav. Jen maloktery fanousek
pfedlohy vam odpusti, Ze jste z jeho obli-
beného state¢ného hrdiny udélali precitli-
vélého ufiiukanka. Je tedy vlastné potfeba
dodrzovat mnohem vice pravidel nez by
se zprvu mohlo zdat.

Jednim z nich je napiiklad originalita.
Pokud se vds ptibéh bude ptili§ podo-
bat néjaké znamé epizodé z predlohy, jen
tézko Ctendfe zaujme. Kdyz budu ¢tenafi
chtit vidét Alucarda jak s obéma rukama
svazanyma za zady nakope zadky piespii-
1i§ sebevédomé pfesile protivnikli, mohu
si koneckoncii rovnou pustit samotné
anime. Vas piibéh tudiz musi byt nécim
novy a neottely. Zrovna u tohoto ptikladu
se asi néjaké té prehnané nevyrovnané
bitce nevyhneme, ale mohli bychom ji
naptiklad z temného bytu v londynském
centru pfesunout do kldstera, ktery musi
Alucard nejdfive infiltrovat v prestrojeni
za knéze (nebo jesté lépe jeptisku). To uz
zni jako néco, co bych si rdd precetl.

Ale pozor. I tady plati, ze v§eho moc
§kodi. Casto se stdvd, ze autor v honbé
za originalitou zasadi postavu do pro-
stfedi, ve kterém se placd jako ryba na su-
chu. Ano, posilat Naruta na dal$i misi
do vedlej$i vesnice moznd nezni zrovna
nejorigindlnéji, ale potdd je to lepsi, nez
ho nutit, aby se zni¢ehonic objevil upro-
stfed ubytovny plné fanynek.

Posledni, o co bych se s vami rdd podélil,
nez vds propustim zpatky do conové viavy,
je drobnd rada: Nebojte se netispéchu!

Kazdy trochu zku8enéjsi autor vam
potvrdi, ze bez kritiky to nejde. Nadarmo



se totiz netikd, Ze chybami se ¢lovék uc¢i
a jedna kvalitni konstruktivni kritika vam
da mnohem vice, nez stovky pochvalnych
komentatil. Dovolte mi, abych vam to uka-
zal na prikladu.

Néjaky ten rok zpatky jsem konecné
dokoukal Eden of the East (Higasi no
Eden), anime se skvélym piibéhem, jehoz
zdkladni premisa mé naprosto uchva-
tila. Jedna série nemohla v zddném pfi-
padé ukojit onu touhu, ktera se probudila
v mém nitru a ja jsem si zacal v hlavé spid-
dat plany na napsani fanfikce. A jelikoz
se zrovna blizilo pélro¢ni vyro¢i, rozhodl
jsem se onu povidku darovat své drahé
polovicce. Jako téma jsem si zadal jeji obli-
bené ¢islo 8 a néjaky lehce tragicky konec.
A zacal jsem psat. Vysledkem byla pékna,
asi pétistrankovd povidka, jejiz napsani
mi zabralo néjaky den a ptil a kterd slavila
velky tuspéch. Dokonce takovy, ze kdyz
jsem se v tnoru rozhodoval, co pfed Ani-
mefestem délat, zkusil jsem §tésti a ptihla-
sil povidku do soutéze. A Festovni Fanfikci
jsem, ke svému velkému piekvapeni, vyhral.

Tento piibéh se $tastnym koncem ma
vSak jeden velky problém. Kdyz vynechdm
korektury, o které jsem pred odesldnim
dilka pozddal své kamarady, nedostalo
se mi za celou tu dobu ani jediné kri-
tiky. Prvni anime fanfikce, kterou jsem
kdy napsal, vyhrdla na prvni pokus cenu
poroty v prestizni soutézi. V ¢em je chyba?
Z celé této zkusenosti jsem si jd, jakozto
autor, neodnesl nic nového! Co déldm
dobte a co §patné? Co bych mél na svém
psani zlepsit a co rads$i vynechat? Nic
z toho jsem se nedozvédél. Nebyly mi
poskytnuty Zddné chyby, ze kterych bych
se mohl poucdit. TakZze konstruktivni kri-
tiku u svych praci rozhodné berte s po-
vdékem.

A to je ode mé vSe. Doufam, Ze jsem vdm
alespon trochu pomohl a Ze jestli se nékdy
rozhodnu znovu soutézit, budu se moct
tésit na skvélou konkurenci.

Tomas ,,Wizardy* Volny

Muij prvni con

Pivodné mél tento ¢lanek pojedndvat
o mém prvnim otaku sraze. Bohuzel jsem
si poté, co jsem nabidku na jeho sepsdni
s nadSenim pfijal a prohrabal svou pamét,
hledaje podklady, s hriizou uvédomil dvé
véci. Primo, nikdy jsem vlastné zadny
otaku sraz, tedy tak jak tomuto pojmu
rozumi vétSina otaku, nenavstivil. Secundo,
ty akce, kterych jsem se ziicastnil, a jeZ
obcas jako sraz otaku oznacovany byly,
by 8lo pfipodobnit spise k tézkym alko-
holickym vecirktim lidi ,zasvécené” deba-
tujicich o anime (manifestaci by mohli
vypravét). Nékdy lépe viibec nevzpomi-
nat. Ale ted, kdyz uz je mi téméf péta-
dvacet, citim se o dost vyzralejsi. Uz ani
nevim, kdy jsem Taylor naposledy zkou-
Sel mucit néjakym yaoistickym vtipkem...
pockat, vlastné minulé ttery. Ale s touhle
jedinou vyjimkou jsem uz tak vyzraly jako
Abraham Lincoln nebo Mojzis, takze jsem
se rozhodl vzit to z jiného konce.

Namisto popisovani opileckého huldkani
,,...we are fighting dreamers...” jsem se pro-
hrabal vzpominkami a rozhodl se sepsat
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své pocity z mého prvniho festu zaméie-
ného na anime. Musim fict, Ze jsem mezi
japanofily patfil relativné dlouho k tém
nepolibenym, co se ucasti na néjaké
takové akci tyce. Moji prvni zkuSenosti
se tak stal JA Fest v Otrokovicich, uddlost
to blahé pameéti, jez se uskutecnila bohu-
zel jen jednou, v roce 2008. Poprvé sam
za sebe, bez dozoru, bez kecil a s rodicov-
skym pozehndnim (mdZzete se mi smat, ale
zkuste kousnout do ruky, kterd vds krmi)
natéseny jako o Stédrém dni na zajimavé
zazitky a nové lidi jsem vyrazil smér Otro-
kovice. Nevim, jak jste to méli vy ostatni
na své prvni samostatné cesté, ale v mém
nitru vifily pocity radosti, lehké nervozity
a velkého oc¢ekavani. Prvni zdzitek se mél
dostavit jesté dfive, nez jsem se stacil zare-
gistrovat. Sotva jsem vystoupil z autobusu,
pfichomytla se ke mné nezndmd osoba
s dlouhymi kudrnatymi vlasy a nejistym
hlasem se zeptala: ,...hele, nejdes taky
na JA Fest?” Tak jsem se poprvé setkal
s jinym ucastnikem, aniz bych vkrodcil
na misto kondni. J6, to jsem jesté netusil,
ze se tenhle vcelku neskodné vypadajici
kluk v posledni den celé akce pievlékne
do lolita Satic¢ek, bude vesele pézovat
pro fotografy a ja budu jednim z nich a uz
mi to ani nepftijde divné. Téch poprvé tam
bylo opravdu hodné. Blahd nevédomost.
Musim se pfiznat, ze v prvnim meésici
v obdobi, kdy jsem se zacal zajimat o anime
a zkouknul asi dvé sté dilt Naruta, jsem
povazoval sdm sebe za toho nejvétsiho ani-

mefandu na svété. Z omylu mé vyvedl muij
kamarad a mentor Shane, ale definitivné
dorazen jsem byl teprve na JA Festu. Zje-
vilo se pfede mnou tolik moznosti, Ze jsem
ani nevédél, co drive.

V patek jsem tedy jesté krom prednasky
o magii v anime absolvoval je$§té promi-
tani Basilisk: Koga Ninp6 C6, shlédl dva
dily velice zdbavného anime Zombie-Loan
a poprvé v zZivoté jsem spatfil AMV, coz
mé naprosto okouzlilo. Do postele jsem
nakonec dobrovolné padl asi ve dvé hodiny,
protoZze uz jen z pohledu do programu
jsem tusil, ze ten spanek budu opravdu
pro pfisti tfi dny potfebovat.

V sobotu jsem se vykopal z postele jesté
pfed osmou a zase letél na prednasky.
Zucastnil jsem se promitdni School rum-
ble (vim, ze styl mého smichu je ponékud
divny, ale nemohl jsem si pomoct) a pak
pro odlehceni a ze zdjmu o exotiku vyrazil
na predndsku o piti Caje. Abych se pfiznal,
moc si toho z ni po té dobé nepamatuju,
ale tehdy jsem se, je$té neznaly pomért
v zemi vychazejiciho slunce, docela divil,
jak si Japonci miizou zrovna tohle néjak
extra uzivat. Inu, dneska uz uzivam taky,
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tehdy jsem jesté netusil, co je to pracovni
stres v zaméstnani. Po ¢aji jsem zamifil
na japonskou astrologii, nasledné se do-
zvédél néco mdlo o hte Go a pak ndsledo-
vala (fakt netusim, jak jsem tam nakonec
skoncil) pfedndska o lolita médé. Tedy
do té doby jsem takovy vyraz pouzival
snad jen ve spojeni s romdnem Vladimira
Nabokova, ale Ze pod tim jde najit i tohle,
to jsem tehdy absolutné netusil. Abych
se trochu uklidnil, zapadl jsem na pro-
mitdni a pak se zicastnil otaku soutéze.
Hrdlo se nastésti v trojclennych tymech
a nakonec jsem zjistil, Ze na tom nejsem
zas tak zle, i to prvni misto ndm uniklo
jen o vlas. Nakonec jsem zbytek dne,
posléze i veCera a v zavéru i vét§inu noci
stravil vyseddvanim na baru, obdivovanim
lolitek, kradmym sledovdnim promitanych
anime a vykecdvdnim s novymi zndmymi
o vSem mozném, co néjak souviselo s Ja-
ponskem.

Nedélni rdno mé minulo a lehkym
pohlazenim slune¢nich paprskli na o¢ni
sitnici jsem se pozdravil az s dopolednem.
Panbth Zzehnej tehdej$im organizdtorim
na véky vékd za ten skvély bar, kde pro vas
méli vzdy vlidného slova a horkého ¢i stu-
deného ndpoje. Kdyz jsem se probral, vydal
jsem se na pfednasku o sudoku, spojenou
samoziejmé se soutézi. Tedy alespon zde
jsem si byl trochu jisty v kramflecich, pro-
toze sudoku jsem praktikoval uz od stfedni
§koly. Taky se mi povedlo v soutézi vyhrat
povleceni na postel s motivem kandZi,
které jako pfipominka na tento krasny fest
zdobi moji postel dodnes (nenechte se my-
lit, obcas ho i vyperu). Ndsledovala jesté
soutéz v Bleachi a nakonec je§té znalostni
test o Japonsku a anime (soutéZemi se to
tam opravdu jen hemzilo). Poprvé v zZi-
voté jsem potkal cosplayery, a tim myslim
normdlni cosplayery, zddny crossdressing
jako potom vecer. A nakonec jsem vyra-
zil na pfedndsku o Clampu. Den nabity
uddlostmi jsem zakoncil sledovanim pro-
mitani a opétovnym kldbosenim na baru.

Planovali jsme sedét tam, jak jen to pijde
a na zavér nékdo slozit hlavu (promi-
tani jelo celou noc a orgové byli vyménou
za sludné chovdni velmi vstticni) a dospat
rdna. To jsme jesté netusili, Ze se u baru
bude osm hodin v kuse promitat yaoi
a piijemny vecer se tak zméni na noc
hriizy. Tehdy asi padly moje posledni iluze
a tabu, které mi jesté po foceni oné muz-
ské lolitky zbyly. Jak jsem usnul, netusim,
protoze toho jsem se bdl ze vSeho nejvic,
a ty no¢ni miry mé tréapily je$té mésic.

V pondéli rdno jsem uz jen sbalil svych
pét Svestek, srovnal ucty, rozloucil se s no-
vymi zndmymi a vyrazil smér domov, pln
zdzitkli, novych anime ndmétd na staho-
vani a sledovani a taky novych noénich
mir a vnitfnich démond, na jejichz pie-
konani padlo opravdu nezmérné mnozstvi
alkoholu. To byl mgj prvni fest, mdj prvni
samostatny krok do svéta otaku. Ttfeba
v ptistich rocnicich pfispéje svym ,poprvé”
zase nékdo jiny.

«

Ondra ,,Alexej” Kolarik
(fotografie pouzité v ¢ldnku jsou z archivu autora)
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Reportaz z londynského Eurocosplaye

Velké ptipravy na podzimni odjezd
do Londyna na MCM Expo (28.-30. fijna
2011), jehoz soucasti je i Eurocosplay,
u nds zacaly pdr tydnt po Animefestu.

Alfred postoupil z ndrodniho kola
cosplay soutéze s kostymem Welkina Gun-
thera, ktery se na londynské kolo rozhodl
vyrobit cely znovu — takze az do posledni
chvile §il, tvofil a barvil. Opravdu do po-
sledni chvile — noc pfed odletem do An-
glie jsme ani jeden nespali a spole¢né
pracovali na poslednich detailech.

Brzké ranni ¢ekdni v odbavovaci hale
nam zpesttil incident s policii kviili pusce,
kterou si Alfred vezl. Byla to nefunkéni
plastova replika — i s potvrzenim od pro-
davajici firmy — ale pfihlizejici policii se to
ani tak nezdalo. Alfreda i s kufrem pro-
skenovali, nechali ho kufr oteviit a jesté
jednou vysvétlit, pro¢ a na co repliku
veze. Ze zazemi ale po nékolika minutdch
odchdzel s ismévem a peceti na zimecku
kufru.

Zato Londyn nds po téméf dvouhodino-
vém letu tismévem neuvital. V anglicky
hlaholicim davu jsme si pfipadali ztraceni,
vlaky nam pfi§ly nezvykle malé a londyn-
ské metro jesté mensi.

Pomohlo ndm nendpadné sledovani dvou
slecen v Hetalia kostymech, které mély
zcela jasné stejny smér jako my — vystavni
aredl ExCeL London.

ExCeL na nds majestatné shlizel hned
od vystupu ze soupravy. Rychle jsme
se s kufry vmisili mezi proudici otaku dav.
A protoze Alfredovi nikdo pfedem netekl,
kde a u koho se ma registrovat, §li jsme
hledat. Po chvilce zmatkovdni jsme byli
posldni k VIP vstupu a odtud jesté o kou-
sek ddl k nendpadnym dvefim. U dveii
uz Cekali dva znaveni kluci s obrovskou
krabici s ndpisy ,breakable” a my védéli,
Ze jsme tu spravneé.

Samotnd Expo hala nds ohromila roz-
lohou stfedné velkého hangdru pro mald
letadla. Byla obrovska. Naprosto nejvétsi
prostor pro con, jaky jsem kdy vidéla.
A byla prazdnd — Expo jesté oficidlné neza-
calo, a tak se mezi vyklddajicimi stdnky
pohybovali jenom prodejci, organizatoti
a pdr zmatenych eurocosplayerd.

Chvilku jsme po hale bloudili, ale u ceduli
s cosplayem nakonec Alfred nedavéfivé
okoukl vytdhlého, brylatého mladého muze,
ktery mél byt hlavni organizator soutéze.

v

A taky ten jediny, se kterym soutéZici celou



dobu po emailech komunikovali. Nakonec
se z néj opravdu vyklubal James, ktery
vSechny pfitomné soutézici i s kufry odve-
lel do malého zdzemi stanku. Kufry jsme

tam nechali a dostali az do vecera volno.

Do piirucni tasky jsme zabalili fotdk,
kameru, penézenky a zvédavé vyrazili
na obhlidku haly a vystavisté. Cely zby-
tek odpoledne nam zabralo okukovani
stankd, nadSeného jasani nad vSude visi-
cimi plakaty, zkouseni nové uvedenych her
na vSudyptitomnych konzolich, zvédavé
obhliZeni ptichazejicich cosplayert a ptre-
mysleni, co vSechno si musime v nedéli
za zbyvajici penize koupit.

Co se tyce stankti, dalo se narazit
na opravdu véechno mozné i nemozné spo-
jené s Japonskem, anime a médou. Pro-
§li jsme si i centrdlni chodbu, na kterou
se napojovaly jednotlivé vystavni haly
a kterd byla zaplnénd fastfoody a kavar-
nami s volné pfistupnym posezenim.

Po vecernim oficidlnim zahdjeni MCM
Expo uz prostory tak obrovské nevypa-
daly. Najednou byla v§ude hromada lidi,

spousta anglic¢tiny... a vlastné to vypa-
dalo tplné stejné jako nd§ Animefest. Lidi
se pohybovali ve skupinkdch, nadSené
se vitali, objimali, jdsali, 6chali a achali
nad stdnky s anime vécmi, obdivovali
cosplaye a zbrané a fotili.

Nékdy v tuto chvili koncil nas volny
program (kolem sedmé, asi) a zacinal
raut a vecirek soutézicich v Eurocosplayi,
doprovodu soutézicich a nékterych orga-
nizdtord.

Byli jsme uvedeni skrz zazemi do veliké
zasedacCky plné alkoholického i nealko-
holického piti, jidla a dobrot. Na zacatku
se skupinky bavily viceméné jenom mezi
sebou, s postupujicim vecerem a ubyvaji-
cim jidlem jsme se pfestali ostychat a za-
Cali se bavit vSichni. Kolem desaté zacinali
vSichni byt uz viditelné utahani — hovor
a zdbava sice nevdzly, ale vyCerpdvajici
cesta a ndro¢ny den byl na vSech znat.
Proto jsme pod velenim Jamese prosli
prazdnou halou k zadnimu vychodu vysta-
visté, kde ndm jedno auto odvezlo kufry
a dalsi odvezlo nds. Mdm pocit, Ze jsme
usnuli pomalu dfiv, neZ jsme si poptali
dobrou noc.

Sobota pro nas zacala nechutné brzy.
Do aredlu vystavi§té nds vozili auty
a v na$i mistnosti nad Expo halou (kde
byl vecer vecirek) jsme se vSichni sesli
az nékdy na desdtou hodinu. Okamzité
tam nastalo peklo. V8ichni zacali otevirat
kufry, krabice, bedny a vytahovat velké ¢i
jesté vétsi ¢asti kostymi, vice ¢i méné ope-
fené, oplechované a drsné. Uklizend mist-
nost béhem deseti minut vypadala jako
po vybuchu grandtu a bez poskakovdni,
preskakovani a permanentniho omlou-
vani se nedalo projit. Néktefi soutézici
vypadali jesté unavenéji nez véera a mezi
zivanim vysvétlovali, Ze kostym dodélavali
béhem noci na pokoji v hotelu.

Jesté v patek vecer organizdtofi vyvésili
seznam, v jakém pofadi a kdy budou jed-
notlivi soutézici predstupovat pred hod-
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notici porotu. Casovy pldn se samoziejmé
nedodrzel, takze jsme méli zhruba hodinku
volno.

Vyrazili jsme dol do haly, kde byla
doslova hlava na hlavé. Nikdy jsem nevi-
déla tolik lidi pohromadé na jedné anime
akci. A bylo na co koukat — objevovaly
se postavicky ze vsech moznych i nemoz-
nych anime a seridld — §6dzo hrdinky,
bisici, postavy drsné, jemné, krasné, désivé,
Strdzci vesmiru, dvé opice z Planety opic,
anglickd 501. legie stormtrooperti s Vade-
rem a Boba Fettem, Kocky, One Piece, Dura-
rara!, Shrek, WoW elfky, desitky lolitek. To,
co u nds soutézi jako top kostymy, se tady
pohybovalo jako ,jdu se podivat na con”.

Volnd hodinka velmi rychle utekla. Vra-
tili jsme se do naseho zdzemi a cCekali,
az Alfred ptijde na fadu.

Porota byla slozena ze tfi lidi, cospla-
yerli, a hodnotila provedeni kostymu,
zpracovdni, latky, stfih, materidl, vér-
nost predloze, soumérnost... prosté tplné

vSechno. Byli ve vedlej$i mistnosti a sou-
tézici si postupné volali.

Kdyz vesel Alfred, tfi porotci se na néj
doslova sesypali a béhem odpocitavanych
Sesti minut mu kostym osahdvali, zkou-
mali, tahali za néj, otevirali sumky, bras-
nicky a ptali se na materidly, postupy
a vyrobu.

Moznd vam ta jména néco feknou — prvni
porotce byla Brazilka zndma jako Pandy,
druha porotkyné byla americkd asiatka — Su-
shi Monster, a tfeti Japonec — Goldy.
Kdy?z zacal Eurocosplay uvetejiiovat jména
porotcd, trochu jsme se s Alfredem orosili
potem — tihle lidi jsou ve svém oboru $picka...

Mimochodem, ty jednotlivé hodnocené
¢asti kostymu tvofily dohromady 80 % hod-
noceni a vecerni vystoupeni jenom 20 %.

Po hodnoceni poroty bylo chvili volno,
které ale uteklo jako voda. Najednou byl
Cas pobrat vSechny propriety a piesunout
se do zakulisi jevisté, kde mélo byt vecerni
findle a prezentace cosplayerti.

Zdrzovalo se to, prodluzovalo a findle nako-
nec nabralo hodinové zpozdéni. V ziku-
lisf byla tma, horko a neskute¢né jsem
litovala lidi s velkymi, neforemnymi kos-
tymy. Postupovalo se pomalu. Jeden sou-
tézici byl komentdtory uveden na jevisté,
odprezentoval se a odeSel. Jakmile se do-
stal na pédium, vysel za zavés na jevisté
dalsi soutézici a cekal na svoje vystou-
peni. Samotnd soutéZ uz pak docela odsy-
pala, celé se to odbylo béhem dvou hodin
(a kousku), ale ty pfipravy a Cekdni v za-
kulisi byly dost imorné.

Cekala jsem v zdkulisi s Alfredem, takze
jsem vétsinu vystoupeni nevidéla. Ale co
mizu fict (a na ¢em jsme se shodli) je,
ze ¢im pompéznéjsi a oplechovanéjsi kos-
tym, tim mensi show jde udélat. A tim vétsi
je pravdépodobnost, Ze se néco pokazi.

Dost mé pfekvapilo, ze po poslednim
soutézicim byla snad deset minut jakdsi
reklamni prestdvka a hned se vyhlasovaly

vysledky.



Po vyhldseni vysledkd se v8ichni pomalu
posbirali a pfesunuli zpdtky nahoru
do cosplay mistnosti. Nastalo druhé peklo,
kdy 8ly v8echny kostymy zase doldl a ne-
potddek byl dvakrat tak velky. Koberec
nebyl vidét, pfes vSechno visely ¢asti kos-
tymi a mezitim pobihali utahani cospla-
yeti, na které ta tinava teprve ted zacinala
naplno padat. Na to, jak dlouho trvalo
se pripravit, bylo odstrojovani a baleni
kupodivu rychlé — béhem 45 minut jsme
byli v8ichni zabaleni a mistnost relativné
Cista.

Na zavér vecera se vSichni soutézici,
doprovody i organizatofi sesli na spolecné
veceti, po které nds usinajici prevezli
do hotelu. Rdno jsme byli opét dovezeni
az pfed Expo. A protoze uz nds netlacil
¢as ani program, prosli jsme nékolikrat
celou halu, vidéli kazdy stanek, okukovali
desitky véci, vytahali ze stojanti hromady
plakatti a nakonec i nakoupili néjaké suve-
nyry.

Nez jsme v8echno prosli, ¢as se znacné
posunul a byl ¢as si dojit pro kufry. Napo-
sledy jsme vyjeli do nasi mistnosti ve dru-

W
§

hém patfe, popadli kufry a vymotali
se davem. Je§té jsme zkusili najit Jamese,
ale nikdo o ném od rana nevédél, takze jsme
se ani nerozloucili a rovnou vyrazili ven.

Cesta zpatky na letisté byla tplné stejné
zmatecnd jako cesta z letisté.

Po ptiletu do Prahy nas prekvapil nas
teplotni rozdil — v Anglii bylo chladno, ale
sucho, takze Clovék vlastné nemrzl... zato
tady jsme se mdlem zalkli chladem a leh-
kou mlhou.

Né§ ndvrat domd byl no¢ni, utahany
a plny stdle Cerstvych zazitkd.

A cosplay poznatky?

Kdyz jedete jako soutézici na Euro-
cosplay, z Londyna nic neuvidite.

Uroveri pofadédni confi je na daleko
vys$§i drovni nez u nds. Na druhou stranu,
naprosto to postrada tu ptastelskou a ,do-
mdci‘ atmosféru, jakou mivd Animefest.

Existuji ur€ité prototypy organizdtord,
ktefi jsou vzdy a vSude. Nékolik anglic-
kych bylo jako pfes kopirdk s témi Ces-
kymi a ta podoba byla tak vérna, Ze jsme
se tomu smadli cely vikend.

Pokud ¢lovék vyrabi kostym na soutéz
a soutéZ s nim nevyhraje, neni divod si
myslet ze je kostym Spatny. V takovychto
soutézich jde totiz predevS§im o vyrobu
kostymu, ne o to jak skvéle vypada. Ale
na efekt je cosplay potad jenom kostym —
takze pokud z néj neodpaddvaji ¢asti, neni
opatlany lepidlem a podobné, md velkou
§anci vizudlné zaujmout.

Kostym miZe byt absolutné vérohodny
a na sto procent presny, ale kdyz je to
ve vysledku jenom sle¢na s obycejnou lar-
povou zbrani, chranic¢i na holenich a pred-
loktich, tak v Zddné takovéhle vEétsi soutézi
pravdépodobné nevyhraje.

Nejvic $anci maji kostymy propra-
a hlavné takové, které miizou ukdzat co
nejvic moznosti dané postavy. Krabice
nemohou ukdzat a dokdzat to, co jejich
predlohy, a to jim pravdépodobné brani
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v lep8im umisténi. Pak vice ddvd smysl
leto$ni druhé a tfeti misto.

Vitézny kostym tedy musi byt podle nas
vérny, technicky ndro¢ny a zdroven tech-
nicky dobfe provedeny a dovoluje vdm
délat to, co déld jeho predobraz.

Domnénka, ze zahrani¢ni cosplayefi pou-
zivaji materidly, které u nds nejsou k se-
hndni, je totdlni nesmysl. Plasty a pény
na brnéni, §tity a podobné véci se tu pro-
davaji uz od dob revoluce — jenom nikoho
nenapadlo je hledat a zkouset tvarovat.

Cosplayové jsme teprve v zacdtcich.
Dlouhd cesta, pokud se chceme trovni
pfiblizit takhle velkym contim. Chtélo by
to odhodit tu velikou nevrazivost a soupe-
feni, kterého tu je zbyte¢né moc a aspon
v téchto zacdtcich vzdjemné spolupracovat.
Opravdu.

Katefina ,,Myra“ Glattovd
(fotografie pouZité v ¢ldnku jsou z archivu autorky)

championships

www.eurocosplay.com

Lolita versus civilisté

Pokud nosite lolitu ¢i jiny extravagantni
styl, urcité jste nékdy pocitili na vlastni
kizi, jaké to je, kdyz rozvifite vody v klid-
nych ceskych ulicich. A to nemyslim jen
v negativnim slova smyslu. Reakce jsou
rozdilné a rozhodné vzdy origindlni (i kdyz
nékteré verze slychava cloveék Castéji).

Kazdd zacinajici lolitka urcité alesporn
chvili fesi dilema, co poté, az si to vyfesi
s témi doma, feknou ti venku. V hlavé se ji
prehravaji katastrofické scénare, v nichz ji
lyncéujici dav Zene napti¢ ulicemi. S nejis-
tou chdzi vychdzi ven do neznama a ner-

v6zné si prohlizi vyrazy kolemjdoucich lidi.
A také vétSina zacdtecnickych lolitek zjisti,
ze skutecnost vlastné neni tak strasnd, jak
si pfedstavovaly.

Co vas tedy cekd, kdyz v lolité opustite
bezpec¢i domova? Rozhodné se pfipravte
na to, Ze budete pritahovat pohledy. Jste
néco nového, zativy puntik v Sedi, néco,
co ostatni je§té nevidéli. Pozornosti to
ovSem nekonci. Neékteti z civilistl prosté
chtéji vas outfit okomentovat. Z vlastni
zkusenosti rozdélim komentdfte civilistl
do nékolika kategorii. Zacnéme pozitivné.
Prvni kategorii jsou nad$ené seniorky,
které vzpominaji na svd mladd 1éta, kterd
proskotacily pravé v takovych rozmérnych
suknich, jako mdte vy na sobé. Vzpominaji
nostalgicky s vdmi a usmivaji se pfi kazdé
vzpomince na Jardu z Horni Dolni. Tato
kategorie byva skoro vzdy pfijemnd, ako-
rat se musite pfipravit na to, ze jim obétu-
jete trochu casu.

Druhou kategorii jsou pfevdzné Zeny
v rozmezi tficet az padesit let, které jsou
z va$i pfitomnosti nad§eny. Chvali vds
za sebemensi voldnek, kyticku, maslicku,
krajecku, které na vds najdou. Jsou nad-
Sené z toho, Ze vidi nékoho, kdo vypadd

© archiv autorky
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jinak, a stejné nadSené o tom vypravi
kamarddkdam u sklenky bilého.

Tteti kategorif jsou vétsinou divky v ado-
lescentnim ¢i pozdné adolescentnim véku.
Ty jsou také nadsené, protoze konecné vidi
nazivo to, o ¢em Cetly v Bravu nebo na né-
jakém blogu. Lolita se jim libi, ale urcité
vam feknou, Ze by nemély odvahu ji nosit.

Posledni kategorii v pozitivnim ladéni
jsou malé déti, stastné z toho, ze spatiily
Popelku, Snéhurku, anebo alespon vtip-
nou pani.

A ted se dostdvame k tém hor$im. Zpra-
vidla museji dat o svém ndzoru védét a ¢im
hlasitéji, tim jsou spokojenéjsi. Odlisnost
lolity jen drazdi, vadi jim levitujici sukné,
chtéji byt stfedem pozornosti nebo jen
na vas ucet pobavit své pratele. Jsou to
muzi, ktefi se povazuji za mladiky, pfe-
vazné ve véku kolem padesatky. Jsou vtipni,

© archiv autc-)'rk'y

zovidlni, mrkaji na vads a maji se za Stra-
maky. Jsou presvédceni, ze po otdzce, zda
jste se nezbldznila, Ze tak chodite venku,
po nich budete §ilet.

Déle jsou tu lidé, muzi Zeny, mezi tficit-
kou a padesatkou. Ti se také radi pobavi
na va§ ucet, at uz chtéji tteba udélat
dojem na partnera, anebo vykompenzovat
sviij vlastni necit pro médu. Casto jsou
ironické a jizlivé. Avsak dalsi kategorie,
a to adolescenti ve stddu, jsou jesté horsi.
Pofvavaji na vas pfes celou ulici, napodo-
buji vas a vymysleji ty nejlepsi cesty, jak
vam znepfijemnit vychdzku. Rozhodné
se od nich nenechte znervéznit, 1ze se jim
branit stejné jako proti ostatnim. Mezi
lolitkami odjakziva probihaji bouflivé dis-
kuze na téma, jak nejefektivnéji se brdnit.

Jako pfi kazdé diskuzi se i zde setkdme
s rliznymi ndzory. Jednd skupina tvrdi,
ze je nejlepsi se branit skrze loliti pfi-
slusenstvi. Pod tim si miZeme pfedsta-
vit naptiklad nabrousené ostii paraplicka,
¢i vylestény boxer s ostrymi maslickami
na kazdém prstu. A ani se neptejte, na co
pouzivaji §picaté rohy kabelek. Dalsi sku-
pina spiSe obhajuje sofistikované zptisoby,
kdy se tto¢niklim snazi s nejistym tsmeé-
vem domluvit. Tato metoda byva tspésna
ztidkakdy, ale rozhodné si lolitka zachova
styl pfi kazdé pfiilezitosti. Potom je sku-
pinka ignorantek — tedy lolitek, které pti
utoku na$puli nosanek a s hrdosti a bez
jediného slova odkréceji sttedem ulice.

Kterd obrana je nejlepsi? Jedno réeni
tikd, Ze nejlep$i obrana je ttok, druhé,
ze moudrejsi ustoupi. Zalezi tedy na cha-
rakteru jednotlivych lolitek a asi také
na jejich bojovém duchu.

Rekli jsme si, ze civilistim vadi odlig-
nosti, ale ja se konkrétné zaméfim na to,
jaké odlisnosti to pfesné jsou. Kdyz jsem
zacala nosit lolitu, myslela jsem si, ze to
budou hlavné Siroké sukné a krajky. Ale
chyba lavky. Véci, které pfitahuji pozor-
nost, jsou zdanlivé nendpadné. Jednd
se napifiklad o obycejné a prosté podko-



lenky. Nosily je nase maminky a babicky,
pfitom jsou to pravé ony, které na lolité
pfitahuji nejvice zrakd. Moznd to délaji
maslicky a jiné ozdibky, nicméné jsou
Casto diskutovatelnou polozkou v inven-
tafi primérné lolitky.

Na dalsi misto bych umistila RHS (roc-
king horse shoes), které jsou také jasnymi
favoritkami v nasich ulicich. Vypadaji sice,
jako obycejné vyvySené balerinky se za-
vazovanim, které koupite v kazdém dru-
hém obchodg, ale piesto je lidé vnimaji,
jakozto obuv ze vzddlené planety noSenou
tamnimi domorodci. Pravé na RHS pada
nejvice vtipnych hlasek, které si pfipome-
neme pozdéji v nasem zebticku.

Krasnou bronzovou medaili bych udé-
lila sluneénikdm. A hlavné, kdyZz mate tu
drzost a vezmete si je v 1été, kdyz slunce
pafi. To pak uslysite asi tficetkrdt otdzku,
béhem desetiminutové prochdzky, zda ma
prset, anebo jestli jste novodoba Mary Pop-
pins. Rozhodné se ale tyto narazky se vy-
plati vydrzet, pokud jste v lolité a pafi
a pafi. Bramborovd medaile patfi pokryv-
kam hlavy. Od masli, po bonety az po he-
adressy. Neni se ¢emu divit, dnes uz neni
béznosti pokryvky hlavy nosit. Vrcholem
je, kdyz si dnesni pubertak nasadi tak
maximdlné ksiltovku. Proto s kloboucky
a se stuzkami ve vlasech pfitahujeme vice
pohledd, nezZ je tieba.

Samoziejmé také zdlezi na tom, jaky
konkrétni styl mate na sobé. Pokud jste
rtzovoucka sweet lolitka, 1idé si vds spoji
s Barbie od Matella, nebo s Paris Hilton.
Jestli jste temnd gothic lolita, tak ta Casto
evokuje nové vyvojové stadium ematky c¢i
roztomilouckou Wednesday Addams. Clas-
sic lolitou si vypéstujete pozici staré panny,
kterd rdda zahradnici. A pokud se pokusite
o néjaky vlastni styl, oznaci vas za Lady
Gagu. Zkratka secteno a potrzeno, nevy-
berete si. Rozhodné se ale tohoto nebojte,
bud'te sama sebou a nereagujte pfehnané
a impulsivné. Kolikrat za vami pfijde clo-
vék se zeptat, co to mdte vibec na sobé,

e ——— -
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ale ne z diivodu, aby vids zesmésnili, ale
protoze je to skutecné zajima. V tomto pti-
padé je potieba trochu trpélivosti a vysvét-
lit domorodéinou, o co se vlastné jednd.
Bud'te sama sebou a s hlavou vzpfimenou
jdéte do viru ulic.

Takovou tfe$nickou na zavér je hitpa-
rdda hlasek, kterou jsem sestavila z vlastni
zkuSenosti a zkuSenosti ostatnich. Dou-
fam, Ze se alespon trochu pobavite.

* ,,To jsou asi néjaké gynekologické boty.” (reakce na RHS)
% ,,Pro¢ mé na hlavé viozku?“ (reakce na headress)

% ,,Se asi prehréla.” (reakce na slunecnik)

* ,,Takovy boty nemd ani moje babicka.” (reakce na RHS)
% ,, Se ji néjak nafoukl zadek, ne?“ (reakce na spodnicku)
% ,, Asi se zblaznily.” (reakce na dvé lolity)

* ,, Hele, $éfka satanistek.” (reakce na gothic lolitu)

% ,,Byl jsem pét let v Némecku, ale tohle jsem jesté nevidél.

(reakce na sweet lolitu)

* ,,Ta je asi véfici.“ (reakce na classic lolitu)
% ,,Jdete na psychiatrii, slecny?* (reakce na dvé lolity)

Lucie , Kiizle* Skrabalovd



Otaku horoskop na které jste se tfi tydny tésili. Hlavné

v noci to moc neptehdnéjte, jsou jesté
chladné, radsi zalezte do sdlu na néjaké
to no¢ni promitdni, nebo paklize se ho-
nosite obc¢ankou, pfedndasky — ty sobot-
ni/nedélni o hentai a yaoi mivaji ten-
dence dotvaret lidskou osobnost a kdovi,
tfeba i vy na nich dojdete k hlubsimu
poznani svého jd.

Znamé osobnosti: Orihara Izaya (Dura-
rara!!), Kjoja Hibari (Katekjo Hitman
Reborn)

BERAN (21. 3. — 19. 4))

Fronta pied registraci pro vds bude
zkouskou trpélivosti, ale nenechte se roz-
hézet! Vydychejte se, pfi veCernim pro-
mitani Hanasaku Iroha se uklidnite,
pracovité bi§inky jsou na patecni vecer to
pravé! Pti sobotni SoutéZi kostymd se ne-
chate obloudit atmosférou a rozhodnete
se, ze pristi rok vSem ukdzete, jak se to
déld. Ndapadd mate najednou plnou hlavu,
tak si dejte pozor, aby vés ta chut do ne-

déle neptesla. BLIZENCI (21. 5. — 21. 6.)
Zndmé osobnosti: Chad Jasutora (Ble-  Na letosnim Animefestu chvilku nepo-
ach), Aries (Fairy tail) sedite. Nevite, jestli si vybrat mezi zna-

mymi, pfedndskami nebo workshopy,
nehledé na chillout zény a maido café
a jeSté to vSechno néjak zafidit tak,
abyste vSude byli stfedem pozornosti.
Skrty v programu se vam nevyhnou, roz-
hodné ale nevynechejte Zhavou novinku
,festpokec” — moznost pokecat si o zaji-
mavych tématech s tolika zbrusu novymi
lidmi je véc, kterd se v bézném zivoté
nestava moc ¢asto ani vam.

Znamé osobnosti: Kaoru a Hikaru
(Ouran), Kanda Ju (D. Gray-man)

BYK (21. 4. — 21. 5))
Vy se opravdu nenechdte ni¢im roz-
hézet, ale opatrné, abyste kvili klabo-
seni se zndmymi neptisli o prednasky,
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RAK (22. 6. — 22. 7))

Intuice vam fikd, zZe se letos moc nevy-
spite. Ano, tusite spravné, béhem tohoto
Animefestu bez kdvy ani rdnu. Budete ho
ale prozivat spi§ samo pro sebe a misto
hlucné spolec¢nosti budete hledat titocisté
na promitani. Rozhodné si nenechte ujit
dinosauti epopej To je Basta!, at uz v so-
botu rdno nebo v nedéli dopoledne — vli-
vem Venuse je docela dobfe mozné, Ze si
tam k vdm nékdo zajimavy ptisedne.
Hlavné se pfitom nevydéste a netvaite se,
Ze tam nejste.

Zndmé osobnosti: Nami (One Piece),
Sajoran (Card Captor Sakura)

LEV (23. 7. — 22. 8))

Sobota pro vds bude ve znameni abso-
lutniho dspéchu. Jen si po vyhrdch
v soutézich dejte pozor a nechvistejte
se pfed kamarddy pfili§, mohli by vam
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dat do spacdku néco nehezkého. Radsi
svij talent vlozte do spole¢ného vymys-
leni vychytdvek na pfisti rok, protoze
nikdy neni dost brzy. V programu budete
mit tendenci vybirat hlavné workshopy,
abyste se zase mohli blysknout, ale neza-
pomerite ani na pfednasky — pfi nedél-
nim cosfightu se dozvite par detaild, které
se vdm budou dobfe hodit.

Znamé osobnosti: Risa Koizumi (Lovely
complex), Juhi (Ajasi no Ceres)

1-.._?:%_¢ . I
S

PANNA (23. 8. — 22. 9.)

Letos ddte pfednost vécem pouénym
pfed témi zdbavnymi. Z pfednasek u vas
zaboduji kousky jako Japonské uméni,
Japonsky vesmirny program nebo Japon-
ska kuchyné. Jen v touze po védéni neza-
pominejte na zabavu! Rozhodné nic
nezkazite tim, kdyz se v pdtek stavite
do herny a sbalite si tam svého ukeho,
protoze takovy uke md mnohé vyuzi-
ti — obdivné se na vas koukd, za v§echno
hezky podékuje, bude vdm nosit tézké
véci, neprotestuje proti krdli¢im usim...
no, prosté uzite¢nd vybavicka pro kazdou
sebevédomou Pannu. A vy se navic radi
o nékoho starate, ze?

Zndmé osobnosti: Rendzi Abarai (Ble-
ach), Nara Sikamaru (Naruto)



VAHY (23. 9. — 23. 10.)

Jako pfi jinych akcich i na zde bude
kamenem trazu vase nerozhodnost — a to
jste si mysleli, ze se uz znate a pfipra-
vili jste se pfedem. Jenze na Animefestu
na vas zacne utocit tolik impulsti, Ze si
najednou pfipadate jako Goro ptred Tokiem.
Vase hvézdy se ale nachdazeji v ptihodné
konjunkci a snazi se vim rozhodovani
ulehcit, proto zkuste: patek — Zajmové
aktivity na $kolni ptidé, sobota — Fanfikce,
nedéle — Pokemanz on teh Internetz. Tyto
kousky rozhodné nesmite minout, protoze
se nachazite na Zivotni kfizovatce a pravé
zde se rozhodne, kterym smérem se vydate.

Znamé osobnosti: Tezuka Kunimicu
(Prince of tennis), Sakata Gintoki (Gintama)

™

STIR (24. 10. — 22. 11.)
S ponocovanim to radéji nepfehdnéjte
a asporn na chvili si schrupnéte, i kdyz

je to no¢ni vysilani tak ldkavé. Nechcete
pfece prozit zbytek Animefestu jako cho-
dici mrtvola, Ze ne? Nesmite podcenit
hlavné nedélni dopoledne, con opravdu
jesté nekonci! Naopak, najde se tu par
véci, které jsou vam §ité jako na miru:
napfiklad pfedndska o Smrti nebo film
Dogura Magura. A je§té posledni hvézdna
rada — pfed odjezdem domu stav pené-
zenky radéji nekontrolujte, nabidky anime-
festich kramkt budou tentokrat obzvlasté
vypecené.

Znamé osobnosti: Téma Seguci (Gravi-
tation), I (Death note)

STRELEC (23. 11. — 21. 12.)

Drzte své emoce na uzdé¢, berte tento
vikend s rezervou a pfestarite prevracet
o¢i v sloup. Yaoistky prosté nékdy nahlas
pisti, tak jim to neméjte za zlé a radéji
se stahnéte nékam, kde to bude klid-
néjsi a nikdo vds nebude ohrozovat pad-
lem. Napfiklad na sobotni Narodnostni
archetypy v anime — nejenze se pdr véci
dozvite, ale po zdpadu slunce s nové naby-
tymi védomostmi muzete na néjakou tu
yaoistku zaptisobit a kdo vi? Tteba nako-
nec zjistite, Ze vSechny nejsou tak $patné.

Znamé osobnosti: Asuka Langley (Neon
Genesis Evangelion), Hiraga Saito (Zero
no cukaima)
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KOZOROH (22. 12. — 21. 1.)

Niceho se nebojte! Ty dalsi stovky lidi
kolem vas jsou taky jenom otaku. Misto
nesmélého okukovani maido café si do ni
bézte sednout a osladte si nervy cukrovim.
Nesed'te na lolita bloku v posledni fadé,
hvézdnd konstelace se nachdzi v ptiznivém
postaveni, takze klidné nékterou tu lolitku
oslovte, vét§inou vds parapletem neumlati.
Nebo pozddejte oblibeného cosplayera
o fotku. S klidem si vSak najdéte chvili
i na oblibené denni snéni, sle¢ny tfeba na so-
botnich pfedndskach Fantasy pre dievcatd
a Fanfice, kluci na Cosplay divadle — pfisté
mizete byt tim bisikem na p6diu klidné i vy!

Znamé osobnosti: E¢izen Rjoma (Prince
of tennis), Lin KédZo (Ghost hunt)

VODNAR (21. 1. — 20. 2.)
Vy si radéji drzte penézenku potadné blizko
u téla. Mistni stdnkafi pro vas predstavuji
pfimo pekelné pokuseni a celd rodinka ply-
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Sovych Mokon by se vam v pokojicku skvéle
vyjimala, ale nechte jich pdr i ostatnim.
Misto toho nabalzamujte zjitfené nervy
v chillout zéndch. Nejlépe se vam roztfesené
ruce uklidni na workshopu kaligrafie nebo
pfi skladani origami. To je ten pravy balzam
pro vasi umeéleckou dusi! Mozna kaligrafii
dokonce propadnete, zacnete se ji vénovat
i v soukromi a vyfesite tim vanoc¢ni darky
pro vSechny teticky na dva roky dopfedu.
Znamé osobnosti: Fudzioka Haruhi
(Ouran), Tésaka Rin (Fate/Stay night)

RYBY (21. 2. — 20. 3.)

Pro nejlepsi start Animefestu se nalad'te
na fantasticky romantickou nétu u filmu
Princezna a pilot. Mozna ukdpne i slzicka
a vézte, Ze bude lip. Na prednasce o dusev-
nich poruchach anime hrdinti navic dospé-
jete k pozndni, Ze na tom proti nim jesté
nejste tak Spatné. Hvézdy na vas budou
i v sobotu shlizet pfiznive, a tak se vim bude
dafit v8echno, na co sdhnete. Mozn4d se v so-
botu probijete i na cosplay divadlo, a to uzje
uspéch hodny zapisu do kroniky! Pfinejhor-
§im zamifte aspon na streaming do sdlu B,
kde si divadlo uzijete skoro stejné jako nazivo.
Poté si zajdéte na ¢aj a peclivé promyslete
dalsi kroky. Vliv fandomu na mysl otaku
nebo Déti, které nasleduji hvézdy? Ptizpi-
sobte se prateliim, rozhodné nebudete litovat.

Znamé osobnosti: Severni Itdlie (Heta-
lia), Sizuka Démeki (xxxHOLic)

Neon Nostrade
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~ Tradiéni podzimni setkani pratel
animace, mangy a Japonska.
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sbornik ceské mangy

nejrozmanitéjsi vybeér
z ceské manga scény
za rok dvatisicedvanact

www.kobuta.cz



Anime News Nina!

Dévéata, mam um, vim, schove J’r\
pro vas davezky,) | fifovaVanoce.

Mookvéf délu,
babicko.
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Taky jsem ho dostala..

NEPTEJ SE.
NETUSIM,
b E H

Y
T
\\ [ VESELE VANOCE!

SADEDSRETCH.LOM

POLICEIN
STANICE

Zdravim. Nasla
jeem penéiewku

Vaivé e policistka?
V tomhle? Ale...
nikdo si toho vevsima.

mas wovy '
dces! ’l Al
Presné tak!

Jl(” za tebou a Paolou stavim.

Kevine, vidéla jsem néco

1 Zilengho! Ty holky va sobé
| wély jen spodni pradlo, ale

vikdo si foho vevzimal!

Projekt Kusanagi panservisovy
paradox nazivo se rozjel.




...a na zdveér tradi¢né

2
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Vsem autoriim, ktefi poslali své vytvory do soutézi.

Vsem, ktefi se podileli na grafické podobé festivalu. VSem, ktefi se zapojili do tvorby
pfekladil pro leto$ni ro¢nik.

Vsem, ktefi pfisli v kostymech (at uz do soutéze nebo jen tak).

V8em organizatoriim, ktefi pracovali dlouho pfed akci, nebo se o vds starali na misté.
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Pracovnikiim BVYV, ktefi ndm pomdhali s pfipravami a fesili nase obéas podivné
dotazy a pozadavky.
% Vsem sponzoriim, ktefi Animefest podpofili.
% Statutdrnimu méstu Brnu za finanéni podporu.
% Josefu Cadikovi a firmé Expometal za pomoc na posledni chvili.
% Tiskarné Uniprint v Rychnové nad Knéznou — dokdzali nemozné a vytiskli nam FestZIN
rychle a velmi kvalitné, i kdyz jsme jim data, stejné jako vloni, dodali se zpozdénim.
% Pracovnikdim velvyslanectvi Japonska v CR za podporu a spolupraci.
% Spole¢nostem, které nam zapijcily filmy a seridly: CoMiX Wave Films
Fuji Creative Corporation
Kazé, Production 1.G
Showgate
Sunrise
TBS
TMS Entertainment
T.O Entertainment
TV Tokyo
Yomiuri TV
WAO World.
< Nejvétsi podékovani samoziejmé patii vim vSem za to, Ze jste Animefest navstivili.
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Animefest finan¢né podpofilo statutdrni mésto Brno
Animefest se kond pod zastitou primdtora statutdrniho mésta Brna, Romana Onderky

O Velvyslanectvi

O Japonska v CR
£F z JHAXEAMEE

Animefest se kond pod zatitou Velvyslanectvi Japonska v CR



Sponzofi

Dékujeme v8em partneriim a sponzorim, kteti Animefest podporuji. Velice si vaZime
jejich spoluprdce.

2 Live EPSON DHILIPS renovo

Firmé Comfor a jejim partnerim dékujeme za zapiijceni techniky.

é‘ ElZO

V EIZO NANAO Corp. Jiz sdm ndzev spole¢nosti — EIZO, ktery v japonstiné
znamend ,jasny obraz”, napovidd, Ze hlavnim cilem je vyroba vysoce spolehlivych moni-
torﬁ s dlouhodobou stabilitou obrazovych parametrdl a ostrym obrazem. wwuw.eizo.cz

G Nakladatelstvi Zoner Press zatfadilo v roce 2008 do své knizni nabidky oblibené
komiksy, mangu a knihy zaméfené na kresleni mangy. Spolupracuje se zndmym vydavatel-
stvim Tokyopop a vydalo nékolik americkych mang. V nabidce nechybi ani fada originalni
japonské mangy. Snahou vydavatelstvi je navdzat kontakty s dal§imi vydavateli mangy,
zejména té japonské. Kompletni nabidku a ukazky z knih najdete na www.zonerpress.cz.

-~/ MIDO Film Brno se snazi vydavat tituly v8ech zanrdl, od dokumentd,
komedii, pfes horory a scifi, thrillery a dramata az po animované filmy pro déti. Z na-
bidky tituld si tak mohou vybrat divaci vSech vékovych kategorii. V edici levnych DVD

vychdzeji také anime filmy. Pfehled vydanych i pldnovanych tituld: www.midofilm.cz.
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#ous ‘3'9“99” Pokud pozadujete tu nejvyssi kvalitu, vyhovi vdm jediné firma

SIGNPEK s.r.0. A neni toho madlo, co vim mizZe nabidnout. Malondkladovy tisk doku-
mentt, brozur, pozvanek a vizitek. Velkoformatovy tisk ve fotografické kvalité az do §ite
2,5m, fotograficky tisk na malifské platno (vCetné jeho napnuti na rdm). UV potisk
pfedmétti do formatu 30x42 cm, laserové gravirovani, sublimacni potisk textilu. Reali-
zace vystav, grafické prace, vyroba reklamy a tak dale.
:,}/Z} Color Management, Prepress & DTP Consulting

Viktor Navratil Mite problémy s dosazenim kontroly nad barevnosti vaseho
monitoru ¢i tiskdrny? Nezbyva, neZ si to nechat pofadné a odborné zkalibrovat. At je
barva jak md byt! navratil@cms-consulting.org

00 TSNS Spoleénost Papir a tisk nabizi vjhodny malonakladovy digitdlni tisk
pro jednotlivce i velké organizace, spolky ¢i vydavatele. Vice informaci na www.papiratisk.cz.

O ]ﬁpﬁmﬁﬂlﬁ Obchod Japamania se zabyva prodejem japonskych a asij-

skych potravin a dopliikti do domdacnosti. Nakupovat mizete bud v Olomouci nebo
na eshopu www.japamania.cz.

LIGHT POINT Nase jazykovd 8kola LightPoint ma velmi viely vztah

k Japonsku, japonstiné a ke véemu co s timto tématem souvisi. Kromé kurzli japonstiny
pro vefejnost, jako jedna z mdla jazykovych $kol, nabizime ro¢ni pomaturitni kurz japon-
§tiny.



f“mn Nakladatelstvi Hanami nabizi nejsirsi sortiment polsko-japonskych kulturné eko-

A~ kych kontakt{i, mezi jinymi i bohatou nabidku 8koleni, specializované poradenstvi
a preklady. V zati 2007 jsme nabidku rozsitili o japonské komiksy. V pribéhu necelych t#i
let jsme ziskali na polském trhu pozici dilezitého komiksového vydavatelstvi a to nejen

v segmentu japonskych tituld. Podrobné informace najdete na www.nakladatelstvi.hanami.pl.

shon [ KOS HI | she- Koncept a fyzickd podoba restaurantu KOISHI vznikaly
témét dva roky, s myslenkou otevtit vlastni sushi bar si ale Janko Martinkovi¢ zacal pohra-
vat uz pfed deseti lety. KOISHI ale neni pouze restaurant. Letni posezeni ve dvote snad
postupné expanduje hloubéji na tibo¢i Spilberku do podoby jakési ,japonské zahradky*,
v prodejné je mozné sehnat ingredience pro pfipravu sushi a specialit asijské kuchyné,
Cerstvé chlazené ryby, vino nebo ryZovar a kimono. Vice se doc¢tete na wwuw.koishi.cz.

Talpress vydava knihy od roku 1991, vyhradné ze zahranic¢i a zejména SF a fantasy.
Prvni komiks Neuvéritelnd setkdni dal na trh jiz v roce 1992, nyni se zaméfuje na japon-
skou mangu a jeji sestfenici — korejskou manhwu. Dalsi informace na www.talpress.cz.

DOUPE.CZ Kazdy den nové informace o hrach, hracich a herni technice na www.doupe.cz.

m BILLA, spol. s r.o. provozuje v Ceské republice 174 prodejen a zaméstnava
vice nez 5000 pracovnikd. www.billa.cz

s

ErmrrrrE Strategickd karetni hra Pokémon roz$iti tvlij svét mnoha riznymi sméry.
Po celé republice je sit lig, kde si mlze$ zahrat pro legraci a nabrat nové zkusenosti.
Na turnajich uz bojujes o velkolepé ceny, napfi. ticast na Mistrovstvi svéta a proplace-
nou cestu do Ameriky. Cesta za titulem Nejlepsiho trenéra Pokémont je ptimo pred Te-
bou! Navstiv www.hraju-pokemon.cz a piesvéd¢ se sdm!
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= RENGL se zabyva kompletni pfipravou a realizaci plakatovacich kampani a vylepem
plakdti po celé Ceské republiceva Slovensku. V sou¢asnosti sit nasich 2 500 plakatovacich
ploch pokryva vice nez 70 mést Ceské republiky a Slovenska. Vice se dozvite na www.rengl.cz.

vSech lidi, ktefi se chtéji bavit. Také provozuje internetovy portdl s kulturnim pfehledem
a s mnozstvim témat z oblasti hudby, filmu, divadla, vytvarného uméni, literatury a ak-
tudlniho déni ze zivota metropole. Informace o zdbavé hledejte na www.metropolislive.cz.
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www.rane-llems.cz

Symphony in August © WAO Corporation, ,Symphony in August” production committee
Fate/stay night: Unlimited Blade Works © TYPE-MOON / Fate-UBW Project

Children Who Chase Lost Voices From Deep Below © Makoto Shinkai / CMMMY

Oblivion Island © 2009 FUJI TELEVISION NETWORK / Production 1.G / DENTSU / PONY CANYON
Dogura Magura © 2010 T.O Entertainment

Voices of a Distant Star © Makoto Shinkai / CoMix Wave

Ponyo on the Cliff by the Sea © 2008 Nibariki-GNDHDDT

Heart&Yummie © Tatsuya Miyanishi/POPLAR-UMASOU PROJECT, All Rights Reserved, ,HEART
AND YUMMIE” Produced by TMS ENTERTAINMENT, LTD.

Kiss in the Dark © 2005 KEN NANBARA / HAKUSENSHA ¢ SOLBLADE ¢ TNK

The Princess and the Pilot © 2011 Koroku Inumura, Shogakukan/Toaru Hikuushiheno Tsuioku Pro-
ject, ,THE PRINCESS AND THE PILOT“ Produced by TMS ENTERTAINMENT, LTD.

Squid Girl Season 2 © Masahiro Anbe(Akitashoten) / Shinryaku! Ika Musume 2 Partners
Hanasaku Iroha © Hanairo Committee

Rinne no Lagrange © Lagrange Project

Phi Brain © SUNRISE/NHK+NEP

Towa no Quon © BONES/TOWANOQUON Project

Daily Lives of High School Boys © Yasunobu Yamauchi/Square Enix, DKN Project

Animefest je registrovana ochranna zndamka sdruzeni Brnénsti otaku
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hgh-end-monEor=s

Fotomonitor pro mirné pokrocilé a profesionaly

EIZO SX2762W

H-IPS panel: 27" 2560 x1440

* Snadné prepindni gamutd sSRGB/AdobeRGB
* Technologie DUE (Digital Uniformity Equalizer)
* EasyPIX2 - kalibrace nikdy nebyla snadnéjsi

106!! ‘ DUE WWW.eizo.cz




Nejen japonska MANGA v ceském prekladu
Www.zonerpress.cz
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