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TO NEJLEPSI Z MANGY

Nejlepsi mangy vydava Nakladatelstvi Crew s.r.0. a seZenete je na 0bchod.crew.cz v prodejnach Komiksové
(seznam na www.crew.cz) a v dalSich knihkupectvich!

BLEACH ‘
W AR

GANTZ © 2000
GANTZ ¥ by Hiroya OKw/SHUEISHA Inc.

189 Ké

DEATH NOTE

DEATH NOTE © 2003
by Tsugumi Ohba,
Takeshi Ob UEISHA Inc.

189 Ké

NARUTO

NARU 99
by Masashi Kishimoto,
SHUEISHA Inc.

Shingeki no Kyojin ©

P
TITANU Hajime Isayama / Kodansha Lid.

Japonsky komiks, ktery pohitil svét. Doslova.

Nejvétsi a nejnovéjsi komiksovy hit u nas!
Utok titand - manga, ktera se drzi na prvnich
mistech ve vSech zanrovych ZebfiGcich, od
zafi v éeskych knihkupectvich!

379 Ké

CRYING Ctyrikrat roéné!

FREEMAN 196 &ernobilych stran 189 K¢
Vychazi v zafi!

NEVAHEJTE!
Na obchod.crew.cz najdete prvni dily mang Bleach, Death Note,
Naruto, Gantz i Utok titant za GZasnych 99,- véetné dopravy!
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Vitejte na Animefestu 2015

Py

Ve dvandcti letech jiz Animefest mifi
do puberty a rebelskych $kolnich let,
¢emu? odpovida i leto$ni téma. Jako stu-
dent potkal Animefest za dobu své §kol-
ni dochazky tisice a tisice uciteld — vas.
Od vas vSech, ktefi jste Animefest navsti-
vili ¢i jenom ptispéli navrhem ¢i komenta-
fem, se neustdle ucime, co vylepSovat, jak
roz§ifovat program a sluzby a ¢im divaky
nejvice potésit. A pravé v den, kdy pisu
tento tvodnik, se slavi Den uditeldl, coZ je
vybornd pfilezitost vim podékovat, zZe jste
ndm pomohli takto vyridst. Zaroveri dou-
fdm, Ze i naddle budete pomahat Anime-
festu dobrymi radami a Castymi navstéva-
mi. Nejlepsi znamkou je totiz vase dobra
ndlada a spokojeny tismév na konci viken-
du. I kdyz pfiznejme si upfimné, zZe jesté
lepsi vizitkou je spokojeny ismév smicha-
ny se smutkem z odjezdu.

Dvandct let, v tom véku uz se dospélost
pomalu blizi, at cheete & ne. U Animefestu se
to projevuje hlavné postupnou profesionali-
zaci organizace. Piiprava Animefestu doka-
ze zameéstnat nékolik 1idi cely rok na plny
uvazek. Zavaleni jsme vSak jen praci, zad-
né zavaleni penézi se nekond. A tak i le-
tos plati, ze co organizdtor, to ochotnik.

Letosni ro¢nik je opét zlomovy, co se pro-
stor tyce. Kvilli rostoucimu poétu navstév-
nik® budeme pfisti rok znovu obmériovat
prostory a s nimi také slozeni programu.
Nyni nasleduje mald naborovd odbocka:
k tomu budeme potfebovat spoustu nad-
Senych a schopnych odvazlived, nebojte
se ptihlasit. Ale nejprve si naplno uzijte
aktudlni ro¢nik.

Animefest se uz odmala rdd kamaradi,
a tak si za svych dvandct let nasel spous-
tu pratel po celém svété (cony, festivaly,
filmové spole¢nosti a dalsi). I témito kon-
takty a srovnavanim se uci, jak co nejlé-
pe potésit vSechny pfiznivce. Skromnost
stranou, Animefest patfi v Evropé mezi
velmi dobré akce a v nékterych ohledech
programem ¢i sluzbami pfekondvd i star-
81 a veétsi akce. OvSem kontakty se za-
hrani¢im obcas pfinesou i kruté pfipo-
menuti svéta mimo pratelskou atmosféru
conu. Napfiklad minulé l1éto se kolegové
z Ukrajiny omlouvali témito slovy: ,Letos
musime con bohuzel zrusit, protoze par
metr od mista kondni zufi tézké boje.”
Jsem rdd, Ze takové potiZe na Animefestu
nefesime, a jsem rozc¢arovany, Ze je viibec
nékdo musi fesit. Do dalsich let pfeji
v8em potradateltim, aby nejhor§im problé-
mem conu byla dlouhd fronta u vchodu
a nedostatek kafe v automatu.

Pokud ctete FestZin na conu, pfeji vdm
nezapomenutelny vikend. Pokud jste
na conu neméli ¢as a Ctete az doma,
sejdeme se zase za rok.

Adam ,,Christof” Rambousek



Travic Pocky

Moo

Nebyl to zrovna jeden z nejstastnéjsich
dni, kdyz 73lety Kacuhisa Ezaki, prezi-
dent firmy Ezaki Glico, otevtel postu, jen
aby objevil zddnlivou rdnu z minulosti.
Pisatel, ktery se podepsal jako Zriida #28,
pozadoval padesat milionti jend, jinak pry
otravi potraviny spolecnosti na policich
supermarketd.

Nebylo to poprvé, co se néco podobné-
ho stalo. KdyZ bylo Ezakimu néco pies
Ctyficet, unesli ho maskovani muzi a dr-
zeli jej ve skladu jako rukojmi, zatimco
se snazili ziskat vykupné za jeho propus-
téni. Nasledujici mésic muz, ktery si fikal
,Zloduch 21 tvari“, vyhrozoval, Ze otravi
Glico potraviny, mezi které patii slavné
japonské produkty Pocky a Pretz. Nikdo
nebyl postaven pfed soud, ackoli média
vyvolala povyk kolem podezielého ,Muze
s lis¢ima ocima“.

I kdyZ to ma byt zabavny zdroj novinek
z japonskych médii, travi tento sloupek
pfehnané moc Casu nad zprdvami o vraz-
ddch, skanddlech, krdadezich a jinych
krimindlnich aktivitach. Ale zd4 se, Ze
jdou ¢asto ruku v ruce s anime svétem.
A ne jinak je tomu v ndsledujicim pfipa-
dé — ptvodni skanddl z osmdesdtych
let byl inspiraci k zdpletce o sméjicim se
muzi v Ghost in the Shell: Stand Alone
Complex...

...a zdd se, ze ptibéh sméjiciho se muze
zase inspiroval i pfipad z roku 2014. Ten-
tokrat byla policie chytfejsi, ¢ihala u pfe-
dadni penéz a 1. prosince 2014 zatknula
pachatele, jimz byl, jak se ukdzalo, filmo-
vy producent v té€zké situaci. Jeho jmé-
no bylo nejprve zvefejnéno, posléze ale

zmizelo z Internetu, zdanlivé v opozdé-
né snaze o zachovdni presumpce nevi-
ny — kdyz vas ale chyti pfi ¢inu i s pené-
zi, Uplné lehce to nepdjde.

Takze se zkusim vyjadfit jako pravnik:
pokud madte co docinéni se svétem japon-
ské animace, s vasi firmou to jde z kop-
ce a vas$ prinik do ostatnich médii krachl,
nasli byste ve své sbirce anime zdroj inspi-
race pro vydéle¢nou ¢innost? A jestli ano,
které anime byste okopirovali? Zacinajici
krimindlnici, ozvéte se a prozradte ndm
(a policii) svijj plan...

Jonathan Clements je autor knihy Anime: A Histo-
ry (Anime: Historie) a spoluautor The Anime Ency-
clopedia: A Century of Japanese Animation (Ani-
me encyklopedie: Stoleti japonské animace). Jako
prekladatel, rezisér dabingu nebo dabér pracoval
na vice nez 70 anime titulech. Napsal desitky knih
0 asijskych tématech, dvé z nich vysly i v CeStiné:
Wu — cinska cisafovna a Prvni ¢insky cisar.
http://schoolgirlmilkycrisis.com/2015/03/03/the-
-pocky-poisoner/



Kantai Collection — stante se admiralem i vy!

Pokud jste v posledni dobé sledova-
li téméft jakykoliv informacni zdroj
pro otaku, nemohl vim tento fenomén unik-
nout. Ze o Kantai Collection (zkricené
KanColle) ale pfece jenom slySite popr-
te v ndsledujicich fadcich, kde se pokusim
vysvétlit, o¢ se jednd a proc¢ stoji za to
vitbec o né¢em takovém psat ¢lanek.

Pavodné se jednalo pouze o sbératel-
skou karetni hru ur¢enou pro web, ktera
byla vyddna v dubnu roku 2013. Jiz néko-
lik mésicti poté si hra ziskala obrovskou
popularitu a v soucasnosti pocet hra-
¢l presahuje hranici 2,5 milionu. Na po-
slednim Comiketu, nejvétsi otaku akci
v Japonsku, bylo zbozi s touto temati-
kou proddvéno tolika skupinami, ze Kan-
Colle ptevalcovalo i populdrni Toého pro-
jekt, a to v poméru 2552 proti 1756. Co
stoji za takovou popularitou? Jak ukdzal
uspéch anime jako kupfikladu Strike Wit-
ches ¢i Girls und Panzer, kombinace roz-
tomilych divek a vojenské techniky je pro
celou fadu otaku neodolatelna. To védeé-
li i vydavatelé KanColle, DMM.com, tak-
ze se domluvili na spoluprdaci se spolec-
nosti Kadokawa Games. No a ti pfisli s
genidlnim ndpadem trochu oZivit nékdej-
81 pychu imperidlniho Japonska — japon-
ské cisatské namornictvo.

Jak asi tusite, z néjakého divodu lidé
nepovazuji valecné kolosy za dostatecné
roztomilé, a proto v této hte dostaly jed-
notlivé lodé své moe antropomorfni podo-
by, takzvané kanmusu (doslova ,lodni
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divka"“, kreativnéji ttebas lodivka). Vzhle-
dem se jednd o obycejné divky, vétsinou
jsou vyobrazovany se specidlnim vybave-
nim, které reprezentuje jejich historicky
protéjsek. Na své si ptijde opravdu kaz-
dy, nebot jejich vék a télesnd stavba jsou
zdvislé na velikosti a hmotnosti ptivodni
masinérie. Mdme zde vSe, od drobnych,
plochych torpédoborek pfes o poznd-
ké ktizniky az po neohrozené, Sarmantni
bitevni lodé. Srdce kazdého military otaku
také jisté zaplesa, kdyz se dozvi, Ze tyto
kanmusu do zna¢né miry reflektuji podo-
bu, vlastnosti ¢i zasluhy historickych pla-
videl. Torpédoborec Simakaze dava jas-
né najevo, ze pravé ona je tou nejrychlejsi
lodi, bitevni lod Kong6 svou fec¢i nezapie
anglické koteny, lehkd letadlovd lod Rju-
dz6 se pochlubi svou zcela plochou ,palu-
bou” a tézky ktiznik Tone bude zase pat-
ticné hrdy na své hlidkovaci schopnosti.
Stiipky téchto referenci se dozvite pfi-
mo ze hry diky profesiondlnim hlasovym
herctim, mezi nimiz nechybi mnoho zna-
mych jmen. Mdme tu naptfiklad Megumi
Nakadzimu, Mamiko Notu ¢i Jui Horii.
Momentalné hra obsahuje kolem 150 kan-
musu (pokud nepocitime modernizace)
a postupné jsou v aktualizacich pridava-
ny dalsi a dalsi. Nechybi ani nékolik lodi
z némeckého Kriegsmarine. Pfiznivci ame-
rickych lodi mozna zaplacou, nebot moe
personifikace amerického namotnictva
sbirat nelze, ty vam jdou po krku.

Kdyz uz vime, co je ustfednim moti-
vem KanColle, mtizeme si fici néco vice
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Admiralova kancela¥, © kancolle.wikia.com

Nocni bitva, © screenshot ze hry

o hfe samotné. Na tvod bych jen rad
varoval pfed nékolika nastrahami cekaji-
cimi na potencidlni admirdly. Hra je urce-
na Cisté pro japonsky trh, proto nelze
ocekdvat zadny oficidlni pfeklad. Oba-
vat se toho ovSem nemusite, protoze exis-
tuji ndstroje, které vam prelozi vSechno,
co budete k hrani potfebovat. Registra-
ce novych uctl probihd v nékolikaden-
nich intervalech, a to pro omezeny pocet
japonskych uzivatelli, oviem za pomo-
ci lehce dohledatelného ndavodu dozajis-
ta nebude problém uspét ve tvorbé uctu
ani pro zdejsi obycejné smrtelniky. Dostat
se az k vybéru své prvni kanmusu, po je-
jimz boku se vyddte vsttic dobrodruzstvi,
tedy opravdu neni zadné peklo, i kdyz jste
meésicéni runy nevidéli ani z okna jedouci-
ho vlaku.

A co tedy ¢eka na takového novacka?
Hra¢ zaujme roli nové jmenovaného
admirdla, jehoZ cilem je sbirat jiz zmi-
néné kanmusu, tvoftit flotily a dobyvat

neptateli zamofené okolni vody. Nepidte-
1é jsou v KanColle zastoupeni ne tak tpl-
né tajemnymi hlubinnymi lodémi, nebot
na zakladé jejich vybaveni lze s jistotou
tici, Ze se jednd o padlé spojenecké lodé.
Ty svym nestviirnym vzezienim tvoti pro-
téjsek k plivabnym kanmusu. Zasazeni hry
je velice neurcité, jedna se zfejmé o jakou-
si alternativni verzi naseho svéta, v né-
mz lidé ztratili nadvladu nad mofi a oce-
any. Pravé tato neurditost stavi do centra
pozornosti sbirdni kanmusu a zdroveinl
dava prostor znacné volnosti v sekundar-
ni tvorbé, o niz bude fe¢ pozdéji.

Nyni si pfedstavime zdkladni herni prv-
ky. Hra¢ ma k dispozici ¢tyfi zakladni
suroviny (palivo, ocel, munici a bauxit),
které potiebuje ke stavbé lodi a vybaveni,
jako krmivo pro misemi vyhladovélé div-
ky, ptipadné pak na jejich opravy. Surovi-
ny se prubézné doplriuji, nicméné nic vaim
nebrani v posilani flotil na expedice. Pak
uz musite jen doufat, aby se vam vratily
s pékné tucnou kofisti a cennymi zkuse-
nostmi. Nové lodivky lze potom ziskdvat
pordzenim nepfatelskych flotil v postup-
né odemykanych misich, pficemz vSech-
ny jsou zalozeny na vale¢nych operacich
z druhé svétové valky. Jak budete pokra-
Covat ddl a ddl, budou pifed vds klade-
ny stdle nové a samoziejmé vetsi vyzvy.
K jejich pfekondni vdm budou napoma-
hat vase pomalu, ale jisté silici kanmu-
su, kterym mizZete ve své honbé za osvo-
bozenim ocedndl pomoci i modernizaci,
pti niz obétujete pokud moZno nepo-
ttebnou lod a zvysite tim statistiky lodi
modernizované. Po dosazeni urcité trov-



né se mize kazda vase divka alespori jed-
nou viceméné ,vyvinout” do silnéjsi formy.
Obcas se dockdte prekvapeni v podobé
nového artworku, vzdy ale dostane lepsi
atributy a néjaké to nové a tfeba i vzacnéj-
§i vybaveni. Cim svoje svétenkyné vyzbro-
né posledni vami ovlivnitelné rozhodnuti
pfed bojem samotnym. Ten je totiz plné
automatizovidn, admiral mize zvolit maxi-
malné formaci flotily a doufat v nejlep-
§1. VaSe strategické dovednosti se tedy
trochu netradi¢né ukazi vzdy pied za-
hajenim akce, nikoliv béhem ni. Musite
napfiklad védét, Ze bitevni lodé diky moc-
nym délim prorazi i ten nejsilnéjsi pancit,
ze jen letadlové lodé dokazi zajistit nadvla-
du nad vzdu$nym prostorem a Ze torpédo-
borce vynikaji hlavné v no¢nich soubojich.
Hleddni spravné kombinace je vét§inou ta
nejvetsi vyzva, a to hlavné v pravidelnych
sezonnich eventech. Zde vyjmenované her-
ni prvky nejsou ani zdaleka v§im, co hra
nabizi. Kromé nich zde mdme kuptikladu
jesté cvicné manévry proti flotilam ostat-
nich admirald, plnéni dennich, tydennich
a mésicnich tkoldl, zdobeni své kanceldre
¢i moznost své vyvolené divce (¢i divkdm)
nabidnout snubni prsten.

KanColle anime, © animenewsnetwork.com
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Pokud jsem ve vas doposud neprobudil
vaseho vnitfniho Ashe Ketchuma, kte-
ry by se chtél s nadSenim ujmout chy-
tani v8ech kanmusu a porddné to s nimi
natfit hlubinnym lodim, nezoufejte. Pies-
toze je hlavnim médiem KanColle webo-
va hra, diky jeho necekanému tspéchu
mizZete najit obrovské mnozstvi sekun-
darniho materidlu v podobé anime, mang,
light novel, fanartti, videi, dédZinsi, hudeb-
ni tvorby a tak ddle. Tato dalsi dila vam
predstavi univerzum KanColle mnohem
blize, nez dokdze hra samotna. Co jsou
vlastné kanmusu za¢ a co maji spolec¢né-
ho s historickymi lodémi? Odkud se vza-
ly hlubinné lodé? Jsou to snad lodivky,
které nicemni admirdlové nechali potopit
svym lehkovaznym jedndnim? Toto jsou
jen nékteré z otdzek, jez fesi oficidlni tvor-
ba. A to ani nemluvim o neoficidlni tvorbé,
kterd je tak rtiznorodd a bohatd, Ze si
na své piijde opravdu kazdy, at uz vas
zajimaji kazdodenni patdlie vasich obli-
benych divek, parovani jednotlivych lodi
mezi sebou ¢i spiSe vaznéjsi témata pfislu-
§ici tomuto valecnému zasazeni. A Ze vas
lodé neberou? Vézte, ze na tspéchu Kan-
Colle se veze spousta dal$ich her. Chce-
te sbirat personifikace japonskych hrad?
Nebo snad moe tanky? Co tieba japonské
mece v podobé bisiki? Pokud budete hle-
dat, naleznete.

Erik Sykora

| Anime\7
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Rozhovor s rezisérem Giovanniho ostrova Mizuho Nisikubem

Jak jste se k tomuto projektu dostal?

Osobné mé vzdy zajimalo obdobi histo-
rie od tticatych let dale, kdy se Japonsko
netunavné vrhalo z konfliktu do konflik-
tu. Pfiznavam, ze jsem se vzdycky chtél
utkat s pfibéhem z tohoto obdobi. Pak
se na mém stole znenaddni objevil ten-
to projekt. Byl ale o ¢dsti té valky, kte-
rou jsem moc neznal, jako vlastné vétsi-
na Japoncl. Neodehraval se na asijském
kontinentu nebo v Pacifiku, ale na od-
lehlém ostrové daleko na severu, a vy-
pravi o osudech jedné rodiny, konkrétné
dvou bratri, Junpeiho a Kanty. Pro mé
tento projekt zacal jako pfilezitost vylicit
zapomenutou kapitolu nasi historie oci-
ma dvou déti. Ve stejnou chvili jsem citil,
ze md velmi univerzalni ndmét, i pfes svo-
ji velmi specifickou geografickou a histo-
rickou polohu.

Jaky pristup jste zvolil, kdyZ jste se za-
byuval takto choulostivym tématem?

U tohoto filmu jsme se mohli spolé-
hat na neocenitelny piimy zdroj infor-
maci z prvni ruky. Jisty gentleman jmé-
nem Hiros$i Tokuno, jenz nakonec slouzil
jako model hlavniho protagonisty Junpei-
ho, ndm vypravél neobycejny pfibéh oby-
Cejného chlapce, ktery zil na ostrové
Sikotan, na némz se udélosti vypravéné
ve filmu odehraly. Dozvédéli jsme se o re-
lativné poklidném zivoté na tomto malém
kousku svéta, ktery existoval bez elektti-

Giovanniho ostrov, © Nisikubo, Production I.G
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ny, zatimco svét hotel. SlySeli jsme pfi-
béhy o soupefeni, ale také o pratelstvich
napfi¢ kulturami mezi sovétskymi a ja-
ponskymi détmi, které Zily bok po boku
celé dva roky... a jesté vice. Véfili jsme,
ze bychom mohli mluvit o valce a jejich
ndsledcich z tplné jiného pohledu tak,
abychom odvypravéli pfibéh, ktery jesté
nikdo nikdy ve filmu nefekl. Pokusil jsem
se vykreslit kazdy aspekt ¢i pfedmét den-
niho zivota s dokumentdrni presnosti, ac-
koli animace jako takova ma k fotorealis-
mu daleko. Proto jsme provedli diklad-
ny vjzkum, abychom obnovili ostrov Sito-
kan a jeho okoli z roku 1945. Také jsme
se radili s ruskym univerzitnim profeso-
rem jakozto kulturnim poradcem.

Pokud slo o zpracovdni tohoto materid-
lu, z ¢eho jste mél z tviirciho hlediska nej-
vétsi obavy?

Ve filmu se zdsadni historické uddlos-
ti odviji z pohledu desetiletého chlapce.
Vsechno, co vime, je to, co Junpei vidi
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a zazije. Proto jsem zvolil realistictéj-
81 styl animace pro sekvence ze soucas-
nosti, zatimco Junpeiho vzpominky jsou
kreslené mnohem jednodussim stylem,
ktery kontrastuje se Santiagovym vizual-
né bohatym pozadim. Ale pak jsem mys-
lel, Ze budu chtit pfidat do pfibéhu fan-
tasticky prvek, ktery by byl vylicen jesté
dalsim stylem, a to pfislo z romanu Ken-
dziho Mijazawy Noc na galaktické drd-
ze. Pivodni autor Giovanniho, Sugita
Sigemic¢i, uz piedtim naznacil, ze kniha
bude ve filmu opakujici se motiv, ale jd
jsem se rozhodl ho rozsifit. Ten romdn
a jeho svét je pro bratry ve filmu néco
jako psychickd hnaci sila, néco, co jim
pomdhd celit Zivotnim utrapam a posky-
tuje maly tnik z chaosu okolo. Je to také
kli¢ k interpretaci toho, co se déje. Film
je jasné spojen s jednim z ndmétt romanu
a jasné ho vystihuje replika: ,Co je $tés-
ti pro v8echny?” Romdn mi kazdopadné
pomohl obohatit film vizudlné tim, Ze na-
rusduje jinak velmi realisticky kontext svy-
mi ndhlymi barevnymi zablesky.

Co byste chtél, aby si publikum z filmu
odneslo?

Snazil jsem se co nejdikladnéji popsat
historické pozadi ptibéhu, vyvarovat
se neobjektivni interpretaci udalosti.
Nenajdete tam zadné hrdiny ani zlodu-
chy. V odhalovdni pravdy neni zadné kon-
krétni poselstvi ani politickd idea. Mohl
bych fict, Ze zemépisnd poloha je Cisté
ndhodnd. Chtél jsem jen divaktim dovolit
skrz Junpeiho zazit, jaké to je byt zavle-
¢en do historickych udalosti, které jsou
vetsi nez vy a nemadte nad nimi absolut-
né zadnou moc.

Zdda se, Ze hudba hraje ve snimku velmi
ditleZitou roli, zejména pak oblibend rus-
ka piseri Borise Fomina Dorogoj Dlinnoju
(dopozoii daunnotro — Na dlouhé cesté)
se ve filmu objevuje hned nékolikrdt.

Chtél jsem do pfibéhu vlozit melodii,
kterda by Junpeiho pienesla zpét, takze
jsem hledal piseri, kterd byla populdrni
v Sovétském svazu v roce 1945. Dorogoj
Dlinnoju se k tomuto tcelu hodi, nebot
jeho hotkosladkd melodie a slova, ktera
odkazuji na suzujici vzpominky, odrazi
Junpeiho city k Tané. Hudba také hra-
je dtlezitou roli ve zpisobu, jakym spolu
déti ze dvou riznych kultur za¢nou komu-
nikovat. Kazdd skupina zpocatku tihne
k vlastnim pisnim, aby ptekonala skupi-
nu druhou, ale pak se pravé tyto pisné
stanou prostfedkem, kterym se spolu uc¢i
komunikovat a zdoldvat jazykové bariéry.
Soutéz pisni mezi Akatonbo a KatuSou
je vlastné jedna z mych oblibenych scén
a dal jsem si na ni nejvice zalezet. Dou-
fam, ze se vam bude libit.

Eva ,,Mrkev*” Ptaskovd

| Animel11
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pise a kresli

NeCUNuenEné Falesna Sara Trae Dorn

0K, POTREBUJU
NA CHVILI ODEJIT.

ZUSTANTE V BLIZKOSTI STABU.
JESTLI JSTE $I JESTE NEZAPSALI SLUZBY,

REKNETE TADY MAXOVI A ON SE 0 VAS /
POSTARA. e —

MUSIS $1 ZAPSAT \
Vit SLUZEB. JAK SE
JMENUJES?

""'_: ¥

VIDIS 0 HoLKU 7 NA ROZPIS PISEME JENOM
V ZELENE KOSILI? TAKY SE KRESTNT JMENA, TAKZE VAS
JMENUJE SARA. MUSIME NEJAK ROZLISIT

~TAKZE... TI BUDY
RIKAT , FALESNA SARA'.

FALESNA SARA?
10 NENT COOL! PROC NE
 NORMALNI SARA"?

TED S1 MUZES VYBRAT
MEZI , FALESNOU SAROU"
A ,SAROU RASISTKOU

www.unconventional-comic.com
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pise a kresli

NECUNuenéné Trae Dorn

HELE RUTH? POTREBUJU
VYTISKNOUT ROZPIS, TAKZE

JESTLI NEKDO Z DOBROVOLNIKU
PRIIDE DRIV, REKNI JIM, AT
POCKAJI TADY.

n

Trocha nadseni!

™ CON JE TADY
JEZISHARIACONJETADY
JAISEMUPLNENAPRASKY
BUDETOSUPERZE?
JAJSEMTAKNABUZENA
ZETOMUANINEMUZU
VERIT!

NEVIM, €O TA HOLKA BERE,
| I ALE JSEM S1 CELKEM JISTA, ZE BY
=\, 70 OHROZILO MOJI SOUDNOST,

Ticho pred bouri

TAK. PREZILI JSME
PRVN] DEN CONU BEZ
VAZNE NEHODY.

JO, TOALE
2ZNAMENA, ZE SE NEJSPIS 111, JE SOBOTA VEGER A NIC MOC
[1 ZI ZITRA. L L, "l oL
NEGO POKAZI ZITRA SPATNEHQ SE JESTE NESTALO. ZACINAM
MIT FAKT SPATNY POCIT...

> ZNAMENA T0, ZE LETOS

. _ VSICHNI UMREME?
www.unconventional-comic.com




Skola, zaklad Zivota?

Podivame-li se na jakékoliv $kolni anime,
jiz na prvni pohled si mizeme v8imnout,
ze japonské $koly se velice 1i8i od téch
Ceskych. Snad jako prvni nds zaujmou
§kolni uniformy a hned po nich nasledu-
je Skolni systém inspirovany tim americ-
kym. Japonci maji tedy Sest let zdkladni
8koly, tfi roky nizsi stfedni a tfi roky vys-
§i stfedni. Povinnou $kolni dochdzku ¢ini
§kola zdkladni a nizsi stfedni, ale pro béz-
ného Japonce je téméf nemyslitelné, ze by
se nepfihlasil na vyssi stfedni. Tim vSak
odli$nosti japonského vzdélavaciho systé-
mu zdaleka nekon¢i.

Vzdélani v Japonsku zacind jiz v pied-
$kolnim véku. Existuji dva typy japon-
skych $kolek — hoikuen a jécien. Hoiku-
en je instituce, ktera ma za tkol se o déti
predevSim starat a zajistit jim zakladni
potfeby. Vstup ditéte do takového usta-
vu je podminény situaci rodi¢ — dostane
se tam tedy pouze tehdy, kdyz se rodice
o dité nedokdazi sami postarat. V tako-

Déti v predsSkolnim véku. | ony mivaji ¢asto
uniformy. Z téchto obrazkii je patrna jejich
vychova a disciplina.

Typicky model japonské Skoly. Na internetu

pfi vyhledavani najdete podobnych modelu
spoustu, nebot i Skolni budovy jsou do jisté
miry uniformovany.

vé 8kolce pak obvykle ziistava cely den,
miZe se zde vyspat a dostane i najist.
Jécien oproti tomu slouzi spiSe jako vzdé-
lavaci instituce a pfipravuje déti na zivot
v japonské skole. Slovo vzdéldvaci je zde
ale potfeba brat trochu s rezervou, nebot
v Japonsku se vzdélani jako takové v ra-
nych stadiich Zivota nebere az tak vazné.

Cilem jécienu a zdkladni $koly v Japon-
sku je pfedevsim naucit déti komunikovat
a szit se s kolektivem. Toho maji dosah-
nout prostfednictvim aktivit, jako je sku-
pinové hrani na hudebni néstroje, nejriiz-
néjsi, zpravidla kolektivni, hry ¢i sporty.
Déti se zacinaji ucit jiz od tii let a neni
tedy Zadnou zvlastnosti, kdyz leckteré
z nich jesté pred ndstupem do $koly zjisti,
v ¢em vynikaji. Mnohé jécieny také posky-
tuji vyuku anglictiny. KdyZz maji déti stésti,
dostanou na anglictinu néjakého rodilého
mluvciho nebo alespon znalého Evropa-
na. S ptichodem do $koly maji tedy dobry
zéklad. JenZe pak se néco zlomi.




Japonské Skolni uniformy jsou vskutku obli
bené, a to i v zahranici. Nezfidka se objevuji
ve hrach v podobé modu. Tento je ze hry Tera.

,Nemam tuSeni, co se tu déje. Japon-
ské predskolni déti jsou skvélé. Nebo-
ji se cizincti, jsou komunikativni a bez
sebemensiho problému se dokdzi nau-
Cit cizi jazyk. Ale jakmile dosdhnou néja-
kych Sesti let, jako by v nich najednou
néco umielo. Sotva se vymdcknou a ci-
zi jazyk je pro né nepiekonatelnou pfe-
kazkou,” vypovida Zafar Moghbel, ¢lovék,
ktery jiz mnoho let vyuéuje v Osace eko-
nomii v angli¢tiné.

Zatimco v japonskych $kolkdch se vy-
uCuje stylem Skola hrou, s ndstupem
do 8koly zacinaji véci nabirat na vdznosti.
Déti zacinaji travit ve $kole vétSinu dne.
Dopoledne se uc¢i matematiku, japonsti-
nu, ptirodovédu, hudebni vychovu, téles-
nou vychovu ¢i hospodafeni v domacnos-
ti (kateika ¢ili home economics, kde se uci
vatit, prat, zehlit, uklizet... zkratka vSech-
ny ty véci, co délame bézné doma), zatim-
co odpoledne maji nejriiznéjsi krouzky,
které nejsou o nic méné podstatné nez
samotnd vyuka. Maji podporovat pfiroze-
nou soutézivost a také jiz zminéné sziti
s kolektivem. Bohuzel tento diiraz na spo-
lecensky zivot mivd za ndsledek opomije-
ni znalosti a vyuky, ktera pak probihd spi-
§e mechanicky nez systematicky. Tento
mechanicky zplisob pak pietrvavd po ce-
ly zbytek studia.

,Spise nez abychom se ucili s cilem néco
umét, ziskdvdme znalosti pro znalosti.
Takze tfeba anglictinu se neucime kon-
verzaci s cizinci a priibéZnou praxi, misto

_____16 JJaponsko _______J

toho si memorujeme konkrétni ptiklady,
abychom slozili zkousky a dostali se, kam
potfebujeme,“ vysvétluje Sun Mori, stu-
dent, ktery se pravé snazi dostat na vy-
sokou §kolu.

Pokud tedy nemdte §tésti na dobrého
ucitele, zpravidla se v Japonsku musi-
te matematiku ¢i jazyky ucit slepym bif-
lovanim se vzorecku ¢i konkrétnich fra-
zi. Znalosti a dovednosti se neceni tolik
jako spolecenské vystupovani a schopnost
porozumét ostatnim na trovni mentali-
ty, nikoliv jazyka. Studenti se uci pocho-
pit ndznaky a v ndznacich se vyjadfovat,
netikat véci pfimo a pfitom se oriento-
vat v nepfimych vyjaddfenich (pro tento
zplsob vyjadtovani se v Japonsku pouZi-
va vyraz nemawasi, tzv. ,obtdceni kote-
nt”, kterému my v CR s oblibou pejora-
tivné fikdme chozeni kolem horké kase).
Proto se v japonskych $koldch projevuje
také snaha, aby studenti byli takzvané
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Takzvana sérafuku neboli Skolni uniforma
(dosl. namofrnicka). Existuje mnoho variant
a také délka sukné muze byt rizna. K se
hnani jsou béZné v obchodech s oble¢enim.



na jedné viné. Méli by pifemyslet a vystu-
povat podle urc¢itého daného vzorce a po-
kud mozno by méli i stejné vypadat. To je
jeden z divodd, pro¢ se v Japonsku nosi
§kolni uniformy. Kromé nich mivaji §koly
také vSemozné predpisy ohledné bot, tice-
st, barvy vlasd, li¢eni €i jinych kosme-
tickych tprav. Tetovdni ¢i piercing jsou
nepiipustné, nebot tim se v Zemi vycha-
zejiciho slunce zpravidla identifikuji cle-
nové gangt ¢i jakuzy.

Uniformita v japonskych $koldch vsak
timto nekon¢i. Jednotny musi byt nejen
zevnéjsek, ale také nitro, a tak se japon-
§ti studenti musi snazit, aby v ni¢em pti-
li§ nezaostdvali, ale zdroven také prili§
nevynikali. Pfizpisobeni se ostatnim je
nejvyssi prioritou, takze jakkoliv je ¢lo-
vék vyjimecny, mél by tak fikajic drzet
hubu a krok. Tento pfistup se stal zdkla-
dem velmi tvrdé Sikany, kterd v nejednom

nému Japonci $kola prakticky vSechen
Cas. Ve $kole nejen pfichdzeji ke znalos-
tem, ale nachdzeji si zde kamarddy, jedi
zde, bavi se tu, odpocivaji tu. Krouz-
ky jsou v drtivé vétsiné piipadd aktiv-
ni i v pribéhu vikendu. Organizuji si je
obvykle sami studenti, pficemz kazdy
krouzek ma svého garanta v ucitelském
sboru. Udrzba §koly véetné veskerého
uklidu a organizace je také zavisld na stu-
dentech. Uz od prvnich ro¢nikt zdkladni
§koly jsou Japonci zvykli oslovovat starsi
studenty senpai jako dlikaz uznani jejich
autority a prava rozhodovat o nékterych
dalezitych vécech. Neztidka miva §kola
pro japonského studenta prioritu pfed do-
movem a rodinou. Domt se chodi vyspat,
zatimco ve skole Zije.

Docent Jan Sykora vypravi béhem vyu-
ky o japonské spolecnosti o vychové své-
ho ditéte, které chodilo do japonskeé skoly:

pfipadé vydustila v psychické zhrouceni ,Ohrazoval se tim, ze mu to tak fekla pani

nebo dokonce sebevrazdu Sikanovaného
studenta.

,Hrebicek, ktery vyénivd, se musi za-
tlouct,” tvrdi svorné japonsti ucitelé. V né-
kterych ptipadech se da fici, zZe je Sikana
podporovana ucitelskym sborem. Na vefej-
nosti je zpravidla ututldvand, mozna spiSe
proto, aby §kola nedala najevo pfitomnost

,broblémového ditéte”, nez aby nepftiznala,

ze tam probiha Sikana. Tyto déti se tedy
zpravidla nemaji na koho obratit, proto-
ze jsou to obvykle ony, které jsou pova-
zované za problémové, nikoliv studenti,
ktefi je Sikanuji. V soucasnosti vSak v Ja-
ponsku probihd nékolik hnuti za elimina-
ci Sikany ze strany samotnych studentd,
ktefi potfadaji shromdzdéni a protestni
akce. Sikanovani studenti se tedy srocuji
a nékdy zakladaji i vlastni kluby, ne nepo-
dobné krouzkdm ve $kolach.

Kluby a krouzky ostatné tvoii vétSinu
studentského Zivota. Nejsou sice povinné,
ale ocekava se, ze kazdy student se do né-
jakého krouzku ptihldsi. Mezi Sestym
a osmndactym rokem Zzivota vypliluje béz-

ucitelka ve Skole, tak jsem se ho zeptal,
kdo mad tedy pravdu — jestli jd, nebo pani
ucitelka. A vite, co mi fekl? Pani ucitelka.
Rodice jsou pro né pouze rodice, ti, co je
pfivedou na svét a rdno vypravi do §koly,
ale §kola je misto, kde travi sviij zivot.”

V ¢ervnu minulého roku se v japon-
skych novindch objevil pfipad ¢tyf uéiteld,
kteti doprovazeli vlastni déti na slavnost-
ni zahdjeni skolniho roku v jejich $kole,
misto aby se ucastnili zahdjeni na $kole,
kde u¢i. Navzdory zdanlivé trividlnosti
celého ptipadu vyvolala tahle zprdva mezi

Nejedna ménga ¢i dorama pojednava
o Sikané na japonskych Skolach. Dorama
LIFE je jednim z nich.



japonskymi obyvateli obrovsky rozruch,
nebot lidé byli nuceni zamyslet se, jestli
a gkola. U nds v CR by nad tim lidé prav-
dépodobné mavli rukou, pokud by zrov-
na neslo o reditele $koly. V Japonsku vsak
vznikla fada protestl proti potrestani uci-
teld, ale také se vyrojily ndzory, Ze si tito
uditelé trest zaslouzi, nebot zanedbali svo-
je povinnosti a ochudili vlastni studenty
o prilezitost se pfedem seznamit se svymi
budoucimi vyucujicimi. V japonském kon-
textu tenhle zplsob mysleni ddvd smysl,

nebot rodice a déti se vidi kazdy den, ale
studenti by neméli pfijit o moznost vcéas-
ného setkdni s novymi uciteli za ticelem
budovani novych vztahf.

Uz od prvopocatku se tedy musi v li-
dech budovat povédomi o tom, ze jsou
pfedevsim cleny spole¢nosti a az pak
teprve jedinci s vlastni rodinou a ndzo-
ry. D4 se tedy $kola v Japonsku oznaco-
vat za pouhy zdklad Zivota, jak je tomu
u nds? Moznd by spiSe bylo nasnadé fici,
ze v Zemi vychazejiciho slunce je 8kola
samotnym Zivotem.

Barbora ,,chill” Klabackova
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Rozhovor s Gorthaurem,

Nejprve ndm, prosim, struc¢né popis, co
to vlastné ta Cosplaymania je.
Cosplaymania je projekt, ktery mad jako
hlavni cil informovat zacinajici i pokrocilé
cosplayery o riiznych uméleckych technikach,
0 préci s riiznymi materidly, ale také o no-
vinkach z CR i ze svéta v oblasti cosplaye.

Kde jsi nasel inspiraci pro cely koncept?

Inspiraci jsem sbiral pomérné dlouhou
dobu a cely koncept jsem mél jasny tepr-
ve nedavno. Hlavni inspiraci byla nase ces-
kd cosplay scéna, kterou mam moznost
sledovat v podstaté od dob jejiho vzniku.
Posledni dva roky se na ¢eskych conech
objevuje mnohondsobné vice cosplayert,
nez tomu bylo v letech minulych a s tim
také roste hlad po informacich jak vyrobit
kvalitni cosplay. Takze jadrem inspirace
jsou tedy samotni cosplayefi a jejich nad-
Seni pro tvorbu, kreativitu a seberealizaci.

Bude na webu vice rubrik, aby obsdhly
zdbér ceské cosplay komunity?

V zdkladu to budou tyto: anime, sci-fi,
komiks, hry, steampunk a harajuku. Nebu-
de vsak problém zavést dalsi rubriky. Zale-
zet bude samoziejmé na vyvoji a smétova-
ni Ceské cosplay scény.

Myslis, Ze se tim cosplay komunita vice
sjednoti?

V podstaté v to tak trochu doufam. Ces-
kd cosplay scéna neni zcela jednotnd a pa-
nuje zde misty az pfehnand nevrazivost.
Mozna je to praveé tim, ze se nékteré skupi-
ny nemohou setkat na neutralni ptidé. Tim
mistem by mohla byt pravé Cosplaymania.

Sponzoruje tviij web nékdo?

Ano, v podstaté by nevznikl bez dotace
sdruzeni Brnénsti otaku z.s. Timto bych
jim rad jesté jednou podékoval. Do bu-
doucna jsme otevreni i dalsimu sponzo-
ringu vyménou za reklamu a podobné.

O tom se ale budeme moci bavit, az bude-
me mit rozumnou a ustdlenou nav§tévnost.

Jak pravidelné budete s autorskym
tymem web aktualizovat?

Ma vize je takovd, Ze bychom ze zacdt-
ku mohli zvefejiiovat jeden ¢lanek denné
a do budoucna bych rdd toto ¢islo posu-
nul na dva az tfi ¢lanky denné. Vse se bu-
de samozfejmé odvijet od poctu redakto-
rt a jejich chuti do prace. (smich)

Jsou mezi autory i néjakd zndméjsi jména?

Je jich tam hned nékolik a v podsta-
té by se dalo fict, ze jde o vétSinu nase-
ho tymu. Jmenovité napiiklad Petra Slo-
vakova za steampunk, Jaroslav Chrastil
za anime, Petra Zldmalova za haraju-
ku nebo Denisa Sklendfovd za podpo-
ru na socidnich sitich. V tymu jsou i ko-
legové ze Slovenska, tcast pfislibil tfeba
Michaelis Xerxes Break.

Budou se zde objevovat tutoridly vyhrad-
né z ,éeskych luhit a hajii” nebo i néco
ze zahranici?

V podstaté z obou oblasti. Vice jich ale
asi bude z nasi zahradky.

TakzZe v tymu je i prekladatel?

Konkrétni pozici pfekladatele v tymu
nemame. VétSinu této prace zastanou samot-
ni redaktofi, jelikoz témét vsichni dobfe
ovlddaji angli¢tinu. Pokud by se ale nasel
nékdo se zdjmem primdrné preklddat tuto-
ridly, nebude problém takovou pozici zavést.

| Komunital19



Bude se Cosplaymania a jeji aktualizace
objevovat i na socidlnich sitich?

Zcela urcité, bez toho bychom v dne$ni
dobé ani nemohli existovat. Bude mozné nds
dohledat na FB, G+ i Twitteru a na videa
pak bude zaloZen tucet na Vimeu. K tomu
bych jen doplnil, Ze je web optimalizovan
i pro zobrazeni na mobilnich zafizenich.

A coty? Co té privedlo do otaku komunity?

Na konkrétni uddlost nebo pficinu uz
asi bohuZel nevzpomenu, je to uz peknych
par let, ale zfejmé za to mohl nékdo z ka-
maradd z tehdejsi Final Fantasy komuni-
ty. Teoreticky to byla Rin, kdo mé dove-
dl na m@j prvni Animefest a zaroven to
byl i mtj fotdk. Vzdy jsem se rad véno-
val foceni zajimavych akci a Animefest je
rozhodné akce, kterou stoji za to s fota-
kem navstivit.

Zkousel jsi sam vyrdabét néjaky cosplay
nebo tivice vyhovuje stdt za kamerou a fotit?
Kdysi ddvno jsem si délal par zdklad-
nich kostymt ve skautu, néco na styl skte-
th a bojovnikd, ale to asi ani nestoji za fec.

European cosplay academy

I letos byla vyslana ¢eskd vyprava na me-
zindrodni akci v Litvé — European cosplay
academy. Jejim hlavnim cilem je seznamit
cosplayery z riiznych zemi a umoznit jim
vyménu informaci a zkuSenosti. Loriskd
akce byla plnd workshopti a vyletdi, pti
kterych jsme pozndavali nejen baltskou
metropoli, ale i sebe navzdjem.

Kdyz mi bylo oznameno, zZe poletim letos
do Litvy jako teamleader ¢eské vypra-
vy, byla jsem nad8end a zdrovern zvéda-
va — koneckonctl jsem tam uZ jednou
byla a mdm s ¢im srovndvat. Tym byl
vybrdn na doporuceni loniskych tcéast-

Fotadk je pro mé uréité prednéjsi, taky
se uz foceni vénuji dobrych deset let.

Dockame se tutorialil i o foceni?

Pokud ve spoleCnosti zachytim, zZe by
o né byl zdjem, tak rad néjaké vytvorim.
Obecné se ale cosplay foceni pfili§ nelisi
od klasického portrétniho foceni a k to-
mu se da na internetu dohledat spousta
informaci.

Hypotetickd otdzka: kdybys mél dostup-
ny materidl a potfebné schopnosti, jaky
kostym bys udélal?

Teoreticky by to mohlo byt néco ze své-
ta Final Fantasy a nebo moznad je$té lépe
néjaka postava z Tolkienovy Stfedoze-
mé. Takze bych se vratil k tomu, co jsem
zkousel kdysi, néco ve stylu stfedovékych
bojovnikd. Konkrétné pak tfeba Ulme,
Oromé a nebo Melkor. NovéjSim posta-
vam z filmt bych se spiSe vyhnul.

Ja ti dékuji za rozhovor a preji hodné Stés-
ti s Cosplaymanii a pevné nervy s autory.
Eliska ,,Arashi” Lysorikovd
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nikl a schvdlen organizatory Animefes-
tu. Vysledna skupina sestdvala z na prvni
pohled pomérné nesourodych lidi a pi-
vodné jsem se docela badla, jestli spolu
tato parta bude fungovat tak dobte, jako
lonisky skorobrnénsky babinec. Seznamili
jsme se prakticky az na letisti a k mému
udivu si banda sedla od prvniho momentu.

Cesta probéhla bez komplikaci a o ptl-
noci jsem doletéli do Vilniusu, kde uz
na nds ¢ekali organizatofi European
Cosplay Academy. Ubytovali jsme se, ale
hned druhy den jsme se tfikrat st€hovali
kvili pfijezdu dalsich tymd.

Prvni vecer ndm byl ozndmen program,
z néjz jsem byla zklamand, program se
od loriského viibec nelisil, tedy az na po-
divné slivko ,cosplay challenge”. Byla
jsem tedy zvédavd, zda se budou work-
shopy a akce lisit alespon trochu. Druhy
vecer jsme se dozvédéli, co ono ,cosplay
challenge” znamend. Vyzvu. Rozdélili nds
do mezindrodné smisenych tymd, v nichz
jsme si méli zvolit kostym, ktery za ty-
den na jednoho ze ¢lend tymu vyrobime.
Za tyden. Bez 8icich stroji. V Litvé. Bez
zazemi. Za 100 euro. Ve skupiné. Panika.

Domluvili jsme se, které Ctyfi postavy
naSe tymy stvoti. Nasledujici den se §lo
do kutilskych obchodti a galanterii sha-
nét materidl. Pfeju vdm zazit ten dvou-
patrovy obchod s latkami, kde jen od ze-
lené stuhy méli 40 odstint a 20 Sitek.
Veskeré potfebné véci se svezly na aka-
demii — misto, které se ndm na tyden
stalo domovem a dilnou. Vyroba kosty-

mu trvala necelych osm hodin, pficemz
jsme na ném nepracovali celou dobu v ku-
se. Nicméné nejhorsi byl fakt, Ze budeme
vysledek nasi prace prezentovat na litev-
ské verzi Animefestu — NowJapan — pre-
de vSemi ndvstévniky jako specidlni bod
v cosplay soutézi. Panika podruhé.

Béhem tvorby nastal prvni stfet kultur,
protoze kazdd zemé je zvykld délat néco
jinak. Vétsinou se tedy celd skupinka pfti-
klonila k systému ndrodnosti, kterd v ni
pfevazovala. Nejvice to schytal asi Kuro-
maru, ktery mél v tymu ¢tyti svédské kos-
tymové novacky, jimz se i pilnik na dfevo
musel poddvat s ndvodem.

Vysledek ale neptinesl ovoce, v jaké orga-
nizatofi doufali. Misto vymény poznatki
a pouzivani novych technik, se kazdy ra-
déji priklonil k ,tomu svému”, co mu jde
nejlip, aby byla prace na kostymu brzo
hotova.

Kdyz jsme zrovna netvofili, ¢as ndm
zapliioval rizny program a workshopy.
Napiiklad jeden workshop se tykal herec-
tvi a vystupovdni na poédiu, lektorka
se v8ak zaméfovala hlavné na cosplayery,
ktefi budou vystupovat v kostymech vyro-
benych v rdmci Cosplay challenge. Dalsi
workshop byl zaméfeny na make-up a lek-
torka nam na ptikladu vysvétlovala urcité
techniky liceni a prace s latexem. Nasled-
né jsme si mohli sami vyzkouset vSechna
ta divadelni licidla, §tétce a patlatka. Mé
zklamani z prvniho pohledu na program
pokracovalo, protoze obsahy jednotlivych
pfednasek a workshopt byly téméf totoz-
né s loiiskem. Jednim z hlavnich bodd
v programu byl vylet na Trakai, hrad sto-
jici pobliz Vilniusu.

Po vecerech jsme se vSichni slezli v mistnos-
ti na takzvané ,kulturni vecery”, na kte-
rych se vidy predstavoval jeden ze sta-
th. Navezla se hromada nédrodniho jidla
a povidalo se o tradicich a taky kostymo-
vé komunité. Kazdy vecer probihal tiplné
jinak, protoze ho kazdy narod pojal pod-
le sebe. Nase skupina cely vecer pojala



formou prednasky, pfi niz jsme vSech-
ny cpali ¢eskymi pochutinami a pitim.
Do prednasky jsme zahrnuli rozli¢né
informace o Cesku, vyndlezech a nasi
cosplay komunité. Od vyroby kontakt-
nich dodek po Cimrmana. (Cesi si prece
ze v8eho délaji srandu, ze ano?) Musim
podotknout, ze ostatnim ¢lentim veli-
ce zachutnala Fidorka a Becherovka.
Pro pfedstavu — Irové cely svij kultur-
ni vecer vypravéli rozlicné ptibéhy, Pola-
ci nés uéili sprosta slova a Svédi nds opi-
li a nechali nds v ponozkdch tancovat
na dvofe.

Bohuzel tyto kulturni vecery symbolizo-
valy témeéf jedinou ,volné&jsi“ zabavu v ce-
lém tydnu. Fakt, Ze jsme z mésta, v némz
jsme byli ubytovdni, nevidéli téméf nic, roz-
Ciloval snad vsechny. Vilnius je nddherné
misto a jen pfi cesté na obéd clovek mijel
pamatky a zajimavosti, které by si nejradé-
ji prohlédl a chvili se u nich zastavil. Pro-
gram a nervézni organizatofi tohle bohuzel
nedovolovali. Trochu mé to zarazelo, proto-
ze loni se pordd nékam chodilo a z Vilniu-
su jsme vidéli hodné a na samotné pozndni
centra mésta byl vymezen cely jeden vecer.

Posledni vikend se konal nejvétsi balt-
sky festival japonské kultury — NowJa-
pan. Cosplay soutéz jim tentokrat netrvala
cely den, ale byla rozdélena do ¢asti, tak-
ze jeji sledovani nebylo tak tinavné opro-
ti loniskému roku. Dokonce vyménili i mo-
deratora, takze misto pfiSerného jelimana
ve zlutém catsuitu letos moderoval profe-
siondlni 8vihdk v obleku. Na zavér celé

soutéze se odprezentovaly Ctyfi kosty-
my, které vznikly béhem cosplay challen-
ge — Nidalee z League of Legends, Chell
z Portalu, Link z Legend of Zelda a Fe-
male Shepard z Mass Effectu.

Con byl zabavny a takovy rodinny. Ale
ani letos fotografové nezklamali. Kaz-
dy litevsky fotograf vas totiz foti vyhrad-
né v momenté, kdy kychate, jite, vrta-
te se v nose hrabémi a v momenté, kdy
krasné zapozujete, ztrati o vas onen foto-
graf zdjem a odejde.

S NowdJapan kon¢il i na§ pobyt v Litvé.
Organizace byla dost pofidérni a misty si
Clovék prisel jako dité ve $kolce. Organi-
zdtofi byli velice tzkostlivi a neustdle si
nas hlidali, coz trochu $tvalo nékteré star-
§i ¢leny vyprav. Na organizaci celkové bylo
vidét, Ze ji nedélal cosplayer, ktery by cely
tyden a pobyt pfizplisobil pottebé jinych
cosplayerti. Nenastala by pak moznd situ-
ace, kdy jsme na kazdém workshopu muse-
li lektordm vysvétlovat dopodrobna, co je
onen cosplay a co se pii ném déla.

Jd osobné vréela nad jidelnickem, kte-
ry naprosto ignoroval nahldSené alergie.
Nebyla jsem jedind — na vypravé bylo aler-
gikdl dost a ¢irou ndhodou se jim vzdycky
povedlo dostat jidlo, ve kterém byl zrovna
ten alergen, ktery jim déld Spatné.

Organizace tedy byla v mezich zvlad-
nutd. Méli jsme co délat, méli jsme kde
spat a (vétsinou) jsme méli i co jist. Kdyz
ale porovndvam s predchozim roénikem,
mohu fict, Ze organizace §la zvlddnout
mnohem lépe.

I pfes mé pfedchozi namitky musim ale
fict, Ze se mi pobyt v Litvé moc libil. Pobyt
vam konec koncti nedéla hlavné organiza-




ce, ale spi§ ziucastnéni lidé (se kterymi
mulizete na tu organizaci naddvat). Nava-
zali jsme hromadu kontakt( se super lid-
mi, zjistili jsme, jak to funguje v jejich
statech a nécemu jsme se i pfiucili. Litva
mnohé z nds potddné ,nakopla” k tvor-

bé (staci se podivat na jednotlivé cosplay
stranky ceského tymu). Vylet do Litvy
doporucuji kviili skvélému Vilniusu, super
parté cosplayerii z cizich zemi a informa-
cim, které béhem pobytu ziskate.

Eliska ,,Arashi” Lysorikovd
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Figurky letem svétem

Figubo (Figure Board) je dcefiny projekt
Konaty, ktery se zaméfuje na nadané foto-
grafy japonskych bisédZo figurek a pane-
nek. Smyslem projektu je nabidnout témto
fotografim prezentaci jejich tvorby na sé-
rii vystav, jez se konaji v Ceské republice.
Kromé toho se pfipravuje web s profily
a galerii fotografti lokalizovany do Cestiny,
angliCtiny a japonstiny. V ¢lanku se podi-
vame na zoubek par zdkladnim otdzkdm
spojenych s pofizovanim figurek. Navic
jsme vyzpovidali jednoho z nejnovéjsich
¢lent Figubo, ktery vam v rozhovoru pfed-
stavi svoji vaser pro foceni figurek.

Figubo
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Je mozné sehnat bisédzo figurky
v Ceské republice?

Pokud se na figurky chcete podivat i jin-
de nez jen na obrazovce monitoru, musite
zavitat do Prahy. Figurky seZenete napii-
klad v Comics Pointu, ktery md v cent-
ru Prahy celkem tfi pobocky. Pro bisédZo
figurky doporucujeme pobocku v Palla-
diu nebo v Anglické ulici. Vyhodou je,
ze se vam zde obcCas podafi objevit star-
81 kousky, které uz v internetovych obcho-
dech jako AmiAmi nejsou skladem. Jisté
nesmime opomenout ani FateGate, ktery
sice nemd kamennou prodejnu, ale zato
nabizi velmi bohatou nabidku figurek pro-
stfednictvim svého online obchodu. Na do-
taz je majitel schopny sehnat i figurky, kte-
ré nemad zatazené v aktudlni nabidce.

Je vjhodnéjsi kupovat figurky v CR
nebo ze zahranic¢i?

Na tuto otdzku neni tak jednoznacna
odpovéd, zdlezi na preferencich kupuji-
ciho. Pokud nakoupite z vySe uvedenych
obchodi, pofidite néco levnéji, néco zase
naopak drdz. Vyhodou tuzemskych obcho-

dd je, Ze neptichazite do kontaktu s celni
spravou, ani se nemusite starat o trans-
akce typu PayPal. I tak se vdm ale obcas
podaii sehnat figurku ze zahrani¢i levné-
ji, nez za jakou cenu ji tuzemské obcho-
dy nabizeji. Nevyhodou ndakupu u nds
je delsi prodleva u koupé novych figu-
rek. V Ceské republice se figurky mnohdy
objevi se zpozdénim aZ nékolika mésict
po svém vyddni v zahranic¢i. Komu se te-
dy nechce ¢ekat, jind volba, nez si figurku
koupit ze zahranici, se nenabizi.

Jaké zdkladni druhy figurek se na tr-
hu objevuji?

Méritkové figurky: Jak napovidd
samotny ndzev, jednd se o figurky v da-
ném méfitku. NejCastéji se setkdme s mé-
titkem 1:8 a 1:7. Existuji ovSem i vyjimky
jako 1:10 (série Beach Queens od spolec-
nosti Wave) a obc¢as pro zménu narazime
na opak v podobé métitka 1:4 nebo rov-
nou 1:2, jako tomu bylo napiiklad u Super
Sonico od spole¢nosti A-Toys. Méfitkové
figurky nejsou pohyblivé, nékdy se vsak
muiZeme setkat s tim, Ze maji vyménitelné
komponenty (oblicej, ruce atd.).

Akeni figurky: Tento typ figurek je mozné
polohovat diky kloubtm. Figurky tak nabi-
zeji proménlivy vzhled, jehoz nejsou méfit-
kové figurky schopny dosdahnout. Pro né-
koho ovem mize byt pfili§ rusivy dojem
kloubti, ktery Casto kazi celkovy esteticky
vzhled figurky. Mezi akéni figurky mimo
jiné patfi i figma, produktovd fada figurek
od Max Factory v distribuci firmy Good
Smile Company. Samotny vyrobce Good
Smile Company pfiSel v roce 2006 s Nen-
doroidy, pficemz letos v této sérii vydal jiz
pétistou figurku. Pro Nendoroidy (velikost
asi deset centimetrfl) je charakteristickd
vetsi hlava oproti malému télu a vse dopl-
fuje roztomily vzhled. Celd figurka se skla-
dd z nékolika ¢asti, které je mozné ménit,
a vzhled Nendoroida si tak uzptisobit
dle svého (na figurku vétsinou pasuji
i dilky z jinych Nendoroidii). Figurky



podobné Nendoroidiim zacinaji v posled-
nich letech vyrdbét také dalsi spolecnos-
ti (Kotobukiya — série Cu-Poche, Griffon
Enterprises — Nanorich ¢i Phat Compa-
ny — Medicchu).

Vyherni figurky: Tento typ figurek lze
zpravidla ziskat prostfednictvim vyher-
nich , UFO catcher” automatd. Jejich cha-
rakteristickym znakem je jednodussi zpra-
covani a nizka trzni hodnota.

Malé shératelské figurky: Casto je nalez-
neme jako pfilohu japonskych otaku maga-
zinli. Mezi tento typ figurek nicméné patii
i série Nendoroid Petit. Jedna se o mensi
verzi Nendoroidii o velikosti ptiblizné Sest
a pul centimetru, které svoji kvalitou vétsi-
nou pred¢i ostatni malé sbératelské figurky.

Panenky: Dominantnim hra¢em na tr-
hu panenek je spolec¢nost Volks se svou
sérii Dollfie Dream. V ocich sbérate-
1 jsou panenky velmi atraktivni hlavné
diky preciznimu zpracovani, vyménitel-
nym komponentim a moznosti dokoupit
mnozstvi doplikd. Panenky se nejcastéji
vyrabi v méfitku 1:3 a jejich cena se po-
hybuje okolo Sedesadti tisic japonskych
jenti (skoro tfindct tisic korun). Jednou
z nejnovéjsich znacek na trhu je Smart
Doll od Dannyho Choo. V tuto chvili jsou
k dispozi dva druhy panenek, a to Mirai
Suenaga a Kizuna Jumeno. V planu je i za-
vedeni robotické verze panenek, nicméné

datum sériové vyroby zatim neni zndmo.
Kromé toho se pfipravuji dalsi panenky,
mezi nimiz se objevi i muzské provedeni.

Pti ndkupu figurek je vsak tieba si dat
pozor na tzv. bootlegy. Jde o (vétSinou) ¢in-
ské napodobeniny urcitych figurek, které
nemaji s oficidlni distribuci nic spole¢ného
a které se svym zpracovanim ani zdaleka
nebliZi origindlu. Bootlegy ldkaji na nizkou
cenu, coz je ovéem to jediné, co mohou nabid-
nout. Tyto padélky postradaji detaily origi-
ndlu a stejné tak i kvalitu pouzitého mate-
ridlu. Bootlegy Casto naleznete v aukcich
na eBay, v neseriéznich obchodech a bohu-
zel také na vétsiné tuzemskych festivald.

Rozhovor

Fotografem, se kterym vedeme rozhovor,
je Aldo Aditya znamy jako Wndrenvy. Aldo
pochdzi z Indonésie, momentdiné Zije v Sin-
gapuru a jednu z jeho nejnovéjsich fotogra-
fii jste neddvno mohli vidét po nékolik dni
na titulni strance Deviantartu.

Jaké figurky mds rad a proc?

Kdyz jsem zacdinal sbirat, miloval jsem
métitkové figurky. Casem jsem ale zjistil,
ze mnoho svych napadi statickymi pézami
figurek nedokazu vyjadftit. Na néjaky cas
jsem se zblaznil do Nendoroidii a byla vaz-
né zdbava si s nimi hrdt. Uz mé to ale pte-

vy

§lo a opét u mé vitézi méritkové figurky.



Kdyz mluvime o oblibenych figurkdch,
mds rdd i néjakého konkrétniho vyrobce?

Konkrétniho vyrobce... nejspi§ by to
byl Alter. Ani ne tak kvili tomu, Ze se
jejich nazev podobd mému jménu, ale kvi-
li kvalité jejich figurek. Nastavili latku tak
vysoko, ze jim ostatni vyrobci nesahaji
ani po kotniky. Taky mdm rad Alpha-
max/Skytube. Jejich figurky jsou uni-
kdtni, uz na prvni pohled dokdzu poznat,
ze danou figurku vyrobili oni.

Zaloil jsi deviantartovou skupinu Pho-
togurine-CirPro. Rekl bys ndm o ni vic?

Je to opravdu malicka skupina. Prvotnim
cilem bylo vytvofit misto Cisté pro nds,
fotografy figurek. Byla to podle mé skoda,
ze se lidi se stejnym zdjmem a zapdalenim
neznaji navzdjem. SAm totiz vim, jak tézké
je najit nékoho se stejnymi zalibami.

Proc ses rozhodl figurky sbirat a fotit je?

Je to jednoduché. Prosté mam rad kras-
né véci, at uz jsou piirodni nebo vyrobené.
Neni v tom pro mé velky rozdil. Jednodu-
Se jsem se k této zalibé dostal a zjistil, jak
krasné figurky jsou. Po néjakém case, co
se moje shirka zacala rozriistat, mi jich
ale zacalo byt lito. To mé ptivedlo k mys-
lence, Ze bych se mél o jejich krasu podé-
lit s co nejvice lidmi to ptijde.

Taky se pomoci fotek snaZis pribliZovat
ostatnim japonstinu. O co presné jde?

Je to projekt, na kterém se neustd-
le snazim pracovat! Pomoci Nendoroi-
dii se snazim ostatni ,ucit” jednoduché
japonské fraze, coz se samoziejmé neo-
bejde bez fotek. Musim se ale pfiznat,
ze jsem se v posledni dobé trochu zasekl
s novymi ndpady.

Jaky fotoapardt pouZivds?

Kdy?z jsem se svym konickem zacinal, tak
jsem po cely prvni rok pouzival sv{j sta-
ticky Canon 1000D. Stale se jednd o tizas-
ny ndstroj — i po Sesti letech. Bohuzel to

plati jen pro foceni uvnitf. Uvédomil jsem
si, Ze pro nékteré scény potiebuji néco vic,
a 1000D mi uz pro venkovni foceni oprav-
du nestacila. Nedavno jsem si fekl, ze bych
mél zainvestovat do fotoaparatu, ktery néja-
ky cas vydrzi, a tak jsem si pofidil novou
ptitelkyni v podobé Nikonu D750. S foto-
aparatem jsem opravdu nadmiru spokojeny.

Mads néjaké oblibené anime a anime
postavu?

Oblibené anime? Téch ale je! Dost se mi
libi zénr slice of life. Tyhle anime bez cile
a pofddného ptibéhu? Jo, piesné ty milu-
ju. Staci, kdyz se pfidd potadna $petka
grotesky nebo komedie, a je dost prav-
dépodobné, Ze se mi to bude vazné libit.
Za sebe doporucuji Nic¢idZé a Barakamon.
Z postav pak Rin Hosizoru a dvé otakyné,
Kirino Késaku a Kjoko ToSiné!

Puella Magi Madoka Magica v poda-
ni Aniplexu

Novych figurek se chystd celd fada, nic-
méné kdybychom je méli predstavit vSech-
ny, nebyl by problém zaplnit jimi cely
FestZIN. Proto jsme se rozhodli zamé-
tit na exkluzivni Madoka figurky od spo-
le¢nosti Aniplex. Pravé Madoka Kaname
se na trhu objevila jako prvni. Pro tyto
figurky v méftitku 1:8 je charakteristic-
ké obleceni — divky jsou odény do pes-
trobarevnych kimon. Sérii figurek, kte-
ré postupné vychazeji od roku 2013, by
mélo uzavfit letodni vydani Kjoko a Sa-
jaky. Jejich vyddni je naplanovano na ko-
nec roku a predobjednavky jiz bézi. Pokud
se na nové figurky tésite a pfemyslite



nad jejich potfizenim, tak vds Aniplex
bohuzel zklame, oficidlné se k ndm tyto
figurky nezasilaji. Nezbyva tedy nic jiné-
ho nez sledovat obchody, které figurky
pfekupuji, a zkusit $tésti u nich. O ex-
kluzivité celé série sv€d¢i i cena, jez je

Maid a jiné kavarny v Tokiu

Nadsenci do anime a mangy si v Tokiu
rozhodné prijdou na své nejen co se tykd
riznych anime a manga festivali a obchodl
s touto tematikou, ale také v oblasti stravo-
vani. A pravé na né se tentokrdt zamétime.

Uz v roce 2001 se v Tokiu objevila prv-
ni maid kavdrna (Cure Maid Café) zamé-
fend hlavné na fanousky anime a man-
gy, ve které obsluhuji servirky oblecené
ve stylu francouzskych sluzebnych. Rychle
si ziskala popularitu a neni divu, Ze se br-
zy zacaly objevoval dalsi a dalsi podob-
né kavarny. Se stoupajicim poctem pod-
nik® samozfejmé zacal i boj o zdkazniky,
a proto kazdy z nich vymyslel rtizné zpd-
soby, jak zaujmout. Nékteré kavdrny vsa-
dily na poklidné posezeni v tichém pro-
stredi s velmi zdvofilymi sluzebnymi, jiné
zase na maximalni pra§ténost (ty maji
v dne$ni dobé naprostou pievahu). Pojd-
me se na nékteré z nich podivat a trochu
si ptiblizit, jak takovd navstéva probiha.

Nejvic maid kavdren nalezneme v Aki-

Dezert v‘podéni maidek z @Home café

vy$si nez u béznych figurek, a pro jiz zmi-
nénou Madoku se $plhd az k tficeti tisi-
clim jent (pfes Sest tisic korun). Figurky
Kjoko a Sajaky maji navic vyménné Cas-
ti, a pokud je ziskate ob€, mohou se drzet
za ruce. Budete schopni odolat?

Vojtéch Tomes & Vasek Vrbka

Maid café Meidreamin u jizniho vychodu
stanice Sindzuku.

habarte, kterd se postupem casu zménila
z , Electric town” na otaku ¢tvrt. Nalézt
zde maid café neni viibec téZké, proto-
ze jsou jich tu desitky a maidky posta-
vajici na ulici ldkaji k navstévé. Z cizinch
jsou sice obcas trochu vystraSené (anglic-
tina nebyva zrovna jejich silnou strankou),
ale ve vétsiné kavaren maji jak jidelni lis-
tek, tak informace o chovani a systému
kavarny napsané i anglicky. BohuZel, ¢lo-
vék neznaly japonstiny si s obsluhou pfi-
li§ nepopovidd a ptijde tak o ¢dst zazitku.
V soucasné dobé jsou maid kavarny také
ve Ctvrtich Sibuja, Sindzuku, Ikebukuro
a v nékterych dalsich.

Po vstupu do kavdrny se clovéku dosta-
ne hromadného pfivitani od vsech obslu-
hujicich maidek vétSinou ve formé , okaeri
nasai, go§udZin-sama” pro pany a ,okae-
ri nasai, odZ6-sama” pro ddmy (vitejte
doma, mtj pane — resp. vitejte doma, ma
pani). Maidky vas budou po celou dobu
oslovovat gosudZin-sama (muj pane), pti-
padné odZé-sama (md pani). Po uvede-
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Na Animefestu naleznete stejné jako kazdy
rok také prodejni stanek Japamania.

I letos u nas najdete stanek s obcerstvenim v
japonském stylu a takeé stanek s pochutinami,
kde nebudou chybét ani oblibené tyCinky
Pepero, kolacky Mochi apod.
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min (SindZuku). Dvé maidky, tim padem
1000 jend,|

ni na misto k sezeni probéhne ritudl, aby
vasSe navstéva byla co nejlepsi. Vase sluz-
ka donese elektrickou svicku, kterou spo-
le¢né rozsvitite odpocCtem od tfi do jedné,
pokud mozno hlasité na celou kavarnu.
Pak uz si z jidelniho listku vyberete, co
byste radi. Pokud neni kavdrna pf#ili$ zapl-
nénd, tak pii objedndvce pred vami vase
maidka kle¢i a Cekd, az si vyberete. Pak
uctivé podékuje a odbéhne.

V maid café naleznete riizné druhy jidel,
od vSelijakych sladkosti pfes ryzovou
omeletu az po stejk, obcas i susi. V né-
kterych (tfeba Maidreamin v Sindzu-
ku) maji naptiklad i basasi, syrové korn-
ské maso. K piti si lze ddt teplé i studené
napoje véetné alkoholickych. Témét kazdé
jidlo je roztomile ozdobeno obrdzkem, kte-
ry vam vase sluzebnd nakresli bud ¢okola-
dou u sladkosti nebo keCupem u normal-
nich jidel. Obrédzek si vyberete vét§inou
sami, ale musite brat ohledy na kreativ-
ni schopnosti maidky. Obrazky béznjch
zvitatek jsou obvykle v potfadku, ale tfe-
ba tank vam nejspi§ nenakresli (vlastni
zku$enost). Pfed kazdym jidlem je tfe-
ba opét provést ritudl, aby se jidlo stalo
chutnéjsim. Takovy ritudl spocivd v tom,
ze spolu s maidkou jidlo zaCarujete pomo-
ci potekadla , oisiku nare, moe moe kjun”
a pomoci prstil obou rukou udéldte srdic-
ko, které namifite na jidlo. V nékterych
kavarnach se to muize trochu lisit. U pi-
ti je to podobné, zacarovat se musi tfeba
i pivo. Michané drinky maji ¢asto dalsi
vylepSeni. Kdyz maidka vymackava $ta-

vu z grepu, musite s ni odfikavat , gju, gjt,
gjugjugju, gjutiin“ podle toho, jak rychle
zrovna grep mackd. Je to celkem sran-
da, ale cizinec se obzvlast v plné kavarné
miZe trochu stydét. Pti kazdém takovém
ritudalu maidka na celou kavarnu zakfici,
7e se bude zaklinat, a tak na vds strhne
pozornost i ostatnich navstévnika.

-
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Japonské maid kavarny v soucasnos-
ti slouzi hlavné jako odreagovani po na-
ro¢ném pracovnim dni a uz pfi vstu-
pu se dozvite, ze byste méli zapomenout
na vSechny povinnosti a trable a pros-
té si ¢as v kavarné co nejvic uzit. Pokud
neni kavarna tplné plnd, budou si s vami
maidky celou dobu povidat nebo si s va-
mi mohou zahrat néjaké hry (karty, damu,
pexeso, atp.). V pfipadé vyhry dostane-
te jako pozornost podniku tfeba klicen-
ku, desky na dokumenty, propisku a jiné
malickosti. Tyto hry ale nejsou zdarma
a za kazdou je tfeba zaplatit. Maid café
holt neni charita. Ve vétsich kavdarndch
také kazdou hodinu probihd hudebni a ta-
necni vystoupeni, pti kterém ndvstévnici
skanduji a fandi nebo si spole¢né s maid-
kou zpivaji. Za nemaly peniz si lze koupit
svitici tycky pro lepsi fandéni.

A jak to funguje s cenami? Pfi navsté-
vé kavdrny se plati za ¢as straveny uvnitf
a samoziejmé za objednané jidlo a pi-
ti. Podle podniku a také podle toho, zda
sedite u stolku nebo na baru, se plati
500 nebo 1000 jent za hodinu a je tieba
si objednat alespor jedno piti nebo jidlo.
Cena jidel byvd v rozmezi od 600 do 2000
jenti, nealko piti kolem 500 jend a pivo



nebo dalsi alkoholické nédpoje kolem 600
az 700 jenti. Casto se oviem vyplati zvo-
lit nékteré z pripravenych menu. To vétsi-
nou obsahuje jedno piti, jedno jidlo a je-
den dérek. Vybrat si mtzete bud desky,
piivések nebo fotku s maidkou. V maid
café se totiz nesmi fotit ani nahrdvat
video. Fotku, kterou s vami pfimo v ka-
varné maidky vyfoti polaroidem, vdm vSak
zkrasli roztomilym obrazkem a vénova-
nim. Fotku si samoziejmé lze zaplatit i sa-
mostatné a cena zdvisi na poctu maidek,
se kterymi se fotite. Za kazdou maid-
ku na fotce zaplatite 500 jend. Obcas lze
pouzit i sviyj vlastni fotdk. Jidlo si miizete
fotit bez omezeni a zdarma. Jedna ndavsté-
va kavdrny tedy vyjde zhruba na dva az tii
tisice jenti, kdyz se moc nerozsoupnete.

Tento typ kavdren je velmi populdrni
a existuje mnoho podnikd, které se 1isi
uniformou, vybérem jidel, vzhledem inte-
riéru a provadénymi ritudly. Krom ,stan-
dardnich” maid café, jako je naptiklad
vét§ina Maidreamin nebo @Home café,
lze zajit i do specializovanéjsich podni-
kd. Naptiklad jedna z kaviren Maidrea-
min, kterd se nachdzi ve ¢tvrti éibuja, ma
interiér ladény do vzhledu osmibitové ver-
ze hry Mario. V Ikebukuru zase nalezne-
me roztomile Cervenobilou kavarnu Mai-
dreamin.

Narozdil od vy$e popsanych kavdren
nalezneme napftiklad v Ikebukuru kavdr-
nu Wonder Parlour, kterd si nezaklddd
na pra$téném a casto hlasitém chova-

Vchod do nindZa café Sinobazu, Akihabara

ni maidek, ale snazi se napodobit velmi
tichou domdci atmosféru. Uniformy jsou
tradi¢ni Cernobilé a s obsluhou si moc
nepopovidate. O to sludnéji se k vam
budou chovat, coz znamend, Ze se napfi-
klad zeptaji, kterou rukou jite, aby sprav-
né pripravili 1zicku a smetanu do kavy.
Podobny podnik (Kuromitsukan) se na-
ti Tacikawa. Systém objedndvek a placeni
je viceméné stejny.

Maidky jsou viic¢i svému panovi ¢i pani
velmi zdvofilé, ovSem obcas tomu tak
neni. V nékterych kavdrndch se jednou
za Cas poradaji cundere akce, kdy se ser-
virky zméni z usluznych maidek na dr-
zé mladsi sestry a na zdkazniky si pék-
né dovoluji. Obcas pfinesou zdmérné
jiné jidlo, nez jaké se objednalo, jidelni
listek na stll jen pohodi a misto ,Vitej
doma, pane” vas pftivitaji slovy ,Co tu
zase délas?”. Kdyz pak nastvany zdkaz-
nik odchazi, prosi ho, aby se vratil. Témto
kavdrnam se také fikd Imdéto café (mladsi
sestra), nékteré si na tomto stylu ptimo



zakladaji, jedna z nich je naptiklad kavar-
na Petite Soeur v Akihabafe.

ukuro mohou zkusit Butler café Swol-
lowtail, kde se o jejich pohodli postara-
ji krasavci ve fracich. Zde je ovSem nutnd
rezervace a ceny jsou trochu vyssi. Pre-
ci jen klientela je méné pocetnd. Tokij-
§ti kavdrnici mysleli i na damy, které
maji rady japonské kluky a zdrover maid
uniformy. V kavarné Otoko no Musume
Café & Bar New Type v Akihabate totiz
obsluhuji kluci v damskych uniforméch
(cross-dressing café). Cena je opét vyssi
(1500 jentt za hodinu).

Kdo roztomilé maidky moc nemusi,
mize zkusit dal$i kavdarny na stejném
principu. V Akihabate nalezneme nindza
kavarnu Shinobazu café, kde se o vas
staraji roztomilé servirky v nindzovském
obleceni a celou dobu si bud miZete povi-
dat nebo koukat na nepfetrzité promita-
ni Naruta. Za prvnich 30 minut tu zaplati-

n exit v Akihabare

AKB48 café u Electric to

te pouhych 100 jenti. Dalsich 30 minut je
ale za 1000 jend. V ptipad€, Ze si budete
chtit udélat fotku, dostanete jako rekvizi-
ty kunai nebo Suriken. A lze si zvolit, zda
bude vase kunoi¢i (nindza divka) s mas-
kou nebo bez ni. Osobné doporucuji bez
masky, protoze jsou velmi roztomilé.

Ve &tvrti Sibuja se nachazi specializova-
nd kavarna 10sion, kterd patfi do katego-
rie Gyaru café. Servirky chodi upraveny
do stylu gyaru, tedy i na Japonce trochu
vystfedné, svétlé vlasy, spousta make-upu,
silné opdleni, apod. Kluci zde plati za ho-
dinu 1000 jent: a divky mohou pobyt zdar-
ma. Fotky jsou opét placené a nic jiného
nez jidlo se fotit nesmi.

Oblibeny dezert iny lzuty z AKB48.

Fr

Kousek od vychodu Electric town exit
stanice Akihabara se nachazeji dalsi dvé
mista, kam stoji za to zajit. Prvni z nich je
AKB48 cafe & shop, ktery, jak uz nazev
napovidd, patii skupiné AKB48. Kavarna
nabizi jidla a nadpoje, které maji ¢lenky sku-
piny v oblibé. V jidelnim listku tedy vzdy
naleznete ndzev jidla, jeho obrazek a také
jméno a fotku clenky, kterd ho ma rada
nebo ho bézné ji. MlzZete si dat rdmen,
stejk, nudle soba, zmrzlinu, palad¢inky
nebo jen michané ndpoje. V této kavarné
se za Cas neplati, ale jako obvykle se ne-
smite vyfotit se servirkami, které maji oble-
¢eni stejné jako zpévacky. V celé kavarné
jsou obrazovky, na nichz muiZete sledovat
koncerty skupiny ze zdznamu, nové video-
klipy nebo pfimy pfenos z vystoupeni
(u kavarny je i malé podium, ale pro vstup
je tfeba koupit si listek). P¥ipadné se jes-
té mulzete projit kraimkem se suvenyry.

Hned vedle se nachdzi Gundam café,
také viceméné normadlni kavarna, inte-
riérem v8ak ladénd do svéta Gundamu.
Jidla jsou téz upravena tak, aby pfipo-
minala roboty nebo alesponl jejich hlavy.
Poledni a vecerni menu se lisi, ale dezer-
ty jsou po cely den stejné. Samoziejmos-

Vchod do Gundam café, vedle AKB48 café
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ti je také obchod se suvenyry, ve kterém
si lze koupit desky, klicenky, tricka, dest-
niky, figurky a spoustu dalsich véci s té-
matikou Gundamu. V této kavarné se ta-
ké neplati za straveny cas. Dalsi Gundam
café se nachdzi pfimo na stanici Tokyo
a v Odaibé.

Nakonec by bylo jesté dobré zminit
nékolik kavaren pro ty z vds, ktefi nemaji
radi podniky plné lidi. V Akihabafte, ale

i na jinych mistech, se nachdzeji oblibené
kocici kavarny, které uz si své misto nasly
napiiklad i v Praze ¢i Brné. Pokud vam
kocky prijdou pfili§ obycejné, je k dipozici
tteba Sakuraoka (kozi kavarna) v Sibuje,
kde si miZete dat ¢okolddové kozi bobky
a pak jit s kozou po Sibuje na prochdz-
ku. Mdte radi piti Caje a pfitom chcete
mit kolem krku omotaného hada? Potom
je tfeba zajet do Jokohamy do Yokoha-
ma subtropical tea house (plazi kavar-
na). V poslednich par letech se do obliby
dostaly i sovi kavarny, napiiklad Fukuro
no Mise ve ¢tvrti CukiS§ima. Neni nad to
pit ¢aj a mit na hlavé sovu.

V Tokiu je tolik lidi, ze témét kaz-
dy obchod nebo restaurace si najde své
zdkazniky, a popsat tedy vSechna neob-
vykld mista je nejspi$ nad lidské sily.

Petr ,, Prasdtko” Paus

Uvod do svéta japonské literatury

Pocet tituld z per japonskych spisova-
teld, které jsou preloZeny do nasi matet-
§tiny, rok od roku roste. Davno nepla-
ti, Ze by Clovék v honbé za touto Cetbou
musel pdtrat po antikvaridtech ¢i vétsich
knihovndch, dnes uZ i v men8ich knih-
kupectvich sezene zndméjsi tituly klid-
né za par korun. Obyc¢ejnému ,mudlo-
vi” se ale mize zdat japonska literatura
nezndamd, vzdilend, mnoho véci ho na ni
mtiZe piekvapit nebo od jejiho ¢teni ptimo
odradit. Na co se tedy pfed ¢tenim tako-
vych knih pfipravit? Co miize byt na tvor-
bé japonskych autorti lakavé? A do ¢eho
by se vlastné mél zvédavy, touto literatu-
rou dosud nepolibeny jedinec, v pfipadé
zdjmu pustit jako prvni?

Na tvod si ptiznejme, ze to neni druh
Cetby, ktery by nutné sedl kazdému.
Japonskd tvorba mizZe byt sice leckomu

AR M

?

sympatickd tim, Ze Japonci vesmés netvo-
i zddnd ohromnad dila, ale spiSe novely,
které cloveék prelouska za jeden dva vece-
ry, na druhou stranu ale plati — jiny kraj,
jiny zptisob mysleni a také jiny styl psani,
ktery je nam casto cizi. Nesmrtelné kla-
siky se vyznacuji dirazem na japonskou
estetiku, lyriku a poetiku, mnohdy nema-
ji pfimou fe¢ nebo rozliené aktéry pro-
mluvy. Zdpadnimu Ctenafi se mtze zdat
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jedndni postav castokrat absolutné nelo-
gické a typické koncepty japonské tvor-
by — napiiklad pocitovani pomijivosti, kdy
hlavni postava Snéhové zemé (Jasuna-
ri Kawabata) pfes néjakych deset stran
hledi na Mlé¢nou drahu a rozjima nad ne-
smrtelnosti chrousta, zatimco si opodal
vesele pldpold ohen devastujici kus més-
ta — mu mohou pfipadat az iritujici.
Obcasny chybéjici klimax celého piibé-
hu se mu zase mize pozdavat protivné
frustrujici. Japonci maji oc¢ividné kolikrat
jiné tuzby, od literatury ¢asto ocekava-
ji néco jiného, a nasinec si na tom musi
zkratka najit néco, co ho zaujme. Pribéhy
prince GenZiho (Murasaki Sikibu), néko-
lika bichlemi o takika dvou tisicich stra-
ndch bez ptimé feci, se naptiklad oslove-
ni spoluzdci dokdzali prokousat jen diky
tomu, ze by pfibéh klidné mohl dostat
podtitul ,aneb jak osoulozit v§echno, co
se hybe”. ProtoZe neni mnoho smrtelni-
k1, kteti by vydrzeli az do konce jen kviili
historické hodnoté tohoto svétové prvni-
ho romanu nebo psychologickému vyvo-
ji jeho postav.

Pokud je na tohle vSechno pfipraven,
z ¢eho si vlastné mizZe ¢lovék vybirat?
Ptelozeno toho bylo hodné, shani se to
nicméné vesmés $patné. V knihovndch
jeden ukotisti predevsim dila velika-
nt, jako jsou Ba§é, Monzaemon, Saika-
ku, S6seki, Tanizaki, Kawabata, nebo
tieba Oe. Obcas ¢lovék narazi i na néco
méné znamého, do toho se ale, pfiznej-
me si to, poustéji hlavné studenti japon-
skych filologii s désivou vidinou seznamu
povinné Cetby pied o¢ima. Casto natrefi-
te na vélecné ptibéhy, dila silné naturalis-
ticka nebo sbirky divadelnich her. Mnoho
prostor{ na policich a hlavné v tloznych
prostordch skladd zabird ale také hai-
ku, japonskd poezie. Tyto ttlé knizecky
s primérnou hodinovou dobou ¢teni jsou
jasnou volbou pro studujici, ktefi se sna-
z1 nacist urcity pocet knih na zkousky
co nejrychleji, ponékud rozpacité ovsem

miize byt setkdni s touto poetickou for-
mou pro obycejné smrtelniky. VerSe o se-
dmndcti mérach jsou charakteristické
vyuzivanim sezénnich slov, kvili kte-
rym se mohou Ctenafi zddt jako ,ta samad
baseni stokrdt jinak” a po chvili mu moz-
na zacnou vSechny ty zdplavy chryzantém
a sakurovych kvitkd 1ézt mirné na mozek.
V origindle se jedna o zaleZitost nanejvys
interesantni, s mnoha vyznamy a vyklady,
které ale bohuzel pfeklad, jakkoliv kvalit-
ni, nedokdze do cilového jazyka pfenést.
Néktefi nasi prekladatelé (Liman) zvoli-
li volny vers, jini (Breska) se ale bohuzel
rozhodli svijj pfeklad zrymovat, ¢imz tato
ttirddkova forma nabyva podobu takika
détské fikanky.

Vse vyse zminéné je ovSem dennim
chlebem pfedevs§im pro zminény okruh
studentd, nad$enct a podobnych fajn-
$mekri. Mezi ,,mudly” jsou v nasich kon-
¢indch ve vSeobecném povédomi prede-
v8im knihy autordl, ktefi jsou i ve své
domoviné zndmi svym ,zdpadnim” sty-
lem a dila, kterd jsme dfive poznali skrze
televizni obrazovky nebo monitory, jako
napiiklad trilogie Kédziho Suzukiho,
pfedloha hororu Kruh, nebo nové tteba
Paprika (Jasutaka Cucui). Nejzndméjsim
a nejproddvanéj$im japonskym spisovate-
lem u nds je Haruki Murakami, ktery si
svou popularitou nové vyslouzil dokonce
hned dva dvorni pfekladatele. Jen tézko
se mezi milovniky japonské cetby najde
nékdo, komu by rukama neproslo jeho
Norské drevo. Zatimco ovSem jedni pro-
hlasuji, Zze je Murakami jejich nejmilo-
pina tvrdici, Ze jsou v8echny jeho knihy
stejné, jako podle Sablony, a precte-li si
¢lovek jednu, Cetl vlastné vSechny. Jeho
spolujmenovec Rjui je se svymi pobufuji-
cimi tématy a explicitnimi popisy sexu
a ndsili zase typicky zdstupce skupi-
ny spisovatelli, které by si bézny zapad-
ni literaturou odkojeny nasinec nejspise
v mentdlnim Suplicku oznacil nalepkou



,Uchyl” — u nds je vSak presto, nebo snad
pravé proto, také hojné cteny.

Kdo planuje zacit ,Japonce” Cist a ne-
vi, kterou knihu zvolit, urcité nepochybi
vybérem nékterého z tituld od vyse zmi-
nénych soucasnych autorti. Kdo by se véak
do vln japonské literatury rad vrhl napl-
no a chtél by se sezndmit také s néktery-
mi zastupci klasiky, mize se zkusit pustit
tfeba do sbirky péti zndmych japonskych
novel, nesouci trefny ndzev Pét japon-
skych novel. Pokud by se chtél zapadni
literatute vzdalit jesté vice, miize popad-
nout tfeba Sésekiho Polstdr z travy a pte-
svédcit se, Ze skvéld kniha vlastné skoro
nepotiebuje déj. Nevyhovuje-li ovSem clo-
véku japonsky styl psani ¢i vypravéni pti-
béhu, do cestiny byli preloZeni i zastupci
zanri, které nejsou pro Japonce tak tiplné
typické. Stastlivec mfize v mistni knihov-
né narazit tfeba na rodinnou sagu Lidé
z rodu Nire (Morio Kita), nebo na sbir-
ky mikropovidek z pera Sin‘i¢iho Hosi-

_____40 JJaponsko _______J

ho, které se ¢tou tak vyborné, Ze mi hned
dvakrat z pokoje zmizely a az dodatecné
byly objeveny na no¢nim stolku mé mati.
Japonska literatura je v porovnani s tou
zdpadni uplné jiny svét a kvili viem vyse
zminénym dévodim mtiize byt cesta Cte-
ndfova k ni dlouhd a trnitd. Jiny svét, kte-
ry sice ¢lovék nemusi zpocatku chapat,

rozhodné je ale zdbavné ho objevovat.
Ely Vitovd

Pribéh prince GenZiho, © www.asianwiki.com



Co zustalo v Japonsku

Japonsko, zemé ptivodu mnoha zvuc-
nych nazvl vyrobel videoher — Ninten-
do, SEGA, Sony, Bandai, ... Ne kazdy
v8ak vi, Ze to, co prorazilo na evropsky
¢i americky trh, je jen §picka ledovce.
Stejné jako u jiné elektroniky se mnoho
kouskd, které slavily mezi Japonci nemaly
uspéch, za hranice bud viibec nedostalo,
nebo po velmi kratké dobé z trhu zmize-
lo. Jde v8ak ¢asto o unikdtni po¢iny, které
si zaslouzi alesporn zminku pro své prven-
stvi ¢i dokonce tiplnou jedinecnost.

Virtual Boy (/\—5F % )LJR—A") — prvni
relativné pfenosnd konzole s 3D od Nin-
tenda. Samotnd konzole se skldda v pod-
staté jen z bryli na stojanku a ovlada-
Ce. Hrac¢ se usadi, ptilozi hlavu k brylim
a hraje na gamepadu. 3D efekt byl zajis-
tén pomoci dvou obrazovek a soustavy
zrcadel, pficemz do kazdého oka Sel jiny
obraz. Celkové bylo k sehnani dvacet jed-
na her, z ¢ehoz nékolik bylo pouze v Ame-
rice anebo naopak v Japonsku. Konzole
je povazovana za nejvétsi netispéch Nin-
tenda, ktery mu nepomohl pfi snaze pora-
zit novy PlayStation. Zarover je to posled-
ni projekt tviirce Game Boye Gunpeie
Jokoie pro Nintendo, nez zaloZil vlastni
firmu Koto Laboratory.

WonderSuioy
RGBS

WonderSwan (7 >/ % — A /) — pii-
padné jeho dalsi verze WS Color a Swan-
Crystal byly konkurentem série Game
Boyii od Nintenda, vyrobené spolecnos-
ti Bandai ve spoluprdci s Koto Laborato-
ry. Gunpei Jokoi Zel béhem tvorby toho-
to systému zemfel pfi autonehodé, a tak
byl WonderSwan dokoncen aZ po jeho
smrti. Jeho posledni hra, koncept vymys-
leny jako konkurence pro Tetris na Ga-
me Boy, byla pojmenovana na jeho pocest
Gunpey. A¢ se tento handheld nikdy nedo-
stal za hranice Japonska, jeho schopnosti
si nezadaji se zndméj$im bratfickem. Pro-
ddno bylo 3,5 milionu kusdi, coZ v jednu
chvili znamenalo 8% tehdejsiho hand-
heldového trhu, a to hlavné diky malé
cené a ohromné vydrzi baterie. Mohli jste
zde najit slavné herni série jako Densa
de Go!, Final Fantasy, Digimon, Naruto,
Dragon Ball a mnoho dalsich, které vsak
byly po utlumu popularity systému z vét-
81 ¢dsti portovany na Game Boy Advance,
jehoz ohlaseni bylo pravé diivodem skonu
WonderSwanu.

Apple Bandai PIPP!N — herni konzo-
le postavend roku 1995 na jadru pocita-



¢e Macintosh vysla pod hlavickou firmy
Bandai, a to primarné v Japonsku. Vyzna-
Covala se charakteristickym ovladacem
»AppleJack game pad” ve tvaru bumeran-
gu. Konzole vyuzivala svého pocitac¢ového
zdkladu — nechybéla moznost pfipojit kla-
vesnici, disk, modem atd., a byla tak jed-
nou z prvnich s online pfistupem. V rdm-
ci Japonska vyslo na tuto konzoli pfes
osmdesdt her, ve Spojenych stdtech vSak
jen osmndact. Steve Jobs po svém ndvra-
tu do Applu v roce 1997 zrusil podporu
klont Macintoshe, ¢imZ zarazil cely ten-
to koncept.

Epoch — firma Epoch Co. vétsiné z nds
asi nic nefekne. Tento japonsky vyrobce,
pisobici na trhu od roku 1958 je zndmy
hlavné diky svym jednotcelovym hand-
heldim ve stylu Game&Watch od Ninten-
da. Pfesto se pokusil prorazit na trh s ka-
zetkovymi systémy. V roce 1981 vytvotili
naptiklad Epoch Cassette Vision — prvni
uspésny japonsky programovatelny video-
herni systém, pfedzvést budoucich legend
od Nintenda ¢i SEGY. Se svym handhel-
dem Epoch Game Pocket Computer s vy-
ménitelnymi cartridgemi pak dokonce
pfedbéhl zndmy Game Boy o pét let, ale
s pouze péti vydanymi hrami nezazname-
nal vétsi tdspéch.

PocketStation (R N AT —33 )
— periférie k PlayStationu, ktera nikdy
neopustila Japonsko. Jedna se o pfenos-
ny pfistroj s LCD displejem, ktery slou-
7il zdroveri jako pamétova karta. Hry, kte-
ré pro néj mély podporu, umoznovaly hrat
na cestdch minihry, ve kterych jste ziska-
valy riizné bonusy a po navratu domd pou-
Zit obohacenou ulozenou pozici do velké
hry na stolni konzoli. PocketStation mél
dokonce i infracerveny port, pies ktery
se mohl spojit s druhym PocketStationem
a nebo dokonce s WonderSwanem pro hry
na Playstation 1 od Bandai, tviirce Won-
derSwanu. Distribuce byla ukoncena v ro-
ce 2002 s péti miliony prodanych kusd.

Vse na jednom misté
V Ceské Republice vznikd unikatni
komunitni projekt, ktery si klade za cil
ozivit a pfiblizit celou historii videoher
po strance HW i SW v ramci stabilni
Zivé expozice: RetroHerna — interaktivni
muzeum herni historie. Kromé moznosti
zahrat si na vSech znamych i velmi vzac-
nych strojich a ovladacich, bude nabizet
i obsahlé informace a pfednasky o minu-
losti a soucasnosti videoherni scény, work-
shopy pro programadtory a vyvojafre, turna-
je a mnoho dal§iho. Chcete se dozvédét
vice? Mate zdjem pomoct realizovat pro-
jekt, ktery nema v Evropé obdobu? Chce-
te si mit kam pfijit zahrat libovolnou hru
na libovolné konzoli? Navstivte webové
stranky http://retroherna.cz nebo nasi
prezentaci pfimo v rdmci AnimeFestu.
Vojtéch ,,Morx" Vocetka
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Na kus reci s organizatory

Pred dvéma lety jsme do Festzinu zacali
priddvat komentdre hlavnich organizdtort
k otdzkdm Zivota, vesmiru a vitbec. Letos
udéldme drobnou zménu. Plkdni starcti
urcité nikoho nezajimd, proto budou odpo-
vidat sluzebné mlads$i. Nastupujici genera-
ce organizdtorii a spolupachatelii odpovi-
dd na otdzku: ,Byl/a jsi na stfedni §kole
takovy ten klasicky slusiiak, nebo ses
fadil/a spi§ mezi rebelanty?“

Eva ,Mrkev” Ptaskova
PR, filmové licence a hintzdkova pravd ruka
Sama sebe jsem s oblibou oznacova-
la za rebelantku, ale moje volné chvile
ve §kole se tocCily kolem debat o tom, kte-
rd scéna z Triguna je vétsi sranda, a celd
moje rebélie se omezovala na obc¢asné sva-
¢eni béhem zemépisu, ,zapominani“ oble-
Ceni na téldk a zatvrzelé odmitdni udit
se na chemii vic, nez kolik stacilo na troj-
ku. I kdyz... jednou brzo rdno jsem z bedny
s pfivezenym pecivem do §kolniho bufetu
ukradla housku. Jo! Jsem rebel!

Markéta ,Ximara” Masopustova
Satndrka, korektorka a jazykotepkyné

Ve skole jsem patfila vidy k tém hodnym
a milym studentiim, pokud se to ovSem
netykalo $panélstiny. Proti nasemu ucite-
li jsme brojili snad vSichni. Jednou jsme
na nasténce méli vypsanou zménu uceb-
ny a i kdyz jsme to védéli, zlstali jsme
v normalni ucebné. U¢itel nds hledal viude
po Skole, ale podivat se do ucebny, v niz se
vyuka konala obvykle, ho nenapadlo. Nako-
nec se uspokojil tim, Ze ndm rozdal par
pétek z prepadového zkouseni dalsi hodinu.

Magda ,Miki” Tamova
Cosplay sekce a webové soutézZe

Jak se to vezme. Podle vzhledu spis
rebel, chovanim jsem vétsinou ptisobila

jako slusndk, ale nasla se spousta vyji-
mek. A kam jsem doopravdy pattila?

Nikam — pro rebelantskou ¢ast jsem byla
moc velky slusnidk, pro slusnou zase moc
velky rebel. Ani sama se nikam nezata-
dim, rdda bych byla rebel a nenechala
si nic libit, ma druha polovina ale tihne

ke sluSnym mraviim a zdrzenlivosti.

Aneta , Anet” Pehalova

Filmoveé ateliéry AF

I kdyZ jsem se marné pokousSela stdt se
na skole rebelem, tak hadam, Ze se u svych
byvalych spoluzakt nalepky slusiiacka asi
nikdy nezbavim. Pfes svou snahu jsem totiz
vzdy byla ta, co byla v¢as ve tfidé (zfejmé
proto, Ze ostatni chodili az po zvonéni),
méla hotové tikoly (které pak davala vsem
opsat) a ucila se nejen doma, ale i pted za-
catkem hodiny (protoze vzdy, kdyz jsem
si napsala néco na tahdk, tak v testu bylo
néco Uplné jiného). Faktem ziistav, Ze jsem
nebyla ta klasicka slusriacka, ale ta co se di-
va na ty ,kresleny japonsky pohadky” nebo
lépe koukd na to ,kresleny japonsky porno”.

Vasek , Aurielle” Vrbka
Public relations a socidlni média

Nikdy jsem se nesnazil vystupovat z fa-
dy, ani jsem pfili§ neodhaloval své nevsed-
ni zaliby. To ovSem neznamend, Ze bych
si po osmi letech stfedni §koly nechal
libit tplné v8echno. Od primy az do ok-
tavy v nasem tfidnim kolektivu probihal
zdkulisni boj, kdy jsme si navzdjem déla-
li docela dimyslné naschvily nebo vtip-
ky, které s uplynulymi roky na $kole eska-
lovaly. Nastésti jsem nebyl Castym cilem
a misto toho jsem pro ostatni (nedobro-
volné) fungoval jako IT support.

Michal Orsava
Wolfpack production

Ctyti roky na stedni skole obratily mou
osobnost vzhiru nohama. Kdyz jsem
nastoupil, fadil jsem se spi§ ke slusna-
ktim. Vse se zménilo, kdyz sem potkal
partu klukd, ktefi si kazdou pfestdvku
na chodbé pravidelné hrali s hakisdkem.



Jakmile se z toho i pro mé stala rutina a ja
se s nimi vidal dennodenné, zacalo divo-
Cejsi obdobi mensich i vétsich §kolnich
prisert. :D Po cCase se vSe zase uklidnilo
a zastavil sem se na zdravé hranici $ilen-
stvi, zdravého rozumu a dobré moralky!

Veronika ,Etuta” Hrbacova
Moderdtorka, kreslitka a hlavni Retard

Kdyz uz jsem nahodou nékdy na stfed-
ni pfisla do Skoly, tak jsem se netadi-
la k zadné skupiné. Pokud jsem zrovna
nepodepisovala pamdatnicky bandé nad-
Senych obdivovatelek, kterym impono-
val mtj... nevSedni vzhled, jen jsem tak
polehdvala na chodbé po topeni, kreslila
si do sesitli, pokukovala po mlad$ich klu-
cich a sem tam budila néjaky horsi roz-
ruch. Takze asi spi$ slusndk, co?

Vojtéch ,,Morx”“ Vocetka
Sklady a zdsobovdni

Meél jsem vlastni ndzor a specificky styl,
nepodléhal jsem vliviim ani ndzorim oko-
li. Kdyz mi néco nepiislo spravné, ozval

jsem se, jedno zda proti spoluzakovi, uci-
teli, nebo fediteli. Kdyz jsem dostal pét-
ku, trest, nebo kdyz mé vyhodili ze §koly?
V8echno jsem vzal s ismévem a humorem.
Ne proto, Ze by mi to bylo jedno, nebo
ze bych to nefesil, vSe jsem fesil, jak nej-
lépe umim. Jen jsem se naucil, Ze stresem
a depresi nicemu nepomuiZu, nic nevyfe-
§im, ani nikoho nezachranim. Nu, mnoho
jsem se od té doby nezmeénil...

Edina ,Haily” Balogh
Webové soutéze

Rebelant jsem nebyla ani omylem, ale
také se nedd fict, bych nikdy nepodva-
déla a poslouchala kantory vzdy na slo-
vo. Celkové jsem ale musela plisobit hroz-
né slusnym dojmem, protoze jsem dost
rychle zjistila, Ze s respektem a slu$nos-
ti dojdu nejdal. Profesofi se vzdycky sna-
z{ byt objektivni a fér, ale oko pfimhoufi
spi§ u clovéka, ktery je po celé studium
hezky zdravil a v hodiné pracoval, nez
u lajdaka, ktery neustdle odmlouval. Tak-
ze slusnak, raciondalni slusndk.

Monitor EIZO CG248-4K s rozSifenym bar-
vovym prostorem (Wide Gamut) a 4k roz-
liSenim 3840x2160 dokaze diky nejmo-
dernéjsim technologiim 16-bit. 3D-LUT
a nejnovéjsim obrazovym procesorim zob-
razovat data ve vSech barevnych prostorech
(sRGB, AdobeRGB, Rec709, EBU atd.).
Navic dokaze vérné simulovat RGB-data
jinych zobrazovadu (tablety, telefony, jiné
monitory) a dokonce i CMYK-data tisko-
vych stroju. Barvy v originalni kvalité zajistu-
je pfesna kalibrace pomoci integrovaného
presného spektrofotometru, jehoz pomoci

se monitor EIZO CG248-4K dokaze sdm pravidelné kontrolovat a rekalibrovat. Monitor je
osazen nejmodernéj§im panelem IPS, ktery umoznuje sledovani barevné reprodukce v $i-
rokych thlech pohledu. Systém Digital Uniformity Equalizer (DUE) monitoru CG248-4K
zajistuje dokonalou homogenitu obrazu, nezavislou na nastaveném jasu a barevné tep-
loté monitoru. Monitor je uréen pro profesionalni nasazeni v oblasti pfedtiskové Upravy,
zpracovani videa a fotografii. Pro pohodIngjsi zpracovani videa je monitor kromé 10-bit.
vstupu DP vybaven navic vstupem HDMI, schopnym pfenéset v8echny nejrozsifené;jsi

typy videosignall. EIZO CG248-4K — to nejlepsi jen pro ty nejlepsi. ..
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V8em autoriim, ktefi poslali své vytvory do soutézi.
VSem, ktefi se podileli na grafické podobé festivalu. V§em, ktefi se zapojili do tvorby
pfekladd pro letosni ro¢nik. VSem autordim ¢lankd a ilustraci ve FestZinu.
Vsem, ktefi piisli v kostymech (at uz do soutéze nebo jen tak).
Vsem organizatoriim, ktefi pracovali dlouho pfed akci, nebo se o vas starali na misté.
V8em prednasejicim, ktefi vdm rozsitili obzory.
Pracovnikim BVV, ktefi ndm pomdhali s ptipravami a fe$ili nae obcas podivné
dotazy a pozadavky.
V§em sponzoriim, kteti Animefest podpotili.
Firmam EIZO a KONICA MINOLTA za finan¢ni podporu.
Pracovnikfim velvyslanectvi Japonska v CR za podporu a spolupraci.
Tiskdrné Uniprint v Rychnové nad Knéznou — dokdzali nemozné a vytiskli ndm FestZIN
rychle a kvalitné, i kdyz jsme jim data, opét tradi¢né, dodali se zpozdénim a na po-
sledni chvili.
Panu Pekdrkovi z firmy Signpek za malondkladovy tisk.
Panu Urbankovi z firmy Studio Reklamni Produkce za velkoformdatovy tisk.
Spole¢nostem, které nam zapujcily filmy a seridly: TBS Television, Inc.
Production I.G
King Records, Co., Ltd.
Wild Bunch S.A.
Dentsu Tec Inc.
Nippon Television Network Corp.
Nejvétsi podékovani samoziejmé patii vim vSem za to, ze Animefest navstévujete
(at jste dnes pfisli poprvé, nebo jste s nami od zac¢atku).

Giovanni'’s Island: © JAME

K-ON! The Movie: © kakifly Hobunsha/Sakura High Band

Tamako Love Story: © Kyoto Animation /Usagiyama Shoten Machi

Magical Sisters Yoyo & Nene: © Monogatari Kankyd Kaihatsu/Tokuma Shoten
Short Peace: © Short Peace Committee

The Tale of the Princess Kaguya: © 2013 Hatake Jimushoe GNDHDDTK
Ouran High School Host Club: © Bisco Hatori 2002/HAKUSENSHA, Inc.

Ore Monogatari!!: © 2011 by Kazune Kawahara, Aruko/SHUEISHA Inc.
Rainbow: © 2010 George Abe, Masasumi Kakizaki/Shogakukan, VAP

Animefest je registrovand ochrannd zndmka sdruzeni Brnénsti otaku



TO NEJLEPSIi Z MANGY

Nejlepsi mangy vydava Nakladatelstvi Crew s.r.o. a seZenete je na obchod.crew.cz v prodejnéch Komiksového raje N
(seznam na www.crew.cz) a v dalSich knihkupectvich! o T

189 K&

BLEACH

P

GANTZ © 2000
GANTZ ’ by Hiroya Oku/SHUEISHA Inc.

NARUTO

UTO © 1999
hi Kishimoto,
SHUEISHA Inc.

Shingeki no Kyojin ©

- )
TITANU Hajime Isayama / Kodansha Ltd.

Japonsky komiks, ktery pohttil svét. Doslova.

Nejvétsi a nejnovéjsi komiksovy hit u nas!
and Ryoichi kega Utok titant - manga, ktera se drzi na prvnich

mistech ve vSech zanrovych Zebficcich, od
379 K¢ 24 v Beskych knihkupectvich!

CRYING Ctyrikrat roéné!

FREEMAN 196 &ernobilych stran 189 K¢
Vychazi v zari!

NEVAHEJTE!
Na obchod.crew.cz najdete prvni dily mang Bleach, Death Note,
Naruto, Gantz i Utok titant za UzZasnych 99,- véetné dopravy!
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— CS230

* sRGB
* 23" LED, 1920 %1080, FullHD
* integrovany autokorekéni senzor
* 10-bit DP, DVI-l, HDMI
* Kalibraéni software
EIZO ColorNavigator

L sl 14 490 K&

o1 fCalibration

/18
when completed:

YEARS WARRANTY

CS240

* AdobeRGB

* 24" LED, 1920 %1200, FullHD T R

* 16-bit DUE - hlidéni homogenity s T
* 10-bit DP, DVI-D, HDMI

* Kalibraéni software EIZO Color NN ——

18 990 K¢

ceny jsou uvedeny véetné DPH

IOEI)!! ‘ DUE WWW.eizo.cz




