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Prezentace pripadové studie skupinové dynamiky

VidZené kolegyné, vdZeni kolegové, drazi hosté,

rddi bychom vds privitali na tfindctém sjezdu, jehoz hlavnim cilem je predstaveni nase-
ho védeckého projektu.

Jednd se o sociologicky vyzkum stiedné velké skupiny subjektii vysazené v neupravova-
ném prosttedi. Ukolem skupiny je toto tizemi osidlit a kultivovat zpiisobem pro ticastni-
ky experimentu co moznd nejprijatelnéjsim. Subjekty byly peclivé vybrdny dle kompatibili-
ty povahovych rysii a mentdlnich predispozic. Hlavnim cilem experimentu je zjistit, jakym
zplisobem bude skupina odkdzand sama na sebe fungovat a k jakym hierarchickym a or-
ganizacnim posuntim vlivem zmény prostredi dojde.

Zahdjeni experimentu probéhlo vice neZ uspokojivé. Na obrazové dokumentaci, kterd
vdm bude na zahdjeni sjezdu prezentovdna, miiZete cely dosavadni vyvoj pohodIné sle-
dovat. Subjekty zacaly spolupracovat a tdbor zacal pohlcovat okolni prirodu i veskeré
dostupné zdroje pro sviij vlastni rozvoj a riist. Jeden ze subjektii vSak nesouhlasil s roz-
kazy vrchni velitelky, a tak dochdzi vlivem tohoto mocenského rozkolu dochdzi k rozsté-
peni projektu na dvé frakce.

Pruni frakce, zastupovand piivodni velitelkou, pokracuje v efektivnim technologickém
vyuZivani zdrojii a podmariuje si okolni prostor. Druhd frakce, reprezentovand novym viid-
cem, se prikldni k osidlovdni v souladu se stdvajicim prostredim a respektovdni piivod-
ni flory a fauny.

Rozstépeni znamend pro védecké pracovniky zapojené do projektu necekany vyvoj a po-
stupem ¢asu dochdzi i u nich k polarizaci a sympatiim bud’ k jedné, nebo druhé strané.
Vzhledem k tomu, Ze podobny vyvoj lze predpoklddat i od ostatnich ticastnikii sjezdu, roz-
hodli jsme se vds do experimentu zahrnout.

V tuto chuili jsou pozice obou frakci viceméné totozné, v podstaté tu mdme patovou situ-
aci. Proto byl kaZdy z vds pri prichodu prifazen ndramkem k jedné z frakci. Vase vystupo-
vdni v ramci letosniho sjezdu bude primo ovlivriovat miru logistické podpory, které se ,,va-
Si" frakci dostane. Logistickd podpora ovlivni rozloZeni sil jednotlivych stran, velikost
kontrolovaného tizemi i celkovou dominanci frakce. Splnit iikol v tuto chvili zvlddne jen
jedna z nich a budete to prdvé vy, kteri svou podporou uréite vitéznou stranu.

Informace o zapojeni do projektu miiZete ziskat od organizdtort ¢i na informacnich stdn-
cich v aredlu sjezdu. UZijte si Animefest 2016 a pomozte ndm dokoncit experiment!




Vitejte na Animefestu 2016

Ttindcty ro¢nik... Kdybychom si v§ima-

li povér, moznd bychom leto$ni Animefest ,technickou” a ,pfirodn

preskocili a usporadali az ten dal$i. Jeli-
koz drzite v rukdch tfindcté Cislo FestZi-
nu, zfejmé jste pochopili, Ze jsme racional-
né uvazujici bytosti a urcité nas nerozhodi
ani Cernd kocka, kterda mi pravidelné béhd
pfes cestu... temné hejno havrand krou-
zici kolem Vystavisté... zarovka, kterd
praskla pravé ve chvili, kdy jsem zacal
psat... Jako ujisténi jsme si v letodnim
tematickém pfedfilmu vybrali pro organi-
zdatory neutrdlni stranu védca.

Natadceni pro mé byla v jednom ohledu
zajimava nova zkusenost. I kdyz Saty déla-
ji ¢lovéka, za svych deset let ve vyzkumu
jsem jesté nikdy nepotieboval bily plast.
Spise nez obleCeni nebo tituly odlisuje
védce a vyzkumniky touha po poznani
a hleddni odpovédi na otdzky, které zatim
kazdy povazoval za pfili§ blaznivé. Kupfi-
kladu: Jak se zméni zdzitek navstévniki
a atmosféra Animefestu, kdyZ rozsitfime
prostory na dvojnasobek? NasSe pracovni
hypotéza je, ze vSichni spolecné prozije-
me uzasny vikend, na ktery budeme jes-
té dlouho vzpominat. Na vysledek pokusu
nedocCkavé a s obavami ¢ekdme. Experi-
ment musi byt samoziejmé opakovatelny,
toho se dockdme o rok pozdéji.

I kdyZ jsme proti sobé letos postavili
i frakci, k objevo-
vani a roz§ifovani znalosti jsou potfeba
oba pfistupy, ¢asto ve vzajemné kombi-
naci. Zaroven jsme si tim trochu nabéh-
li — dlouho jsme nedokdzali rozhodnout,
ktera strana by méla reprezentovat chaos
a tad. UrCité mi ddte za pravdu, Ze tech-
nika se Casto chova velmi nevyzpytatel-
né a v piirodé naleznete necekany fad.
Abych se vratil ke své tloze védce, ptipo-
menu prace matematika Franka Ramsey-
ho z 20. let minulého stoleti. Jeho mate-
maticky dikaz se zjednodusené pieklada
slovy ,naprosty chaos neni mozny”“. Sta-
¢i vzit dostate¢né velkou skupinu, kte-
rd navenek vypadd chaoticky, a odhalite
v ni fad. VyzkousSejte si to sami. Najdéte si
na Animefestu misto s dobrym vyhledem,
na okamzik se zastavte a pozorujte zdan-
livé neuspotadany, vifici dav. Po chvili se
za¢nou vynofovat opakujici se vzory — kos-
tymy, barvy, skupinky, usmévy, bles-
ky fotoaparatil, ztracené $dly... Nakonec
jsme ale usoudili, Ze se pfidrzime chaotic-
ké ptirody a snu o spotfddané technice.

Ale pfece jen ta ttindctka... pro jisto-
tu jsme ptipravili obét véem boZstviim
a vesmirnym sildm, které dohliZi na bldz-
nivé potadatele cont... obétovali jsme Cast
vlastniho Zivota a véfime, Ze to za to sto-
ji. Pokud jste spokojeni, feknéte ndm to,
napiste nam to, vénujte nam hrnek na ka-
fe. A pokud se vam néco nelibilo, urcité
nam také dejte védét.

Adam ,,Christof” Rambousek
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Parky kultury a oddechu

Z Okinawy se ndm donesly zprdvy,
ze umélec na odpocinku vénoval 300 mili-
ont jend (zhruba 66 miliond korun) na vy-
budovani détského interaktivniho centra
v Lesnim parku Zenda u mésta Kumedzi-
ma na Okinawé. Dokonce jim cely park
a centrum navrhl! To je ale hodny sta-
tik. Skoro jako ufednik z Kurosawowa fil-
mu IRiru, ktery zasvéti sva 1éta na odpo-
¢inku stavbé houpacek na mistnim hfisti.
NadSenym filantropem je Hajao Mijazaki
a park Zenda se proslavil jako oblibené
misto rodin pfestéhovanych po fukusim-
ské katastrofé.

Mijazaki tak i na odpoc¢inku déld néco
hezkého pro déti a zdroven se novym zpi-
sobem vrati ke svym oblibenym ekologic-
kym témattim. Moznd k celkovému navr-
hu parku svou trochou ptispéje i jeho syn
Goro, byvaly zahradni architekt, jehoz
anime kariéra svét prili§ nenadchla.

Mijazakiho zdjem o parky a hristé se
v poslednich letech vynofuje castéji.
Ve své knize Turning Point (neddvno pte-
lozené do angli¢tiny) vénuje mnohem vice
prostoru $kolce postavené ve Studiu Ghi-
bli nez svému poslednimu filmu. Naba-
d4 také své kolegy, aby pozorovali cilovou
skupinu divakd filmu v jejich pfirozeném
prostiedi. Ale i jeho studio md vlastni
park — proslavené Studio Ghibli Muse-
um v Mitace, které kazdy rok generuje zis-
ky odpovidajici filmu.

Jak se jim to dati? Za prvé, peclivé
navnadi zakazniky, protoze trvaji na vstu-
pu pouze po predchozi rezervaci, aby si
pojistili, Ze obsluha vSechno stiha a ne-
nudi se. Dale slibuji exkluzivni zdzitky,
napfiklad nékolik kratkych filmd, které
mimo muzeum nemdte $anci vidét. Samo-
zfejmé je tam i restaurace a obchod se su-
venyry... ale v§e je mnohem honosnéjsi
nez v bézném zdbavnim parku. Mijaza-
ki a jeho kolegové designéti se ze vSech
sil snazili pfedstavit si zdzitek z pohle-
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du ditéte. K tomu patii tfeba cesticky,
po kterych miizete odbéhnout, ale neza-
bloudite, nebo mald, tajnd pfekvapeni,
ktera spattite, jen pokud mate ptiblizné
metr na vysku.

Ghibli Museum a pldny na tpravu par-
ku Zenda ukazuji, jak vyjimecny Mijaza-
ki opravdu je. Od tvlrct Transformers
se podobného zachazeni nedockdte.

Jonathan Clements

Jonathan Clements je autor knihy Anime: A Histo-
ry (Anime: Historie) a spoluautor The Anime Ency-
clopedia: A Century of Japanese Animation (Ani-
me encyklopedie: Stoleti japonské animace). Jako
prekladatel, rezisér dabingu nebo dabér pracoval
na vice nez 70 anime titulech. Napsal desitky knih
0 asijskych tématech, dvé z nich vysly i v CeStiné:
Wu — cinska cisafovna a Prvni ¢insky cisar.
http://schoolgirlmilkycrisis.com/2015/03/03/the-
-pocky-poisoner/



Rozhovor s Naojosi Siotanim

Naojosi Siotani ma pod palcem znacku
Psycho-Pass, kterd propojuje horror, akci
a sci-fi. S timto titulem je spojeny od pu-
vodniho seridlu v roce 2012 pfes druhou
fadu az k celovecernimu filmu, ktery uvi-
dite na Animefestu. Musi to tedy byt drs-
nak, ktery se rad koupe v krvi, ze?

Ne tak rychle. Existuje totiz i druha
strana Siotaniho, kterd tvoii roztomild
zvitdtka pro déti a sladké komedie. Ten-
to Siotani pfispél smutnou oveckou do fil-
mu Ostrov zapomnéni (Oblivion Island)
a divokym miniaturnim oslikem do To-
kyo Marble Chocolate, svého rezisérské-
ho debutu. Musim vds zklamat, zadni
miniaturni oslici neexistuji, to si Siota-
ni vymyslel.

Tenhle rozpor musime prozkoumat. Je
Siotani drsndk, nebo jemna duse? ,Milu-
ju roztomilé a hebké véci!” sméje se.
,Obcas si tak fikam, ze bych vymyslel
Totora, jenze jsem k tomu nemél piilezi-
tost.” Ale tvrdi, Ze si rovnovahu udrzuje
pomoci, ehm, J-pop idold.

,Kdyz se ponofim do tvorby opravdu
temnych pfibéhd jako v Psycho-Pass,”
fikd Siotani, ,hodné mi to vezme, naklo-
ni to moji rovnovahu k temnéjsi strané.
Musim se tedy vybalancovat a rovnovahu
mi vraci japonskd skupina Momiro Clo-
ver Z. Kdyz je poslouchdm, izasné mi to
zlepSuje ndladu. Kdyz jsem v krveproliti
povrazdil spoustu lidi, spravila mi hudba
zase ndladu. Rozkfiklo se, ze jsem fanou-
¢ek Momiro Clover Z, a doslechla se to
i skupina. Mohl jsem se s nimi setkat!
Jsem rad, Ze jsem to o sobé prozradil.”

w
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Ostrov zapomnéni, © Production 1.G
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Naojosi Siotani, © zimbio.com

Siotani dodavd, ze pii dohledu na na-
hravani dialogt pro Psycho-Pass, kte-
ré jsou plné zdésenych vykiikl a smrtel-
ného chrapténi, se béhem Sestiminutové
cesty z nddrazi do studia nabije veselou
hudbou na cely den. ,Dostanu se do skvé-
1€ nalady a potom zvldddm cely den krva-
vych zdlezitosti.”

Rezisér tvrdi, Ze takové vyrovnavani je
zdravé i pro kreativitu. ,Kdyz se zamé-
fujete jen jednim smérem, ztratite nad-
hled. Kdyz udrzujete obé strany v rovno-
vaze, mate lepsi prehled.” Poukazuje také
na to, Ze podobnym zptisobem se budu-
je dobry pfibéh — slzy a hotkost posiluji
komedii, zatimco $tastné scény prohlou-
bi tragédii. Siotani si rad pohrava s publi-
kem, proto se v jeho tvorbé ¢asto objevuji
prudké zmény emoci, kde hlavni hrdino-
vé jsou schopni i v nejhor§ich situacich
zazit zablesk §tésti. Dojmy pomahaji umo-
cit barvy — kupfikladu ¢ervend znamend
vasen a agresi, modra zase chlad.

Psycho-Pass si samoziejmé pohrava
i s intelektulni strankou pfibéhu. Zara-
dil se do dlouhé tady sci-fi pfibéhti o bu-
doucnosti, v niz spole¢nost a technologie
vyhladila lidskou svobodu. Siotani pti-
znava a velmi oceniuje vliv dél jako 1984,
Minority Report nebo Gattaca. ,,Psycho-
-Pass je jistym zplisobem skloubeni pii-
béhd, které milujeme,” dodava. Na dru-
hou stranu inspirace pro zdpordky seridlu
je zfejma mén€, maloktery divdk pozna,
kdo pfedlohou charismatického psycho-
pata Makisimu.



,Byl to Joker z Temného rytire,” tika
Siotani. (To je ta verze, kterou hral Hea-
th Ledger, i kdyZ v sobé ma ozvény jinych
Jokerdl, napiiklad z komiksu The Killing
Joke.) ,Je naprosto jiny, divny a odtrzeny
od svéta Ci ostatnich postav... ale kdyz mu
budete naslouchat, napadne vas, ze ma
vlastné pravdu. Takovy druh postav mé
inspiroval.”

Vétsinu svych krvelaénych zabija-
k& a muchlacich zvitatek tvofil Siotani
pro Production I.G, kterd vyrobila prv-
ni fadu a film Psycho-Pass, i kdyz Psy-
cho-Pass 2 animovalo studio Tatsunoko.
Budouci rezisér se ptfed vice nez deseti
lety ptidal k I.G jako Cerstvy absolvent
§koly animace. Kdyz poprvé piisel do stu-
dia, Production I.G postupné ziskavalo
svétovy véhlas diky mezindrodnimu tspé-
chu Ghost in the Shell. Siotani si pama-
tuje na necekaného hosta, ktery kratce
po jeho ndstupu studio navstivil.

,Nékdo zazvonil a za dvefmi stdl cizi-
nec. Mysleli jsme, Ze je to jen ndhodny
cizinec, ktery se zajimd o anime... Povi-
dal, Ze by od nas rad potfeboval pomoc
se svym novym filmem. Jestli miZzeme
vyrobit animaci. V8ichni se rychle podi-
vali, kdo to je... Aha, Quentin Tarantino!“
(Production I.G vyrobila anime segment
v Tarantinové Kill Bill Volume 1.)

Ve svych zagdtcich Siotani pracoval
na Le Chevalier D’Eon a Blood+. Jeho
rezisérsky debut Tokyo Marble Choco-
late nasledoval v roce 2007. Toto OVA
k oslavé dvacatého vyroci Production
I.G vypréavi romanticky piibéh dvakrat
ze dvou rdznych pohledi. Pozdéji se pie-
sunul k celovecernim filmim jako kres-
lif storyboardl a rezisér animace u Obli-
vion Island, do kterého pfispél i postavou
ovecky Cotton. Prvnim celovecernim fil-
mem, ktery reziroval, byl Blood-C: The
Last Dark. Spojeni nadpfirozenych stvir,
méstského realismu a techno-thrilleru

xrx

Béhem dospivani Siotaniho ovliviiova-

Psycho-Pass, © Production 1.G

ly filmy Studia Ghibli a obrazy jeho otce
(ktery zemfiel, kdyZ byl Siotanimu rok).
Velmi ho zaujal francouzsky animovany
film Fantastickd planeta a nejznaméj-
81 anime Gainaxu Wings of Honneami-
se, u kterého ho upoutal ,jedinecny svét
rekonstruovany v kazdém detailu, ohro-
mujici pozadi, bojova sekvence na konci
a dramaticky start rakety”. Byl napros-
to ohromen dokonalou kombinaci obra-
zu a piibéhu a tento film jej inspiruje
dodnes.

Siotani je vyfetny a zdbavny spoleé-
nik, ktery se nenechd omezovat PR oddé-
lenim. Naptiklad doporucuje, ze pro po-
stup v anime je diileZitd nejen tvrdd prace,
ale i tvrdé piti. ,NetuSim, jak jste sezna-
meni s japonskou kulturou piti alkoholu,
ale je to skoro povinnost. Lidé na vyssich
pozicich piji velice ¢asto a stdhnou s se-
bou i niZe postavené zaméstnance. Kdyz
jsem nastoupil do studia, vytahli mé nad-
tizeni do baru snad kazdy vecer. A diky
tomu jsem reZisérem.”

A moznd i diky tomu je Siotani noéni
tvor. Nékdy pftijde do studia v jednu odpo-
ledne a pracuje az do ¢tyf hodin rano.
Nevidi ov§em reziséra jako odtazitého
vizionafte, ale zdtraziiuje dilezitost komu-
nikace se svymi podfizenymi a s produ-
centem, ktery ma titul na starosti. Také
ovSem tvrdi, Ze televizni anime ma mno-
hem vétsi prostor pro experimenty nez fil-
my. Film musi byt bezchybny, kazdy sni-
mek musi spliiovat nejvys$si standardy.
To je u televizniho seridlu nemozné a je
potteba dat nékterym vécem vySsi prio-
ritu, a tak md experimentovani dobrou
piidu. Siotani také tvrdi, Ze anime se ne-

| Anime\7



musi zalibit jen divdkm, ale také ani-
matordm.

,V Japonsku najdete pfiblizné 4 000
lidi, které lze povazovat za animatory,”
tika Siotani. ,Zhruba dvé stovky z nich
jsou velice talentované a kazdy o né boju-
je. Kdyz vytvoftite skutec¢né zajimavé dilo,
bude se k nému chtit pfidat vice lidi.
Téch dvé sté lidi chce pracovat na tom,
co je zaujme.”

A pokud jde o scenaristy, zmifiuje Siota-
ni, Ze autofi mangy davaji tajné ,spoilery”
studiim, ktera adaptuji jejich dila. Napii-
klad HadZime Isajama prozradil tviirciim
anime Utok titdnii, jak cely pfibéh skon-
¢i (anime vyrabi Studio WIT, dfive sou-
¢ast Production 1.G). Siotani pfi tvorbé
scénait Psycho-Pass spolupracuje se dvé-
ma zndmymi autory: Gen Urobuci (Puella
Magi Madoka Magica, Fate Zero) a Tow
Ubukata (Mardock Scramble, Ghost in
the Shell: Arise).

,Urobudi je whiskey a Ubukata je sake,”
mysli si Siotani. ,Urobu¢i ma diiraz
a srazi vas na zem; Ubukata vds ukoléba
do pohody a pak vds zabije. Urobuc¢i mad
zacatek a cil, ale neplanuje stfed piibéhu;
pribéh zavisi na jeho naladé. Ubukata je
vysazeny na detaily; dikladné si rozmys-
Ii zacddtek, stred i konec.”

Ackoliv je Psycho-Pass ¢asto spojovan
s pfedchozim velkym hitem Producti-

on L.G, Ghost in the Shell, Siotani tvrdi,
ze kazdy z nich popisuje vztah lidi a tech-
nologii jinym zptsobem. Ghost in the
Shell ma virtudlni realitu a digitalni pro-
story, zatimco v Psycho-Pass je propojeni
mezi lidmi a technologii mnohem fyzi¢téj-
81 a brutalnéjsi. Ale co zasahy virtuality
a CG na animaci? Vidyt Siotani pracoval
na CG animovaném Oblivion Island.

,Z dlouhodobého pohledu,” fika Siota-
ni, ,Se nejspi§ snizi mnozstvi rucné kres-
lené animace, protoze CG animace je mno-
hem snadnéjsi na vyrobu. Prozatim nelze
pomoci CG dosdhnout stejnych detailt
jako u rucné kreslené animace. Pocitace
dobfe vyrobi akéni scény, kde se vSech-
no pohybuje hodné rychle, ale kdyz jde
o lidské vyrazy nebo drobné zmény, v tom
naprosto vynikd rucni kresba.”

,Lidé si ovsem ¢im dal vic zvykaji na sle-
dovani pocitacové animace,” pokracuje.
,Kdyz ma néco horsi kvalitu, je vétsi tlak
na zlepseni. Takze v dlouhodobém hori-
zontu se nejspi§ dockdme mnohem kvalit-
néjsi CG animace nez nyni. Kazdopadné to
jsou dvé odlisné véci — jedna je ru¢né kres-
lend a vyjadiena ve dvou rozmérech, dal-
§i je trojrozmérna reprezentace proménénd
do dvou rozmérti. Jsou to riizné umélecké
styly, ale nejspi§ budou Zit bok po boku.”

Siotani si také v&ima toho, jak se méni
sledovani anime v Japonsku a kdo jej sle-
duje. ,Déti uz nesleduji anime, jak bylo
béziné diiv,” poukazuje na to, Ze anime
jako Doraemon byly mnohem vic sdilené
zazitky. Zda se, ze kon¢i i Studio Ghibli,
které je synonymem pro spolecné rodin-
né sledovani. ,Dnes uz je mnohem men-
§1 Sance vyrobit dilo cilené na déti,” trapi

ho. I kdyz reziruje Psycho-Pass, pteje
* si, aby bylo vice piilezitosti pro détem
naklonéné vytvory. Napiiklad chlupa-
té ovce nebo miniaturni osliky.

Andrew Osmond
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Rozhovor s Exkuroganem

Figubo (Figure Board) je dcefiny pro-
jekt Konaty, ktery se zamétuje na nada-
né fotografy japonskych bisédzo figurek
a panenek. Smyslem projektu je nabid-
nout fotografiim prezentaci jejich tvorby
v Ceské republice. V loriském FestZinu
jsme si nastinili zakladni rozdéleni figu-
rek. V ndsledujicim ¢lanku a rozhovoru
se pro zménu podivame na zoubek jejich
foceni.

Exkurogane, viastnim jménem Kay Stevenson, je fo-
tograf z Malajsie. Na serveru Myfigurecollection.net,
ktery se zabyva japonskymi figurkami a panenkami,
ma pripsano 26 nejlepsich fotek dne, 3 nejlepsi fotky
tydne a 2 nejlepsi fotky mésice (k 30. prosinci 2015).
Znamy je predevsim svou peclivosti a vynalézavosti
pfi tvorbé dioramat (modelii prostredr).

Néco mailo o mné

Foceni figurek je néco, o cem jsem nemél
ponéti, dokud jsem si za sviij konicek
nevybral sbirdni figurek nékdy pfed vi-
ce nez 4 lety. Bylo to v dobé, kdy jsem
si zacal ¢ist recenze o figurkach, abych
se rozhodl, kterou figurku si vybrat. Co
mé opravdu dostalo, byly nadherné fot-
ky, které jsem v téchto recenzich vidél.
Chtél jsem zvlddnout to samé a fotoa-
pardt na svém telefonu jsem tak pfinu-
til az k hranicim jeho moznosti. Brzy
jsem zjistil, Ze opravdu pottebuju digital-
ni zrcadlovku, abych dosahl lepsi flexibi-
lity a kvality fotek. Kdyz jsem si pred vice
nez 2 lety zrcadlovku koupil, mél jsem jas-
nou ptredstavu, jak chci s figurkami pra-
covat, aby plsobily zivym dojmem, stejné
jako lidé. Védél jsem, ze ne vzdy se podafi

najit vhodné misto na foceni. Pocital jsem
tedy s tim, Ze nastanou piipady, kdy si ho
budu muset prosté vyrobit.

Vytvotit si diorama je vcelku drahd zdle-
zitost, klidné bych si mohl dovolit dvakrat
tolik figurek, pokud bych se tim nezaby-
val. Nicméné velikost moji sbirky neni
zase tak dilezitd. Délat maximum pro to,
aby figurky vypadaly dobfe na fotkach,
a sdilet je pak s ostatnimi, je pro mé

vvvvvv

mnohem dileZitéjsi.

Hleddni napada

Nejvétsi problém, pfed kterym pii foce-
ni stojim, je do jakého prostfedi figur-
ku zasadit. U nékterych napady pficha-
zi samy, kdyz je naptiklad dand postava
oble¢ena v maid oble¢ku, ¢i md na so-
bé plavky. Jsou v$ak i figurky, nad kte-
rym jsem stravil nékolik tydnti, nez mé
napadlo vhodné pozadi. V téchto ptipa-
dech hleddm inspiraci z nejriznéjsich
zdrojli. Ve svém pocéita¢i mam slozku,
v niZ jsou umistény tisice snimkd nejen
z anime sérii, které sleduji, ale i z hol-
lywoodskych bijakti, na které pak odka-
zuji. Dobrym zdrojem inspirace pro sci-
-fi a fantasy zanr snimkd jsou hry na PC
a konzole. Obcas si vypomdzu i fotkami
jinych fotografli, ndpady hleddm hlavné
u portrétl a svatebnich fotografii.




obr. 3

Abychom mohli za¢it, potfebujeme bud
dobry zdroj inspirace, nebo velice dob-
rou pfedstavivost. Moje fotografie Sinon
od Kotobukije je pfikladem (viz obrdzek 1
a2), které jsem bral inspiraci pfimo ze sé-
rie, v niz vystupovala. Pozadi jsem navrhl
tak, aby co nejvice odpovidalo mistu, jez
se objevilo v anime.

A poté tu mame fotku Saber a Asuky,
k jejiz realizaci mé pfivedly filmy Rych-
le a zbésile. Tento snimek je navic mym
osobnim projevem tucty k zesnulému her-
ci Paulu Walkerovi (viz obrdzek 3).

Navrh pozadi

Pfiprava pozadi a umisténi objekt
na spravnd mista neni jednoduché. Kom-
pozice mych fotek je vétSinou cdstecné
vyfesena jiz béhem ptiprav. Kuptikladu
mizeme vzit figurku a po poloZeni na plo-
chu se na ni musime vzdy podivat z né-
kolika rliznych tihld, a to jak vertikdlné,
tak horizontdlné. Mizeme k této ¢innos-
ti pouzit i fotak, s jehoz pomoci vytvofi-
me nékolik zkuSebnich fotografii. Obcas

se stane, Ze je figurka vhodnd
pro foceni na vys$ku i na §if-
ku. Je uz pak jen na vis, kte-
ry styl bude podle vas vypadat
| lip. Testovaci fotku pak mutzete
pouzit k navrhim ptipravované-
ho pozadi.

Pro zndzornéni si miZzeme
ukdzat nasledujici fotku Akemi
Homury, kterd se hodi pro foce-
ni obéma vyse popsanymi zpi-
soby. V tomto ptipadé fotka
na vysku vypada vice jako por-
trét, zatimco fotka na §ifku se tvari spiSe
jako diorama. Fotka na $itku vam navic
da prostor k dobru, jenz miizete vyuzit
pro néjaky objekt hodici se k figurce, coz
v tomto pfipadé je stolecek s ¢ajovym
setem (viz obrdzek 4).

e

Pokud se vam vice libi tento styl fotek,
musite si dobfe rozmyslet, jaké objekty
do fotografie umistite. Ty by totiz mély
byt umistény na spravném misté a mit
sladénou barvu dopliiku a figurky/oblece-
ni na figurce, aby vysledna fotka nepiiso-
bila pfili§ divné ¢i samotny objekt neod-
vadél prili§ pozornosti. Tato ¢innost se da
srovnat s vybérem nabytku, kdy se sna-
zime sladit barvy se zbytkem
vybaveni bytu. V piipadé foceni
figurek byste se pak méli zamé-
tit hlavné na barvy obleceni
a vlasl postavy. Samoziejmé
v ptipadé sci-fi, postapokalyp-
tickych a dalsich zdnrh pfedsta-
va o vybaveni bytu nestaci. Jak
uz bylo tec¢eno v piedchozi ¢ds-




ti ¢lanku, inspiraci pro spravné zabarveni
pak muzete hledat v ilustracich, snimcich
z rtznych sérii ¢i dalsich fotek.

V nékterych pfipadech se misto zku-
Sebnich fotek uchylim k pocitaci (Photo-
shopu). Stava se to hlavné v pripadech,
pokud jsem si figurku objednal a stile
mi je$té nedosla, ale jiz jsem dostal chut
pfemyslet nad vhodnym pozadim. V tom-
to ptipadé si vysta¢im s oficidlni fotkou
figurky, kterou vystfihnu, umistim na bi-
1é pozadi a vyuziji takzvaného pravidla
tfetin. Obraz rozdélim na tfi stejné cdsti
a fotku figurky umistim do jednoho z pri-
se¢ikd linii. Nasledné pak nacrtnu, jak by
pozadi mélo vypadat (viz obrdzek 5 a 6).

Samoziejmé vSe zdlezi na velikostech
figurky, pokud m4 21 cm jako Angela Bal-
zac na ptilozenych snimcich, tak dve-
fe udélam asi 23 cm vysoké a 2cm Siro-
ké. Jednd se o odhady a snazim se pak
hlavné o to, aby vSe vypadalo ptirozené.
U této kompozice jsem pldnoval, Ze Ange-
la se bude o dvefe opirat, nepocital jsem
v8ak s velikosti jejiho tcesu, a proto jsem
musel dvefe za ni otevtit, abych udélal
dostatek mista pro vlasy. To v8ak zdroveri
umoznilo, Ze jimi mtZe prostupovat svét-
lo a na figurku je tak lépe vidét.

Pokud se tedy rozhodnete délat navrh
bez moznosti si figurku nejdfive osahat,
musite pocitat s tim, zZe trochu riskujete.
Nejvétsi uskali jsou pak Spatné propocita-
nd méftitka a designové prvky figurky, kte-
ré vam znemozni nastavit si kompozici
tak, jak jste ptivodné planovali.

Rekvizity (dopliiky) v dioramatech

Jako zdklad pro tvorbu podlah a zdi
se dd pouzit dost materidld. Ve vysledku
je dilezité pouze to, nakolik vérohodné
bude vypadat, sta¢i pouzit vhodny natér
a plast se lehce mlzZe zménit v kov. Zale-
Zi na vasem rozpoc¢tu a dostupnosti mate-
ridlu; mezi ostatnimi fotografy je napii-
klad oblibend pieklizka. Co se tyce mé,
tak rdd pracuji s cenové dostupnym poly-
styrenem. Tim, Ze je Setrny k mé penézen-
ce, si miizu dovolit obmériovat dioramata
tak, jak potfebuiji.

S nabytkem je to krapet slozitéjsi. Pokud
nejste natolik zrucni, Ze si nabytek zvlad-
nete vyrobit sami, budete se muset poo-
hlédnout po dopliicich pro panenky. Ty
jsou standardné dostupné pouze v mé-
titku 1/, a 1/, pro figurky v méfitku 1/,
se ale vétSinou daji pouzit bez vétsich
komplikaci. Skiin€, pohovky ¢i okna maji
rtzné velikosti, neni tedy problém si poza-
dovanou velikost najit. Mnohdy se vypla-
ti vénovat pozornost tomu, jak opravdu
dopliiky vedle figurky vypadaji (nemély
by byt smés$né malé ¢i velké) nez samot-

v

nému méfitku. Davejte si pozor na detai-



obr 8, W L
ly jako vyska stolu ¢i zidle. Jednou za ¢as
se vyplati podivat i do ddrkovych obcho-
dd, moznd vas piekvapi, kolik vhodnych
miniatur zde seZenete.

Osvétleni

Jakkoliv tvrdd prdce vénovana tvorbé
dioramatu pfijde pfi pofizovdni dobré
fotky vnive¢, pokud se nevénuje dislednd
pozornost osvétleni. Rad pouzivam zarov-
ky ¢i lampicky, vétSinou opatiené difuzé-
rem pro pfirozenéjsi vzhled svétla. Pokus-
te se potidit si co nejzativéjsi zdroj svétla,
intenzita se da posléze difuzérem snad-
no upravit. Neni tfeba hledat nic slozité-
ho, jako difuzér poslouzi obycejny papir
¢i nékolik vrstev bilé latky. V zavislosti
na délce foceni a sile zZdrovky je oviem
potieba zohlednit riziko, Ze pouzity mate-
ridl se mize vznitit.

Pro spravné nasviceni jsou vétSinou
potteba 2 az 3 svételné zdroje, v nékte-
rych ptipadech i vic. V8e zdlezi na kon-
krétnim dioramatu. Rad pouzivim odra-
zové plochy jako tfeba zrcdtka nebo
hlinikovou f6lii, abych prosvétlil tmavé
¢dasti dané scenérie (viz obrdzek 7 a 8).
Pokud si chcete se svétlem vyhrat, 1ze ho
lehce pouzit i pfi tvorbé oblohy, kdy se
jako mraky vyuzivd vata (viz obrdzek 9).

Stejné jako u vSeho jiného je i pfi na-
svétleni dtlezitd praxe. Nasvétlova-
ci techniky se méni v podstaté u kazdé
figurky. Zatimco u figurek s jednoduchou
pbzou neni obecné s nasvicenim problém,
tak skuteCnou vyzvu predstavuji figurky

zachycené v pohybu. U takovych figurek
totiz vznika vétsi mnozstvi tmavsich mist,
kterd se $patné nasvétluji (nutnost pou-
ziti vice svételnych zdrojti). Nékdy se sa-
moztejmé objevi ptipady, kdy jsou stiny
a temnd mista zddouci, napfiklad u noc-
nich scén.

Pokud se chystdte na foceni venku, je
tfeba si hlidat mraky a polohu slunce
na obloze. Foceni odpoledne, kdy je slun-
ce vysoko na obloze, mtze délat potize
kvili velmi temnym stinim. Je tfeba
s tim pocitat a pfipravit si odrazné desky.
V téchto ptipadech muze zrcatko odra-
zet nezadouci mnozstvi svétla, lepsi je
spolehnout se na bily papir ¢i hlinikovou
folii. Idedlni svétlo je vétSinou pti zata-
zené obloze, vysledny dojem ptisobi pfi-
rozené. Diorama s Asukou a Saber bylo
pfili§ velké, spoléhal jsem tedy, Ze nej-
vétsi pomoci se mi dostane pravé od slu-
necniho svétla. Fotil jsem na otevieném
prostranstvi a vyckaval, az se odpoled-
ni slunce dostane do spravné polohy (viz
obrdzek 10), kdy zacne svitit do oken
gardze. Pak uz jsem jen pouzil odraz-
né plochy smérem k Saber, abych doci-
lil spravné expozice.

Vojtéch Tomes
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| letos se na vas tési cely tym Japamania.
Tradicné se opét uvidime na Animefestu.

Na stanku Japamania se mizete po celou
dobu konani Animefestu obcerstvit teplymi
tématickymi jidly.

K dostani pro vas budou i sladkosti jako
tycinky Pocky, tradicni kolacky mochi a
mnoho dalSich dobrot.

Tésime se na vas
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Maly pruvodce italskymi komiksovymi cony

Itélie je znamd hromadou stereotypti — jid-
lem, architekturou, bodrymi lidmi — ale
malokdo v Ceské Republice vi, Ze se zde
béhem roku odehraje nékolik parddnich
cond.

Teprve neddvno si Italové znic¢ehonic
uvédomili, Ze cony nejsou jen pro déti,
které sleduji kreslené pohadky, ale Ze mo-
hou zaujmout i dospélé, a tim vygenerovat
velké zisky. Diky tomu se o jejich organi-
zaci zacali zajimat velci i mali podnikate-
1é a nyni je v kazdém kraji rekordni pocet
cond.

Nebudu psdt o malych akcich, ty se po-
tadaji docela casto a témét kazdé veétsi
mésto ma vlastni con, ale seznimim vas
s vétSimi, které se kolem komiksu a man-
gy todi.

Lucca Comics & Games

kazdy rok v fijnu v Toskdnsku. Jde o nej-
veétsi komiksovou udalost v Itdlii a Evro-
pé s tradici jiz od roku 1965. Na tomto
conu najdete vSechno, co by vas mohlo
zajimat: nejveétsi sekci Comics, v niz pro-
paguji své tituly vsichni ital$ti vydavatelé
a také mnoho zahrani¢nich; Japan Town,
ve které najdete nejen mangu a anime,
ale vSechno spojené s japonskou kultu-
rou, jidlem, oble¢enim a bojovym umé-
nim; Area Self vénované amatérskym
tvlircim i malym vyrobclim; a samoziej-
mé Games Area, kde najdete nejen auto-
ry nebo tvirce her, ale také specializova-
né obchody, propagacni skupiny a umélce.
Vénuje se nejen deskovym i pocitacovym
hram, ale také RPG, LARPu a odehrava
se zde nékolik turnajii. Bezpochyby je to
nejnavstévovanéjsi ¢ast LCG. Mezi nejdi-
ment pro pravé nadSence do RPG, kam
se kazdy miize zapsat jako game master,
a Ruolimpiadi, italské narodni mistrov-
stvi her na hrdiny. Nesmime zapomenout

ani na cosplay soutéz, ve které se kaz-
dy rok objevi velice talentovani soutézi-
ci. Osobné povazuji za nejizasnéjsi exklu-
zivni promitani, kterd LCG dokaze ziskat,
napiiklad svétovou premiéru Thor: The
Dark World. Pro premiéru nechali vyro-
bit obii kladivo a vystavit ho jako rekla-
mu na con na hlavnim namésti.

—

© Cristina Delvecchio

Etna Comics

Druhy nejvétsi con vznikl ve spolupra-
ci s Lucca Comics & Games a odehra-
vd se obvykle v ¢ervnu ve mésté Catania
na Sicilii. I kdyZ je to relativné mla-
da akce (prvni ro¢nik byl v roce 2011),
rychle se zapsala do povédomi fandomu
diky dctyhodnému mnozstvi prednasek,
cosplay soutézi a historické sbirce. Prvni
ro¢nik nebyl piilis velky, ale jiz druhy rok
se con mnohondsobné rozrostl — od né-
kolika stovek v prvnim roce po 61 tisic
navstévniki v lonském ro¢niku. Za bles-
kové rozsiteni vdé¢i mimojiné mistnim

| Anime\19
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i zahrani¢nim youtubertim. Festival tvo-
i nékolik sekci: Comics s mistnimi i me-
zindrodnimi autory a obchody; Games,
v niZ nékolik skupin nabizi moZnost
zahrat si deskové a videohry, plus turna-
je v Magicu, Yu-Gi-Oh, FIFA a mnohjch
dalgich; v ¢asti Other Worlds se muze-
te ztratit v Case a prostoru, je zaméfend
na sci-fi a fantasy a kazdy rok jsou pro ni
vytvofeny jiné svéty a modely, které
nav§tévniktim umoznuji zazit iluzi filmu
nebo hry. Mizete lovit duchy s Ghostbus-
ters Sicilia, neziskovou organizaci, od niz
mtze kazdy ziskat diplom lovce duchd,
pfipadné se mtizete setkat s ¢leny Umb-
rella Corporation Italian Division nebo
se pridat k Federazione Ludica Siciliana,
nejvetsi skupiné zamétené na stredoveké
fantasy a steampunk; sekce Japan Center
vznikla pro vSechny zdjemce o japonské
tradice a zvyky, miZete se naucit oblékat
kimono, vafit rdmen i dalsi typické pokr-
my, hrat Mah Jong nebo poskladat origa-
mi; Junior Area je misto zaméfené na dé-
ti a rodiny, kde najdete zabavu vhodnou
pro déti od 6 do 13 let; na Stage se ode-
hravaji koncerty nebo cosplay soutéz,
jejiz vitéz ziska vstupenku na San Diego
ComicCon. Nejvyraznéjsi odli§nosti toho-
to conu jsou malé ,détské akce” béhem
celého roku. V podstaté potddaji malé
festivaly nazvané Etna Comics Off, které
slouzi jako ochutndvka hlavni akce. Tyto
mini cony jsou pfistupné zdarma a ode-
hravaji se na riznych mistech ostrova,

aby krom odreagovani pro mistni slouzi-
li jako propagace na hlavni akci.

Napoli ComicCon

Ze slunného ostrova se vratime na pev-
ninu do Neapole, kde se jiz od roku 1998
pofddd Napoli ComicCon. Stejné jako
na dvou zminénych conech i zde se con
deéli na nékolik oblasti: Games, Comics
a Asian Village, vSechny jsou plné zaji-
mavych akci a soutézi. Jednou ze souté-
i je Imago competition, do které se mo-
hou zapojit zaci zakladnich a stfednich
kol s kresbami na vybrané socialni téma,
vitéze vybiraji pfimo navstévnici Comic-
Conu. Tento con md kazdy rok hlavni
téma, Casto konkrétni zemi, kolem které
se to¢i pfedndsky, potady a soutéze. V ro-
ce 2011 byl hlavnim tématem komiks a je-
ho vztah s jinymi druhy umeéni, naptiklad
hudbou, architekturou nebo filmem.

Romics
Na zavér jsem si nechala Romics, ktery
se potdada od roku 2001 a od roku 2013



dokonce dvakrat ro¢né (na jafe a na pod-
zim). I kdyZ tento con nabizi podobnou
napln jako ostatni, je proslaveny svym
zaméfenim na komiksovy svét a kine-
matografii. Lakd fanousky, ktefi se chté-
ji dozvédeét o italském i mezindrodnim
komiksu, a také kazdy rok pfedstavu-
je nejlepsi filmy a televizni seridly inspi-
rované komiksy nebo hrami. Popularni
jsou oteviené kurzy tvorby komikst a ta-
ké rozhovory s véhlasnymi autory z obo-
ru. Kazdy rok je udélovana specidlni cena
za zdasluhy, Romics D’Oro. V minulosti
tuto cenu dostal naptiklad Alberto Uder-
zo, autor Asterixe, Milo Manara, Monkey
Punch, autor Lupin III, J6i¢i Takahasi,
autor Kapitdna Cubasy, Sergio Bonelli,
Alfredo Castelli, tviirce Martin Mystére
a mnozi dalsi.

Dalsim ldkadlem tohoto conu je cosplay
karaoke soutéz, ve které mezi sebou
cosplayeti soupefi ve zpévu znélek svych
oblibenych seridlti a vitéz reprezentuje
Italii na Nippon World Karaoke Gran

Prix Cosplay. A kdyz je fe¢ o cosplaye-
rech, na Romicsu probihd nejvéhlasnéj-
§i italska cosplay soutéz Romics Cosplay
Award, pofddana ve spoluprdci s Euro-
Cosplay a vyherci reprezentuji Itdlii jak
na EC, tak na World Cosplay Summit
v Nagoji.

Navstéva v8ech velkych italskych conti
je skvéld zkuSenost. Kazdy si tam najde
néco zajimavého, jelikoz pokryvaji témét
vSechny oblasti famouskovskych zajmi.
I kdyz vstupné nepatii k nejlevnéjsim,
pokud si chcete dopfdt jedinecny zazitek
dovolenkovy zdzitek, vyplati se. Doufdm,
ze jsem vam poskytla nékolik tipt na piis-
ti vylet do Itdlie. Rozhodné to neni vycer-
pavajici seznam condl, pouze vycet téch
nejvétsich, které byste neméli minout. Ale
i pokud se vypravite do mensich mést,
porozhlédnéte se, jestli se v okoli neko-
na néjaky mensi, tfeba narazite na skry-
ty klenot, ktery zatim ¢ekd na proslaveni.

Annamaria Arcidiacono

© romics.it, mangaforever.net
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Japonsko versus priroda

Japonsko jsem vidy méla v mysli zako-
dované jako zemi, jejiz obyvatelé maji
neobvykle silny vztah k pfirodé a vseo-
becné k pfirozenému chodu véci. Zaroven
to pro mé ale byla i zemé technického
pokroku a vyspélosti, ktera ve vétsiné své-
ta nema obdoby. Tato myslenka je logicka,
kdyz zvazime, jak se Japonsko prezentuje.
Predkladd ndm své domdci tradice — kras-
né budovy stavéné pfevazné ze dieva
a malované jen stfidmeé, gejsi v kimonech
s kvétinovymi vzory zkrdslené jen pti-
rodnimi li¢idly a parfémy, zahrady navr-
hované do posledniho detailu tak, aby si
jejich navstévnici a obyvatelé ani nebyli
schopni uvédomit zdsah lidské ruky. Zaro-
venl je ale vyrobcem nejlepsich fotoapara-
th a kvalitnich aut, na jeho ptidé vzniklo
hned nékolik vyraznych smérd popkultu-
ry a japonsti roboti jsou dnes ve svété jiz
legendou. Odkud se tedy bere tahle kon-
troverze? Jak je mozné, ze v zemi, kte-

rou Tanizaki DZun’iCiré opévuje ve své
Chvale stinii pro jeji staré tradice, umélec-
kou stfidmost a schopnost najit i v omse-
1é nedokonalosti krasu, miize vzniknout
sterilni prostfedi plné robotickych figu-
rek nebo kotétek s riizovymi maslickami
a nikomu to nepfijde divné? Maji Japon-
ci skute¢né tak silny vztah k piirodé, jak
se o nich tvrdi?

V roce 2013 jsem se do Zemé vychaze-
jiciho slunce podivala poprvé — mifila
jsem na studia do Osaky. Po ptiletu jsem
se v ramci moznosti rychle dostala pies
zdravotni kontrolu a celnici. Ndsledné
jsem se v doprovodu nékolika dalsich stu-
dentt a nasi japonské privodkyné vypra-
vila do svého nového docasného bydlis-
té. Privital mé tdtulny bytecek s krdsnou
dfevénou podlahou a tichvatnym vyhle-
dem na hory. Pfi bliz§im zkoumadni jsem
ale zjistila, ze koupelna je cela plastova
a postel Zeleznd, takovd, jakou byste ¢eka-
li v nemocnici. Ptilo mi to zvlastni a po-
nékud kontroverzni, jiné, nez bych od Ja-

i Zahrada Seirju-en, hrad Nidz6 © phombo.com



ponctl Cekala, ale byl to jen obycéejny
studentsky byt, tak jsem nad tim pokrci-
la rameny. Kontroverze Japonska tim ale
zdaleka neskondily.

K veceru jsme zamifili do tradi¢ni susi
restaurace. V§ude byly pékné dievéné
sedacky, jidlo bylo poddvané v nadobach
z tradiéni japonské keramiky... ale objed-
navky se poddvaly zdsadné pfes automat
s dotykovym displejem a pred restauraci
stdla fada automati, kde si ¢lovék mohl
nakoupit plastové figurky postavicek
z anime. Uplné nejvétsi Sok ovéem prisel,
kdy? jsem se dostala k Osackému hradu.

Byl pfelom bfezna a dubna, obdobi,
kdy si vétsina Japonct jde udélat piknik
pod sakurami zvany hanami. I ja a moji
spoluzdci jsme se tedy rozhodli, ze se pfi-
pojime k mistni tradici, a vyrazili jsme
k Osackému hradu, aby to nase hana-
mi mélo né&jakou atmosféru. Cestou jsme
mijeli skupiny Japoncti, ktefi si s sebou
pod sakury vzali spousty plastovych kra-
bicek a termosek, a ti, ktefi neméli skla-
daci zidlicky, se usazovali na igelitovych
podlozkdch, které si rozprostieli na zem.

Jestli zndte takové ty typické scénky z ani-
me, ve kterych nadand aktivni Skolacka

pfipravi do pékného prouténého kosiku
vlastnoruc¢né vyrabéné onigiri ¢i jiné typic-
ky japonské dobriitky a nasledné se svy-
mi spoluzaky usedne kdesi na louce upro-
stted lestt na pletenou decku, tak na to
zapomeiite. Nachdzeli jsme se v centru
velkomésta a piitomny nebyl ani jeden
proutény kosik, natoz néjaké domaci jidlo.
K veceru jsme se pak §li projit do parku
pod hradem, kde byly sakury nasvicené
umélymi barevnymi svétly a k tomu hradl
romanticky japonsky popik. VSe oviem
korunoval samotny hrad, ktery stoji upro-
stfed obfiho sidlisté plného sklenénych
budov, mezi nimiz prochazi ru$nd hlavni
silnice. Z hradu je na toto sidlisté vskut-
ku znamenity vyhled.

Pfesunu-li svou pozornost k ekologii,
musim se nutné pozastavit nad japon-
skym zachdzenim s elektrickou energii.
Neni Zadnym tajemstvim, Ze elektfina
v Japonsku neni nejlevnéjsi, a to mimo
jiné proto, Ze jeji zdroje jsou v tomto ost-
rovnim staté velice omezené a ze znacné
C¢dsti vycCerpatelné. Japonct Zije na ostro-
vech necelych 130 miliond, ale z celkové-
ho tzemi asi 378000 km? se dd zuzitko-
vat zhruba jen 15 %. Do téchto patndcti
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procent musime zahrnout plochu obytnou,
zemédélskou, ale i primyslovou. O ener-
gii je tedy v Japonsku skuteéné nou-
ze, ackoli to neni na prvni pohled patr-
né. Protoze Japonci ve svych dfevénych
domech netopi plynem a teplo jim v zimé
zpravidla poskytuji pfimotopy nebo jind
elektricka zatizeni, obvykle si dvakrat
rozmysli, neZ si doma zatopi. Stejné je to
i v pfipadé klimatizace, kterd opét bézi
na elektfinu. Jak klimatizace, tak topeni
patfi v Japonsku mezi energeticky nejna-

Kdyz ovSem v Japonsku pftijdete v zimé
do 8koly nebo do zaméstnani, na mnoha
mistech se vim mize stdt, Ze vds najed-
nou udefi vlna nesnesitelného horka.
V ucebndch a na pracovistich se pfetdpi,
lidé si uzivaji, ze za energii plati firma ¢i
§kola a veskeré ekologické smysleni, sou-
Ziti s ptirodou a pfirozeny stav véci jsou
rdzem tatam. To plati i v 1été, kdy se na-
opak v pétatficetistupriovém vedru nah-
le ocitnete v sedmndcti stupnich a z to-
ho tepelného rozdilu vam div nedrkotaji
zuby.

Energii se neSetfi ani v supermarketech
a ve vefejnych prostordch, kde vds neu-
stdle navddi obrazovky ¢i mily damsky
hlas a fikaji vam, co madte délat. Na es-
kalatorech vas upozorni, na které stra-
né mate stat, a daji vim podrobny navod,
jak madte na pohyblivych schodech drzet
své déti ¢i prepravovat kocarky. V super-
marketech zase narazite u kazdého regalu
na obrazovky s reklamami ¢i radami, jak
se zdravé stravovat. V zemi, kterd proslu-
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na svété, je tohle vskutku zvlastni zplisob
hospodafteni.

Opomenout se neda ani japonsky vztah
ke zvitatim. Obyvatelé Zemé vychazejici-
ho slunce jsou znami svymi kulinafskymi
,Specialitami”, jako je napfiklad ziva cho-
botnice. Ze se takto stravovali pfed par
sty let, kdy se o chobotnicich téméf nic
nevédélo, je pochopitelné. Z hlediska tra-
dic mize jit o zajimavy ritudl. Dnes vSak
¢lovék nemusi pdtrat dlouho, aby se do-
zvédel, Ze chobotnice md nejen pomérné
vysoce vyvinuty nervovy systém, ale navic
je také inteligentni (védci ji pfirovnavaji
ke kocce). Z toho vyplyva, ze cely proces
vnimd a pravdépodobné pfitom trpi. Pres-
to se Japonci nedokazali své tradice vzdat
a v pojidani zivych chobotnic pokracuji.

Dalsim takovym piikladem je chov zvi-
fat, a to zejména v zoologickych zahra-
ddch. V 6sacké ¢tvrti Tennodzi se nachazi
mala zoo, historicky tfeti otevfena zoolo-
gickd zahrada v japonskych déjinach. Jeji
aredl je umistény v centru Osaky. Oko-
lo se nachdzi sklenéné vySkové budovy,
ddlnice a Zelezni¢ni trat ponechavajici ji
jen maly prostor. To ovSem provozovatele
neodradilo od toho, aby se do ni pokusil
vmeéstnat co moznd nejvétsi pocet zvifat,
kterd zkratka rozmistil do miniaturnich
vybéht, a nechal je, at si tam Zivoti. Tygr
ussurijsky chodil sem a tam po travnaté
plose o vyméfe zhruba 3 x 6 metrd a od-
vracel hlavu, kdykoliv se na néj nékdo
podival. Ledni medvéd, naprosto zjevné
nemocny a vyCerpany, stal v malickém
vybéhu s nddrzkou plnou kalné znecisteé-
né vody. Podobné na tom byla i fada dal-
gich zvitat. Clovéka pfti takovém pohledu
napadd, jak je mozné, Ze ndrod proslu-
ly svym vztahem k pfirodé dopusti, aby
néjaké stvoreni zilo v podobnych podmin-
kach.

Zkusme si nyni uvédomit nékolik histo-
rickych a geografickych souvislosti, které
se zminénym vztahem k pfirodé souvisi.



Japonsko je ostrovni zemé nachazejici
se v monzunové oblasti, v misté ¢etnych
zemétieseni a tajfunti. Nékdy pied zacat-
kem naseho letopoctu se na jeho tzemi
zacala péstovat ryze a lidé se sdruzovali
do komunit, které obhospodartovaly ryzo-
vd pole a stavély si v jejich blizkosti sva
obydli. V té dobé byl jejich vztah k piiro-
dé pifimo podminén nutnosti se ji pfizpd-
sobit, ovlddnout slozity systém obdélava-
ni pidy a byt neustdle ve stfehu vzhledem
k trvale hrozicim katastrofdm. Na stav-
by se pouzivalo predevs§im dievo, a to
ze dvou divodd — bylo snazsi ho opra-
covat a lépe sndselo zemétieseni, nehledé
na to, ze bylo sndze nahraditelné.
Néslednou reakci mistnich obyva-
tel nemohu nazvat jinak neZ praktickou,
nebot spiSe nez aby se branili tomu, co
jim pfiroda vnukla, pfijali to s povdékem
a na komunitnim zivoté ve skrovnych dre-
vénych obydlich kolem ryzovych poli zalo-
zili veskeré své tradice a estetiku. Zacaly
se konat slavnosti sklizeni ryze, svatyné
se stavély téméf vyhradné ze dfeva, pokud
se zdobilo, pouzivaly se motivy zvifat, lis-
th ¢ kvétd, a v8e bylo, jak md byt.

Ptesto se ale Japonci nebrdnili, kdyz
se k nim v Sestém stoleti dostala bud-
dhistickd tradice z Ciny a Koreje. Typic-
kd ¢inskd pestrost a presné vypocita-
nd pravidelnost se do japonského uméni
integrovaly bez nejmens$ich problémd,
protoze Japonci zkratka neméli divod je
nepiijmout. Cemu by mélo vadit, ze ved-
le sttidmé svatyné uprostfed lesti stoji
chram na pravidelném ¢tvercovém ptido-
rysu, ktery ve své hlavni sini skryva vel-
kou pozlacenou sochu Buddhy?

Slechta, kterd se postupné vycleriovala
z lidu, se od typického rolnického zivota
nakonec uplné distancovala. Vét§ina aris-
tokratdi zila oddélené v paldcich a jejich
kontakt s okolnim svétem byl omezeny
na minimum. Vrcholem takového zivota
bylo obdobi Heian (794—1185), kdy z fad
aristokracie vze§lo nesmirné mnozstvi
umélcd opévujicich krasu ptirody. V je-
jich uméni se projevovala nejen dosavad-
ni tradice, ale také frustrace z odlouce-
ni a neschopnost spatfit pfirodu jinak
nez z okna vlastniho obydli. Jejich vztah
k ptirodé tedy nebyl zapfi¢inény néjakym
zvlastnim poutem, jak si to dnes mnozi
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vykladaji, ale spiSe odtrzenim od reality
a snahou se k ni opét vratit.

Pravé kvuli formdlnosti tohoto vzta-
hu nebylo pro Japonsko tézké ptijmout
jakoukoliv jinou kulturu, osvojit si ji
a obohatit ji to, ¢im uz disponovalo. Bud-
dhistickou kulturu ndsledovala kultura
kfestanska a v 19. stoleti uz na ostrovy
pronikaly vlivy z celého zapadniho svéta.
Japonsko si vzdy osvojilo tu ¢dst, kterou
povazovalo za piinosnou, at uz z hledis-
ka pokroku, blahobytu ¢i estetiky. Umél-
ci nevdhali kombinovat zdpadni natura-
lismus s vlastni mytologii a nikdo nevidél
problém, kdyZ se na pozemku tovdrny
postavila svatyné. Pfijeti novych mys-
lenek neznamenalo zahozeni
téch starych, a to dokonce ani
v piipadé, Ze si pfimo protife-
¢ily. Japonskd spolecnost se to-
hoto pfistupu drzi dodnes.

Jaky je tedy japonsky vztah
k ptirodé? Existuje néjaké pou-
to, které s ni Japonce svazuije,
nebo na ni pohlizi ¢isté z prak-
tického hlediska a vyuzivaji to,
co jim poskytne? Pro¢ miize
kolem hradu vyrtst sidlisté
a pro¢ Japonci plytvaji energii, ==
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zatimco k tfidéni odpadu pfistupuji s té-
méf tzkostlivou peclivosti? Dochazi jim,
ze plytvaji, nebo se prosté jen snazi kom-
penzovat si komfort, ktery nemaji doma?
Ttidi odpad opravdu proto, aby jednali
ekologicky, nebo chtéji mit prosté v ze-
mi ¢isto? Ptijde jim sidli§té kolem hradu
jako nutné zlo, nebo se rozhodli ho vedle
néj postavit, aby meli pracovnici ve vys-
kovych budovach hezky vyhled? Snad je
v tom kousek ode vseho. Zeptejte se tisi-
ce Japonctl a dostanete tisic nazorti. My
ze zapadu se mlizeme jen domyslet.
Barbora ,,chill” Klabackovad
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Rozhovor — Rebel Legion

MiiZete se na zaddtek predstavit? Co
a nebo kdo je vlastné Rebel Legion?

Rebel Legion — Lion Base je ve zkratce
Ceské zastoupeni mezinarodni Star Wars
cosplay organizace Rebel Legion, kte-
ra propaguje Star Wars fanouskovskou
zdkladnu a zdroverl se vénuje dobrocin-
nosti. Jde ndm o zdbavu, podporu cha-
ritativnich ¢innosti a o to dal roz§ifovat
Star Wars — to vSe prostrednictvim Star
Wars cosplayt na tirovni filmové kvality.

Jak dlouho fungujete? Jak vlastné vznik-
la myslenka se né¢im takovym zabyvat?

Samotna Rebel Legion vznikla v USA
uz pred vice nez 15 lety, ale pocdtky vzni-
ku nasi mistni skupiny sahaji k pfelomu
let 2009 a 2010. Byla to pravé doba, kdy
prvni ¢lenové ve svych kostymech zaca-
li aktivné propagovat Rebel Legion, jeji
posldni a motivovat dalsi kostymované
nadSence. K dnesnimu datu md Rebel
Legion — Lion Base oficidlné 30 ¢lend
z nejriiznéjsich koutti Ceské republiky.

Pfestoze byla plivodné nase organizace
zaloZena, aby po celém svété sdruzovala
lidi, ktefi maji spole¢nou vasen pro Star
Wars cosplay, velmi zahy se jednim z hlav-
nich cilt stala pravé dobrovolna charita-

tivni ¢innost. Velké mnoZstvi ¢lend bylo
motivovdno na zdkladé osobnich zkuse-
nosti. I tady v Ceské republice jsme rychle
zjistili, Ze obecnou vefejnost dokaze velmi
dobfe zaujmout skupina rytitt Jedi, klo-
novi vojaci, atd. ve své plné krase.

Jinymi slovy, jsme vSichni fanousci, kte-
i svlij koniCek a zdlibu skloubili navic
s pomoci druhym.

Kde je mozné cleny Rebel Legion potkat?
Jakych akci se ticastnite?

V CR se hlavné zaméfujeme na navsté-
vy déti v nemocnicich a pofdddni akci
se zabavnym a nebo také odbornym pro-
gramem. Pokazdé nachdzime silnou opo-
ru u naich partnerti (Disney, Lucasfilm,
Hasbro, LEGO, Presco Group, Egmont,
Mattel, atd.), pomoci kterych mtizeme
pomdhat v8ude tam, kde je to potieba.
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spolupracujeme na charitativni ¢innos-
ti, patti Pediatrické oddéleni Fakultni
nemocnice v Motole, Apla/Nautis, Kap-
ka nadéje, Liga vozickart, Krtek a dalsi.

Setkat se s ndmi je prakticky mozné
téméft vSude. Kromé charitativni ¢innosti
a navstév v nemocnicich se aktivné ucast-
nime setkavani fanouskd, détskych dnfi,
koncerttt filmové hudby, veletrhli hracek,
propagacnich akci pro majitele licenci
a dal$ich akci, kde miZeme oslovit a pfi-
lakat Sirokou vefejnost, ziskat prostted-
ky pro dobrou véc a ptfinést radost tém,
kterym se ji nedostava. A to vSe zdarma
v nasem volném cCase.

Jak je to s vyrobou kostymii? Kde si je
nechdvdte vyrobit a na kolik vlastné pri-
jdou?

I kdyZz to nemusi byt na prvni pohled
zfejmé, tak vSechny nase kostymy jsou
domadci vyroby — vytvofené talentovany-
mi fanousky. Mezindrodni skupina ¢itajici

tisice lidi slouzi tak nejenom jako obfi si
pratel, ale zdroven také jako velky zdroj

PragoFFest 2015

pomoci a zkuSenosti. Diky tomu neni upl-
né snadné urcit, na kolik penéz vyroba
nasich kostymu pftijde, protoze do nich
vkladame nejenom finance v podobé
materidlu, ale hlavné hodiny, dny, tydny,
mésice (v nékterych pfipadech i roky) tvr-
dé prace.

Mnoho mistnich zastoupeni si dokon-
ce pro zjednoduseni vyroby stavi vlastni
varianty primyslovych zatizeni, pomoci
kterych posouvdme hranice pfedstavi-
vosti a vyroby dal. Ndzornym ptikladem
z mistni Rebel Legion — Lion Base bylo
vytvofeni projektu vakuovych stold, s je-
jichz pomoci jsme byli schopni realizovat
vakuové tvareni termoplastdl naptiklad

ptilby povstaleckych vojakd.

Je mozné si od Rebel Legion zapiijcit,
pripadné zakoupit kostym?

Je ndm lito, ale své kostymy neptlijcuje-
me ani neproddvame. Kazdy z kostymu
je vytvofen pfimo na miru svému majite-
li, ktery do néj vlozil nemalé usili, finance



a Cas pfi jeho vyrobé. Stejné tak nejsme
schopni zadny z nasich kostym nabizet
k prodeji. Rebel Legion jako takova vzhle-
dem k ujedndni se spolecnosti Lucasfilm
nesmi poskytovat hotové Star Wars kos-
tymy k prodeji Siroké vefejnosti. Naopak
fanouskiim a potencidlnim ¢lentim muze-
me pfi tvorbé kostymd nabidnout naSe
zkusenosti a védomosti.

MiiZe se do Rebel Legion pridat kdoko-
li? Nejste uzavrend skupina?

Rebel Legion je oteviena opravdu
pro viechny! Aby se ¢lovék mohl stat ofi-
cidlné c¢lenem, musi splnit nékolik poza-
davkt. Mezi jedny z nejzdkladnéjsich
pozadavkl patti dovrSeni véku 18 let
a vlastnictvi kostymu na trovni filmové
kvality.

Pfesnost vzhledem k predloze se cen-
trdlné posuzuje (na zdkladé fotografii)
na mezindrodni drovni tymem kvalifiko-
vanych expertd. Jejich tikolem je vyhod-
notit, zda dany kostym opravdu odpovidd
1 tém nejpfisnéjsich kritériim a zda tim
padem mad jeho nositel ndrok na ¢lenstvi.

Den StarWars 2015

Hodnoti se nejenom kompletnost kosty-
mi a pfitomnost véech doplikd, ale také
odstiny barev, typ pouzitjch materid-
1 a zplisob kompletace a dalsi elementy.
Tento proces hodnoceni kvality kostymi
je uznavan a podporovan také spole¢nosti
Disney/Lucasfilm a v8emi dalsimi vlast-
niky Star Wars licenci.

Vlastimil ,, Blair Sprta







Nintendo vraci uder?

Mél-li bych co nejstrucnéji popsat déjiny
spole¢nosti Nintendo, pouzil bych slovni
spojeni ,,shit happens”. B€hem jejich histo-
rie se totiz sem tam objevi prestfel a nut-
no konstatovat, Ze se zrovna ted nacha-
zime v obdobi onoho pfestielu. Tedy ne,
ze by se Nintendu nedatilo, spole¢nost
v loniském roce i pres klesajici piijmy
zaznamenala miliardové zisky, ale prode-
ji herniho hardware a software se v sou-
Casnosti moc nedafi.

Asi nemusim zminovat, Ze historie her-
nich konzoli Nintenda je dlouhd, vlast-
né delsi nez zivoty vétsiny z nds. Jsem si
témér jisty, ze kazdy Clovék, ktery se na-
zyva hracem, musel mit alespori jednou
v ruce NES (Nintendo Entertainment
System), poptipadé Game Boy.

Problém v$ak je v tom, Ze zatimco v mi-
nulosti se konzolim od Nintenda vesmés
datilo, tak nyni se nachazime v ¢ase vylo-
zeného upadku.
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Wii U, soucasnd generace herniho systé-
mu od Nintenda, je ve své podstaté dob-
ra konzole. Néktefi sice nebyli spokojeni
s napadem umistit sekundarni obrazov-

ku pfimo v gamepadu, ale v praxi se vel-

mi osvédcila, a to zejména u her, které
s touto vymozenosti Wii U pocitaji. Treba
Super Mario Maker by byl bez této doty-
kové obrazovky dost tézko hratelny.
OvSem fe¢ Cisel hovoii jednoznacné
v neprospéch Wii U. Hlavnim métitkem
uspéchu je schopnost prodat zbozi zdkaz-
niklim, coZ se pravé Nintendu moc nedafi.
Wii U $la do prodeje v roce 2012 a od té
doby se prodalo asi 13 miliond kust, coz

se zda jako docela dost, ale z celkového
hlediska to z Wii U déla hned po Color
TV-Game z roku 1977 druhou nejméné
uspésnou konzoli v déjindch Nintenda.
Jesté hrosi je, ze Color TV-Game se pro-
davala jen v Japonsku, zatimco Wii U §la
do distribuce celosvétové. Dalo by se tedy
tict, ze Wii U pfedstavuje nejvétsi konzo-
lovy netdspéch v déjindch spolecnosti.

Jesté hiif to vypadd, kdyz ¢isla z prodeje
Wii U porovname s konkurenci. Konzole
PlayStation 4 a Xbox One, které startovaly
o rok pozdéji, si mohly zaznamenat podstat-
né vice zarezl na prodejni pazbé — Xbox
One si do dneska potidilo asi 20 miliont
lidi, PS4 dokonce 40 miliond.

Neni to vSak takovd katastrofa, jak by
se mohlo zddt — alespon kapesni konzo-
li Nintendo 3DS vypusténou v roce 2011
se docela dafi (prodalo se téméf 60 mili-
ont kust), ale je bez diskuze, Ze v piipa-
dé domdcich konzoli se rozhodné o selha-
ni jedna.

Nintendo 3DS

Na konzolovy trh je ovSem nutné divat
se komplexné, takze — co se to déje?
Na prodej jednotlivych platforem ma
zdsadni vliv pfedev$im cena, hry a moz-
nosti hrani, jaké dand platforma nabizi.
PS4 prisla jako standardni konzole s ro-
zumnou prodejni cenou a s mnozstvim
zajimavych hernich titul@i, ale predevsim,
§la ihned na trh po celém svété.



vy

Xbox One to mél o dost tézsi, proto-
ze ze zacatku Sel do prodeje jen ve verzi
s Kinectem (zatizeni pro snimdni pohy-
bu), coz podstatné zvySovalo jeho cenu.
Z nepochopitelnych divodd se zacéal pro-
ddvat jen v nékterych regionech, coz byly
nedostatky tak velké, ze ani nabidka slus-
nych hernich tituld nemohla Xbox zachra-
nit. Doslo tak k vyraznému propadu v pro-
dejich oproti PS4.

A co naSe Wii U? Jeho start v obcho-
dech byl viceméné bezproblémovy, nabid-
lo dostatek her, pfislo se slusnou cenou
a diky tomu, Ze $lo do prodeje o rok dii-
ve nez PS4 a Xbox One, se nemuselo prat
o ptizen zakaznikl. TakZe, tady problém
nejspis nebude...

Jakd je soucasnd situace?

PS4 jde v podstaté stejnou cestou jako
na zacatku a jeho prodej je porad velmi
vysoko. Microsoft se sice snazil o ndpra-
vu posramocené reputace, ale snaha spo-
le¢nosti vice proniknout na trh s hrami
pro PC (v ramci uvedeni Windows 10)
byla bohuzel realizovdna na tikor rozvoje
Xbox One (propousténim Xone exkluzivit

pravé na PC), coz logicky vedlo k dal§imu
upadku této konzole.

Vim, ze mnohé PC hrdce pfi ¢teni toho-
to ¢lanku $imrd v mozku touha kficet,
ze PC ma nejvic exkluzivnich her. K to-
mu se da napsat jen, ze Severni Korea md
také vic armddnich jednotek nez USA, ale
kdyz dojde na valku, tak snad ani neni
nutné tikat, kdo by vyhral.

Pravé PlayStation 4 ma na své stra-
né silné hry v Cele s Uncharted 4, ¢imz
se tato konzole dostava do popiedi z&jmi
hract i z oblasti PC (koneckoncd, Zijeme
v dobé, kdy je lep$i mit vice nez jednu
platformu).

Ale jak je na tom Wii U? Rovnéz tu byly
skvélé tituly — loni kuptikladu Splato-
on, Xenoblade Chronicles X a uz zminé-
ny Super Mario Maker. Letos je to tro-
chu horsi, protoze to nejzajimavéjsi, co
se zatim chystd, je Star Fox Zero. Samo-
zfejmé se také (uZ dlouho) mluvi o reboo-
tu legenddrni Legend of Zelda, ale zrov-
na o téhle hie vime tak madlo, ze se nedd
pfesné fict, jestli viibec na Wii U vyjde,
nebo bude ¢ekat az na dalsi generaci Nin-
tendo konzoli.

Xenoblade Chronicles X



Tacumi KimiSima

Ovsem problémy soucCasnosti potad
nevysvétluji, pro¢ je na tom Wii U v pro-
dejich tak, jak je.

Pro pravé pochopeni problému se mu-
sime podivat do hlubsi minulosti — kon-
krétné do roku 2006, kdy prislo Wii, coz
byla konzole, kterd piedstavovala skutec-
né revolucni pocin. Nintendo totiz zcela
hodilo za hlavu valku o technickou silu
(na kterou vsdzeli jak Sony, tak Micro-
soft) a pfislo s origindlnim pfistupem
k hrani — ovladani pohybem. Slo do jisté
miry o risk, ale ten se vyplatil. Wii kon-
kurenci nejen rozneslo na kopytech, ale
dokonce v prodejich ptfekonalo hranici
100 miliénd, coz se do té doby podafilo
jen PlayStation 1 a PlayStaion 2.

Paradoxné obrovsky tspéch Wii mél
za ndasledek vlazné piijeti Wii U, které
se de facto jen vezlo na slavé svého star-
§iho kolegy — ptineslo velmi podobny zpi-
sob hrani, a tak se mnoha lidem, ktefi si
Wii pofidili, nechtélo investovat penize
do nového systému. Wii zkratka zaujalo
mnoho lidi tim, Ze se jednalo o zcela novy
a ojedinély herni systém, coz se o Wii
U ftict neda. Wii U sice pfiSlo s jistymi ino-
vacemi, ale ty rozhodné nejsou tak revo-
lucni jako byly pravé v ptipadé Wii.

Roli samoziejmé sehrdlo takeé to, ze Wii
U neni schopno rozjet souc¢asné multiplat-
formni AAA hry — dtive toho sice schop-
né bylo, ale ted se tato konzole sousttedi
pouze a jediné na hry od Nintenda, coz
sice dava Wii U punc ryzi exkluzivity, ale
na druhou stranu se tim znac¢né omezuje
pocet dostupnych tituld.

Strucné feceno, zatimco Wii mélo ,hype
pohon“ diky ovldddni pohybem, tak Wii
U prosté nemd co hodit do placu, aby ale-
sponi dorovnalo skore.

Jakd je budoucnost?

Mozna se k vdm uz donesly zvésti o Nin-
tendo NX, coz by méla byt nova generace
konzoli od Nintenda. Problém je tady ten,
ze veskeré informace, které mame, jsou
doopravdy jen zvésti a dohady — nevime
kdy, nevime jak a dokonce ani nevime co
(ve smyslu, co to bude). Bude to domaci
konzole? Kapesni? Ci n&jaky hybrid, ktery
bude kombinovat domdci a kapesni zafi-
zeni? To je ve hvézddch.

Tacumi Kimisima (soucasny prezident
Nintenda) se dal slyset, Ze NX nabidne
zcela jiny herni zazitek nez Wii a Wii U,
coz zni sice zajimavé, ale miiZzeme se ptdt,
co nového je mozné v kontextu hernich
konzoli nabidnout. Cisté pro porovnani
s konkurenci — Sony s PlayStationem
se pravdépodobné rozhodlo zaexperimen-
tovat s dvéma vétvemi jedné konzole, pro-
toze po internetu koluji dosti realistické
zvésti o tom, ze PS4 by mélo dostat mlad-
§tho a vykonnéjsiho bratficka (ktery by
mél umét rozjet hry ve 4K). Je to infor-
mace, kolem které je dost emoci, avSak
z raciondlniho hlediska by to mohl byt
funkéni ndpad. Hracdi budou mit na vybér
mezi obycejnou PS4 z primérnym vyko-
nem, nebo silnéjsi PS4 se supervykonem
(ktera bude ovSem drazsi). Nutno dodat,
ze obé verze PS4 by mély mit stejné hry
(,co rozjedu na novém, rozjedu i na sta-
rém” a obrdceneé).

Samozfejmé (mald odbocka), pokud
chce ¢lovék z her vyzdimat co nejlep-

Jedna z moznych podéb Nintenda NX




81 grafiku, tak by si mél sesklddat stol-
ni pocita¢. V ptipadé opravdu vykonnych
masin to ale leze docela do penéz.

Tedy ano, beru tu namitku, Ze je moz-
né si postavit docela obstojny pocitac
i za 10000 K¢. Dejme si ale ruku na srd-
ce, kdyz uz clovék vrazi penize do nového
stolniho pocitace, chce, aby mu néjakou
chvili vydrzel, takze v ptipadé pocitace je
prosté lepsi si do zacatku priplatit.

Abychom se ale vratili zpatky k So-
ny, nejvétsim tahdkem PS4 je bezpochy-
by PlayStation VR (zatizeni pro virtudlni
realitu), které ma vyjit letos na podzim
a které hra¢tim na rozdil od konkurence
nabizi cenové dostupnéjsi VR zazitek.

Xbox se rozhodl stat se partdkem PC,
a proto Microsoft zavedl spole¢ny Win-
dows 10 ekosystém pro PC, Xbox One
a mobilni telefony. Ona je to sice krdsnd
myslenka, problém je v tom, Ze pocitaco-
vi hradi se povétsinou drzi striktné jedné
platformy. A pokud ne, tak jak je zminéno
vySe, mnoho byvalych Xbox One exkluziv-
nich tituld bude mit i svou PC verzi, tak-
ze je pro hrace PS4 zajimavéjsi. D4 se te-
dy pochybovat, Ze tohle ,partactvi” bude
nékdy fungovat.

Splatoon

(Abyste si nemysleli, Ze tu pomlouvam,
tak Xboxu se zase musi pfiznat, ze v ram-
ci konzolového odbératelského systému
(Xbox Live Gold) nabizi oproti PS4 lepsi
hry zdarma — ale to je zase jiny pfibéh).

Jisté si tedy po preéteni fadkh vyse kla-
dete otdzku, s jakou invenci mtze Nin-
tendo pfijit? Vsadi na dva v jednom —
moznost kombinovat domdci konzoli
s kapesni? Pljde pfes néjaky zcela jiny
VR zazitek? Ci ptijde s kompromisem
mezi konzoli a PC?

Nékoho by mozna napadlo, Ze by bylo
lepsi, aby se Sony a Nintendo, tito dva
japonsti giganti, spojili pod jednou kon-
zoli. Bohuzel, tyto dvé spolecnosti se v 90.
letech rozkmotfili kvili sporu o PlaySati-
on 1 a SNES (Super Nintendo Entertain-
ment System) a §ly si kazdd svym smérem,
ergo moznost néjakého spojenectvi bych
nevidél v realistickych barvach.

Co se bude s Nintendem dit do budouc-
na, to ukdze az Cas, poptipadé letosni E3
(Electronic Entertainment Expo)... Kaz-
dopédné, jd jim drzim palce.

Toyotomi
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Rjutama: Draci doupé ve stylu filma studia Ghibli

Letos v herné miiZete narazit na anglickd pravidla ptivabné japonské vyprdvéci hry
Rjutama. Roku 2007 ji vytvoril herni designér Acuhiro Okada, kterému jako hlavni inspi-
race poslouzily animované filmy Hajaa Mijazakiho — a to nejen suym vzezrenim, ale i suym
obsahem, atmosférou a filozofii.

Rjiitama se na rozdil od jinych ,dra- bliovku. Jak takového pocitu dosdhnout
¢akovych” her nesoustfedi v prvni fadé béhem hry? Predstavte si naptiklad,
na vybijeni jeskynnich monster a okrdda- Ze po boku svych ptatel odhalite pfekras-
ni jejich mrtvol. Tato hra m4d za cil vyvolat nou skrytou lagunu, ve které se koupe
ve vas pocit honobono, ¢ili podobny hez- plachy kirin. (Ndpovéda: Pokud je vasim
ky pocit, jaky mate pfi koukdni na ghi- prvnim instinktem kirinovi ufiznout hla-
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vu a prodat ji jako trofej, zatimco si z jeho
Supin nechdte usit armor +2, mozn4 jesté
se zkouSenim Rjiitamy chvilku pockejte.)

Hrac¢i maji na vybér mezi postavami,
které na prvni pohled pfipominaji ano-
nymni jarmarkové NPC (nehratelné ved-
lejsi postavy), kolem nichz by klasicky
RPG hrdina pros$el bez povs§imnuti. Mtze-
te byt farmatrem, femeslnikem, obchod-
nikem, myslivcem, ranhojicem, bardem,
¢i pfipadné mistnim Slechticem. Jak uz
se to ve svété Rjutamy vSem alespon jed-
nou za zivot stavd, vasi postavu prepadla
touha cestovat, a tak jste se podobné jako
carodéjka Kiki sebrali a odesli do svéta.

Rjiitama nabizi néco neobvyklého
i pro toho, ktery hru povede. Pan jeskyné
totiz ve hfe m4d vlastniho avatara, okfid-
leného dra¢iho pomocnicka ¢ili Rjudzi-
na. Ten hrdiny z povzddli pozoruje, sem
tam jim krapet pomtze néjakym bonu-
sem, ale hlavné si jejich ptibéh zapisu-
je, protoze jimi pak krmi velkého draka.
Rézni draci pojidaji rtizné ptibéhy, tak-
Ze az si budete vybirat barvu Rjidzinova
pdna, zdroven si tim vyberete zanr svého
dobrodruzstvi.

Standardni volbou byva drak zeleny, kte-
ry md rad pfibéhy o radostech a strastech
cestovani po svété. Druhym nejoblibenéj-
$im by mél byt modry drak, ktery preferu-
je pfibéhy o pratelskych, rodinnych a ro-
mantickych vztazich. Pro ty, ktefi si hru
bez Castych soubojii nedokdzou predsta-
vit, je vhodny Cerveny drak, ktery si rad
vyslechne néco o nebezpedi, vilce a riiz-
nych ptiserkach. Cerny drak nim mfize
pfipadat jako podivnd volba, protoze mad
nejradéji napinavé ptibéhy se spiknutim,
chaosem a tragédiemi. Japoncim vSak
tento Zanr neni cizi a s pocitem honobo-
no zkombinovat skutecné jde. Pan Oka-
da se svymi kamarady naptiklad odehrdl
kompletni piibéh, ve kterém neodvratné
koncil svét a hrdinové se chtéli naposledy
podivat na jeho krdsy, nez vSechno zmizi
v nenavratnu.

... a dalsi POZNAVACI
zajezdy do Asie

www.chinatours.cz
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Pro koho je Rjutama urcend? Pro vSech-
ny, stejné jako filmy studia Ghibli. MZou
ji hrat zacatec¢nici i zkuSeni RPG hraci,
déti i dospéli. Je idedlni pro odrostlé hra-
Ce, ktefi chtéji do vypravécich her zasvétit
své potomky, nebo pro damy, které chté-
ji hrat fantasy romanci se souboji pouze
v pozadi. Anebo pro nékoho jako je Matt
Sanchez, ktery uz mél zapadni RPG tak
ohrané, ze ho zadny dalsi herni systém
s vrazdénim monster a vypracovanim
postavy na co nejaktivnéjsiho magice/mla-
ticku nedokdzal nadchnout. Pak ale obje-
vil Rjitamu, jejiz pGvabny a pozitivni
pfistup Matta i s kolegou Andym Kit-
kowskim tak upoutal, Ze se rozhodli jeji
pravidla prelozit a publikovat v anglic¢ting.
Tomuto projektu na Kickstarteru ptispél
mimo jiné i Animefest, a proto si Rjiita-
mu nyni miZete zahrat i vy.

Angie

Popis svéta, pravidla, materidly ke staZeni a dalSi zaji-
mavosti najdete nawebu http://kotohi.com/ryuutama/

Velvyslanectvi Japonska poradd nebo podporuje kazdorocné mnoz-
stvi akci, které miizete aktualné sledovat v kalendafi na webu velvysla-
nectvi. Piejete-li si dostdvat informace o kulturnich akcich e-mailem,
miizete vyuzit webového registracniho formulate.
http://www.cz.emb-japan.go.jp/cz/jicc.html
http://www.cz.emb-japan.go.jp/cz/
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Rozhovor s rezisérem a scenaristou Mamoru Hosodou

Kolik let jste strdvil pFipravou filmu?

Mgj posledni film Wolf Children (v pie-
kladu VIci déti Ame a Juki) Sel v Japon-
sku do distribuce v roce 2012 a nase stu-
dio nezacind s pfipravou nového snimku,
dokud neni v8e okolo toho pfedchoziho
uzavieno. Pfi vyrobé ani béhem uvedeni
Wolf Children jsem tak zadny novy pro-
jekt nepromyslel, spiSe jsem se tehdy sna-
zil vnimat reakce publika béhem projek-
ci. Prace na Klukovi ve svété priser pak
zacaly v roce 2013. Nejdfiv jsme s mym
tymem promysleli strukturu. Pak mi
zabralo ptil roku napsat scénaf. Ten jsem
dokon¢il v inoru 2014 a samotnd vyroba
zacala o mésic pozdéji.

Ve snimku Wolf Children mdte posta-
vu matRy, kterd se obétuje pro své déti.
V klukovi ve svété priser pak sledujeme
chlapce jménem Rjiita, ktery Zije bez rodi-
¢il. proc¢ je pro vds téma rodinnych vazeb
Ci jejich absence tak dilleZité?

Kdyz jsem se rozhod]l, zZe se stanu filma-
fem a zasvétim sviij Cas animaci, rozhod-
né jsem si nemyslel, ze se budu tolik véno-
vat tématu rodinnych vztaht. Tehdy mé
to moc nezajimalo. Jenze kdyz jsem praco-
val na filmu Wolf Children, neubranil jsem
se tomu, aby se v ném neodrazil i mgj
osobni zivot. V té dobé jsme se s manzel-
kou pokouseli o dité, ale nedafilo se ndm
to. Wolf Children jsem chtél natocit proto,
aby se ma Zena citila jako matka alespoil
béhem sledovani filmu. Osud tomu chtél,
ze béhem pfiprav snimku moje Zena oté-
hotnéla. V zaii 2012 se ndm narodil syn
a o pdr let pozdéji také dcera. To, Ze jsem
se stal otcem, mi pomohlo pochopit, jak
slozité je posldni rodice. Také jsem si uvé-
domil, Ze to nejsou jen matka s otcem,
kdo dité vychovavaji. Dllezitou tilohu hra-
je 1 prostiedi, ve kterém vyriistd. Tohle
pozndni znacné ovlivnilo Kluka ve své-

vy

té priser. Kdyz udélate film na téma rodi-

Mamoru Hosoda se narodil 19. zafi 1967 v Japon-
sku, v prefektufe Tojama. V roce 1991 zacal pracovat
jako animator ve studiu Toei déga (dnes Toei Anima-
tion). Pracoval na slavnych animovanych seridlech,
které studio vyrabélo, jako Dragon Ball Z, Slam
Dunk nebo Sailor Moon. Pozdéji se Hosoda stal re-
Zisérem. V roce 1999 natoCil svij celovecerni anime
debut s ndzvem Digimon. VEtSi Gspéch si vydobyl je-
ho treti snimek, 0 divce, ktera proskocila ¢asem,
jenz ziskal mnohda ocenént. Ve filmu Letni valka z ro-
ku 2009 si Hosoda poprvé vyzkousel také scendris-
tickou praci. Snimek se stal v Japonsku velkym hitem
a vidélo jej 1,26 milioni divaki. Letni valka taktéz
ziskala fadu cen a byla mimo jiné uvedena na festi-
valu Berlinale. O rok pozdéji si Hosoda zaloZil vlast-
ni produkéni spolecnost. Jejim prvnim pocinem byly
Wolf Children, jenz vidélo pres 3 miliony divakd. Kluk

ve svéteé priser je Hosodovym nejnovéjSim pocinem.

na, tak si hodné lidi mysli, Ze jste si ho
zvolil hlavné z komerénich divodd, proto-
ze se dotykd nds vSech, a tudiz md Sanci
do kin ptilakat hodné divakd. Ale tak to
neni. Je pro mé dilezité tocit snimky, kte-
ré vychazeji z mych osobnich zkuSenosti
a pocit. Nékdy se naopak bojim, aby to
viibec zajimalo i nékoho jiného. V Klukovi
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ve svété priser je obsazen i motiv, ktery je
pro sou¢asnou japonskou spolec¢nost dile-
zity. Vzhledem k nizké porodnosti nase
populace stdrne a klasicky model rodiny
se proménuje. V takové netradi¢ni rodiné
zije i Kjuta: nemad rodice, jen skupinu bliz-
kych, ktefi se o néj staraji.

V Rklukovi ve svété priser rozvijite stej-
né jako ve Wolf Children, motivy anima-
lity, sily instinktu nebo svobody.

Myslim, ze dnes posuzujeme véci pre-
devsim z naSeho ponékud omezeného
,méstského” pohledu, zapomindme, odkud
jsme ptisli. Proto kdyz tikam ,my“, tak
tim Casto myslim pravé i zvifata, z nichz
jsme se vyvinuli, kterd jsou nasimi blizky-
mi biologickymi pfibuznymi a kterd byla
vidy dilezitou soucasti civilizace. Také
proto ¢asto vyuzivim zvitata jako postavy.

Reprezentuji v klukovi zvirata osvobozeni
od limitujicich pravidel lidské spole¢nosti?

To ne, spi§ jsem chtél vytvofit svét
bytosti, které, vzhledem k tomu, zZe ne-
jsou lidé, mohou nds svét posuzovat neza-
ujaté, zvnéjsku. Takovy pohled je hroz-
né dilezity. Casto si ani neuvédomujeme,
jak podivné jsou nékteré véci v nasich
zivotech, které jsme uz pfijali jako samo-
ztejmé. Myslim tim hlavné rGzna omeze-
ni, spolecenské konvence a nesvobodu.
Pohled zvnéjsku je pak dilezity i proto,
ze se nam nékteré nase starosti z jiného
tihlu mohou jevit jako méné podstatné.

vy

Kluk ve svété priser je iniciacni pribéh.
Souhlasil byste s ndzorem, Ze vase snimRy
vyprdvéji o svobodé a prekracovdni zaZi-
tych hranic?

Ano, takova témata ve svych filmech ¢as-
to feS§im. Podobné je to i tady: hrdina Kju-
ta se ocitne v novém svété, kde se snazi
dosdhnout naplnéni, které vsak mize pfi-
jit jen tehdy, kdyZ pravidla obou svétd, lidi
i pfiSer, porusi. Kdyz jsme u téch pfiser,
rad bych objasnil jednu véc, kterd mize
v ptekladu titulu z japonstiny zapadnout.
Slovo ,ptfiSera” (beast) je trochu odlisné
od japonského terminu , bakemono”, ktery
se sice poji s obrazem cehosi bestidlniho
a krutého, ale zdroveri se takové ,ptiSery”
Casto mohou chovat empatiCtéji a citlivéji
nez lidské bytosti.

Inspiroval jste se pri vytvdreni svéta pri-
Ser japonskymi legendami?

Ano, i nékterymi ¢inskymi. Co se tyce
¢inského vlivu, libila se mi slavna legenda
o Opic¢im krdli. Japonsky vliv je ale v ptibé-
hu Kluka ve svété priser vyraznéjsi. Kdyz
jsem tfeba psal scény soubojli, mél jsem
pred ocima naSe japonské zdpasy sumé.

Proé je ucitel hlavniho hrdiny medvéd?
Medvéd symbolizuje pfeménu chlapce
v muze a také je to jedno z nejsilnéjsich zvitat.

Mistr Kumatecu podnécuje v klukovi své-
ho Zdka, aby si svou silu nalezl sam. Je to
zptisob, jak Fict détskému divakovi, aby si
véril a hledal si pro sebe svou vlastni cestu?

O vztahu mezi ucitelem a zdkem pojed-
nava hodné filmu, ale nakonec skoro
vSechny dopadaji tak, ze nedokonaly zdk
pozvedne sdm sebe na troven dokonalé-
ho ucitele, nebo ho i pfed¢i. Prosté syzet
(ndmét, ldtka), ktery zndte tieba z filmt
s Jackiem Chanem. Nechtél jsem natocit
dalsi podobny ptibéh. Na zacatku Kluka
ve svété priser tak vidite, Ze se Kumate-
cu Casto myli. Proces uceni tu neni jed-
nosmérny, zasadni je dialog obou stran.



Jen pak se mohou obé vyvijet. Myslim,
ze na podobném principu funguje také
vztah mezi rodici a détmi.

Meél jste nékdy vlastniho mentora?

Mél jsem skvélého ucitele, kdyz jsem
pracoval pro studio Téei. Tehdy to bylo
obrovské studio, které zaméstndvalo pade-
sdt rezisérd. Jako animadtor jsem pravé
pro reziséry pracoval a jednim z nich byl
Sigejasu Jamaudi, ktery mé naucil prak-
ticky vSechno, co dnes o animaci vim.
Pracoval jsem pro néj s vétSim nasaze-
nim nez pro ostatni a hodné jsem se toho
od néj naucil. Tteba, Ze se nemam nikdy
vzdavat, i kdyz se béhem projektu vyskyt-
nou zdanlivé nepfekonatelné obtize. Jeho
postoj se naprosto lisil od ostatnich rezi-
sérli, ktefi délali jen to, co po nich chté-
lo studio. Jamauciho zptlisob préce a pfe-
mysleni mé zdsadné ovlivnily.

Myslite si, Ze se ucitelé mohou sami vyvi-
jet diky ndpadiim svych Zakii?

Rozhodné a co vic — za¢indm si na to
v Japonsku zvykat. Doneddvna lidé vérili,
ze starsi ¢lovék vi diky svym zkuSenostem
vSechno lépe, zatimco mlady ¢lovék nevi
nic. Dneska uz je situace nastésti trochu
jind. Spi$ nez monolog jedné strany se za-
Cal prosazovat dialog — a to je dobfe.

Inspiroval vds ke Klukovi ve svété priser
néjaky jiny animovany film?

Rozhodné. Kdyz jsem v roce 1991 zacal
pracovat jako fadovy animdtor pro studio
Téei, zamiloval jsem si klasické disneyovky.
Miloval jsem je dokonce natolik, Ze jsem si
koupil jejich pfiSerné drahou kolekci. Sotva
mi na to stacily penize, ale nelitoval jsem.
A uchvdtila mé tenkrat Krdska a zvire. Pti-
§lo mi skvél€, ze se zvite béhem piibéhu
vyviji. Na zac¢atku plisobi hrozivé, ale po se-
tkani s kraskou se stavd mirnéjsi, az je z néj
na konci nékdo docela jiny. Vidél jsem i hra-
nou verzi KrdsRy a zvitete Jeana Cocteaua
z roku 1946. Ta stoji taktéz za zhlédnuti.

Jak jste prisel na ndpad bolestivé cerné
diry v hrudi, kterou md dospivajici hrdina
i jeho nepritel?

Béhem dospivani maji mladi lidé ¢as-
to pocit prazdnoty. Nevidi ve svété kolem
sebe smysl a jsou frustrovani. To je nevy-
hnutelné stadium, kterym si musi projit
kazdy. Cerna dira podobné pocity vyja-
dfuje. Nechtél jsem tvrdit, jestli je takova
dira dobrd, & $patnd. Slo mi predevsim
o to ukdzat jeji silu. Osobné totiz nemam
rad, kdyz se svét v knihdch a filmech déli
na dobry a $patny.

Je evidentni, Ze vds inspirovaly samuraj-
ské filmy, konkrétné tedy ten nejslavnéjsi,
Sedm samurajii Akiry kurosawy.

To sedi a navic vdm mohu prozradit,
ze mec, ktery pouziva Kumatecu, je navr-
Zeny podle mece, jenz pouziva v Samura-
jich postava Kikucija.

Co vds na prostredi samuraji zajima?
kodex cti? Velkolepé souboje?

Spis nez kodex cti je to prvek chaosu.
Film Sedm samurajii se odehrava v 16.
stoleti, pfed obdobim bojii mezi jednotli-
vymi mocenskymi frakcemi. Tehdy nebylo



mozné odhadnout, kdo nakonec ovladne
Japonsko. Tohle obdobi otfesl a nejisto-
ty mé fascinuje.

Vase filmy jsou mixem emoci a fantazie.
V lecéem tak navazujete na Hajaa Mija-
zakiho...

Kdyz jsem jesté studoval, byl pro mé
Mijazaki velkym vzorem. Kdyz jsem se poz-
déji sam stal rezisérem, situace se zmé-
nila — nechtél jsem byt ovlivnén stylem
nékoho jiného. Pozdéji jsme se s Mijaza-
kim stali dokonce soupeti. Pfesto véechno
musim fict, Zze mé v détstvi nejvic ovliv-
nil snimek Galakticky express 999, kte-
ry Mijazaki animoval. Jde o dobrodruz-
stvi malého chlapce. Je to film o iniciaci,
podobné jako mij Kluk ve svété priser.

Pamatujete si néjakou divdackou reakci
na néktery svilj snimek, kterd vds zasdhla?
V roce 1999, ve svych tficeti letech, jsem
natocil sviij debut navazujici na stejno-

Rozhovor s Kixkillradio

Jaké figurky mds nejradéji?

Zamétuji se hlavné na Nendoroidy, ale
abych si doplnila sérii, kterou mam rada,
tak si kupuji i métitkové figurky a Figmy.
Co se tyce Nendoroidii, potizuji si jen ty,
které si opravdu zamiluji, nebo které jsou
z mého oblibeného anime. Nendoroidy
mam jednoduse rdda pro jejich roztomilost.

jmenny seridl Digimon. Nedavno za mnou
po promitani ptisel jeden divak a fekl mi,
ze ve svych deseti ten film sledoval porad
dokola. Slyset tohle od nékoho dospélého
mé donutilo uvédomit si, jak jsem stary.
Jindy mi zas jedna krdsnd Zena vypravé-
la, jak ji v détstvi zasdhl m{j snimek Div-
ka, kterd proskocila ¢asem. Slychat tako-
vé véci mé vzdycky moc potési.

Rikd se, Ze je dnesni doba cynickd. Vni-
madte to tak?

To je slozité. Tfeba socidlni sité se sta-
ly kandlem, kde lidé ¢asto kritizuji svét
kolem sebe. A jd se, stejné jako mno-
ho jinych tvircl, snazim jit proti prou-
du a mluvit o tom pozitivnim kolem nas.
Snazim se lidem fict, Ze je dlezité dou-
fat a snit. Myslim, Ze to je jeden z dilezi-
tych tkoli animovanych filma.

zdroj ACFK, preklad Kldra Koldrovd,
korektura Martin Tirala

i 2 —
Kixkillradio, vlastnim jménem Sheryl Gonzales, je fo-
tografka z Filipin. Sheryl se specializuje na foceni
Nendoroidil a tvorbu dioramat. Diky tviir¢imu pistu-
pu a nadSeni si ziskala znacnou popularitu mezi fa-
nousky a upoutala na sebe pozornost samotnych fi-
gurkovych spolecnosti.
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Navic je u nich moznost ménit oblicejové
dilky s rliznymi vyrazy, coZ mi pii foceni
dava moznost vytvofit si vlastni ptibéh.

Proc ses rozhodla figurky shirat a fotit je?

Pokud pominu to, jak jsou pékné a roztomi-
1é, zamilovala jsem si je hlavné proto, ze diky
nim mohu ozivit sva oblibena anime. Fotit
jsem zacala, abych komunité ukdzala svou
sbirku v uméleckém svétle. Své fotky taky
rada sdilim, abych ukazala, jak jsou figurky

zdafilé, a to od jednotlivych detailii pfes mal-
bu aZ po mimofddnou zru¢nost jejich tviircd.

Na jaky druh fotek se zamérujes?
Obvykle se inspiruji obycejnym Zivotem
lidi a jejich emocemi. Tyto chvile a pocity

pfendsim do svych fotografii, k figurkdm
pfistupuji, jako by byly zivé.

Jakd tvoris dioramata? Jsou k tomu
potreba néjaké specidlni ndstroje?

Zilezi na ro¢nim obdobi a na tom,
jakou naladu chci u svych figurek zachy-
tit. Vétsinou u tvorby dioramat vychdzim
z osobnosti daného charakteru ¢i z pro-
stfedi pfibéhu predlohy. Nejsou potieba
zddné zvldstni nastroje, jediné, co potte-
bujes, jsou ndpady a vynalézavost.

Spolupracujes se spolecnosti SONY.
Jak to vechno zacalo a jak takova spo-
luprdce vypadd?

Bylo to béhem jednoho horkého letniho
dne roku 2015, kdy jsem najednou pfija-
la telefonat, Ze by se se mnou radi setkali
lidé z filipinského SONY. Jesté ted si vyba-
vuju skvély pocit, kdyz si mé vybrali jako
svého reklamniho partnera. Jiz pfedtim
jsem slysela, Ze spolecnosti, které vyrabi




fotoapardty, sponzoruji na Filipinach zna-
mé a populdrni osobnosti. Nikdy by mé
ovSem nenapadlo, Ze se mezi né zafadim
ija. Na foceni figurek mi poskytli SONY
A7 Mark IT s objektivem FE 55mm 1.8f ZA.
Na oplatku musim sdilet své zkuSenosti
s fotoapardtem a zminit ho kdykoliv sdi-
lim své fotky prostfednictvim socidlnich
siti. SONY si mé také nedavno vybralo
jako instruktora pro workshop zaméfeny
na foceni hracek Toy Photography. V na-
vaznosti na to jsem od SONY jako ddrek
obdrzela fotoaparat Sony A6000. Musim
tict, ze to byla opravdu skvéld zkuSenost.

Jaké je tvé oblibené anime a postava?

Teda, to je vdzné tézkd otdzka. Zami-
lovala jsem si mnoho anime a je oprav-
du slozité si vybrat, nicméné jsem se nej-
vice bavila u K-On!, Anohana, Toradora
a Clannad. Co se tyce postav, tak u mé
vitézi Hakase a Nano z NicidZo.

Pokud jsem si spravné vsimnul, tak dostd-
vds zdarma figurky od spolec¢nosti Good
Smile Company a Kotobukija. Je to tak?

Kdysi jsem béhem rozhovoru pro jed-
ny mezindrodni stranky dostala otazku,

jaky je mlj nejvétsi sen v rdmci foce-
ni figurek. Odpovédéla jsem, zZe by bylo
vazné skvélé, kdybych jednoho dne moh-
la spolupracovat s Good Smile Company.
V roce 2013 mé kontaktovala Koto-
bukija pfes mou facebookovou stranku
a pozvala mé, abych nafotila jejich novou
figurkovou fadu Cu-poche. O rok pozdéji
mi napsala Good Smile Company, abych
pro né nafotila exkluzivni figurky pro ve-
letrh Wonder Festival. Fotky se pak obje-
vily na v8ech socialnich sitich GSC. Bylo
to opravdu uzasné, kdyz si v8imli mé tvor-
by a spojili se se mnou. Pokazdé, kdyz mi
od nich ptijde novy balicek, citim potad
to stejné vzruseni a radost z nové figurky.
Co mé pokazdé ¢ini opravdu $tastnou,
je délat fotky, které pak lidem dokazou
vykouzlit ismév na tvari. Jsem nesmirné
rdda, Ze si diky témto spole¢nostem mizu
natolik uzivat svij koniCek. Vazné jsem si

splnila sen.
Vojtéch Tomes




% VSem autoriim, ktefi poslali své vytvory do soutézi.

% V8em, ktefi se podileli na grafické podobé festivalu. VSem, ktefi se zapojili do tvorby

prekladl pro leto$ni ro¢nik. VSem autorim ¢lankd a ilustraci ve FestZinu.

Vsem, ktefi pfisli v kostymech (at uz do soutéZe nebo jen tak).

V§em organizatortim, ktefi pracovali dlouho pfed akci, nebo se o vés starali na misté.

< VSem pfednaSejicim, ktefi vdm rozsitili obzory.

% VSem hostlim, ktefi se vydali na cestu do Brna.

% Pracovnikiim BVV, ktefi ndm pomdhali s ptipravami a fe$ili nase obéas podivné
dotazy a pozadavky.

% V8em sponzortim, kteti Animefest podpotili.

% Pracovnikim velvyslanectvi Japonska v CR za podporu a spolupréci.

% Tiskdrné Uniprint v Rychnové nad Knéznou — dokdzali nemozné a vytiskli ndm FestZIN
rychle a kvalitng, i kdyZ jsme jim data, opét tradi¢né, dodali se zpozdénim a na po-
sledni chvili.

% Spole¢nostem, které nam zapdjcily filmy a seridly: Asociace ¢eskych filmovych klubd

Production 1.G

Kodansha

Nippon TV

Fuji Creative Corporation.

% Nejvétsi podékovani samoziejmé patii vam vSem za to, ze Animefest navstévujete
(at jste dnes pfisli poprvé, nebo jste s ndmi od zadatku).

® Animefest je registrovand ochrannd zndmka spolku Brnénsti otaku
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AF MERCHANDISE

30 Kc

nasivka s metalickymi prvky,
vietné nafehlovacl folie
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. CG2420

* mikroprocesor pro optimdlni
reprodukci barev

* 24" MG-LED, 1920 %1200
* integrovany autokalibraéni senzor

e * DUE - hlidéni homogenity

¢ Display Port, DVI-D, HDMI
S * kalibragni software
EIZO ColorNavigator

27 690 K¢

'YEARS WARRANTY

CS2420

* mikroprocesor pro optimalni
reprodukci barev
* 24" LED, 1920x1200
* DUE - hlidani homogenity
* Display Port, DVI-D, HDMI c:)
* kalibraéni software
EIZO ColorNavigator

14 990 K¢ —— L
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