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Vitejte na Animefestu 2017

Tématem leto$niho ro¢niku plnime dluh,
ktery mdme k hudbé, protoze se s anime
propléta jiz odedavna ve vSech podobach
a snad ve v8ech Zdnrech. Vzdyt hudba ma
své misto i ve vesmirnych bitvach a pre-
klene propast svételnych let (pokud si
nahodou myslite opak, rychle se podivej-
te na Macross). Rizenim osudu se do stej-
ného vikendu trefil také koncert legen-
ddrnich Kiss, a tak mnoho organizdtort
urcité bude natahovat usi, jestli zaslech-
nou hudbu alespon zddlky. Na druhou
stranu ndm soubéh s tak obii akci pfi-
hodil dalsi starosti na uz tak dost vyso-
kou hromadu, se kterou cely rok bojuje-
me. I kdyz nékdo pracuje 1épe pod tlakem,
jménem pofadateld dékuji v8em blizkym,
prateliim i ndhodnym kolemjdoucim, kte-
ti pecuji o nase dusevni zdravi. Samoziej-
mé nemohu pfedvidat budoucnost (a¢ by

to trochu pomohlo s pldnovanim), ale
v dobé, kdy sepisuji tivodnik pro FestZin,
mdm pocit, Ze letos Animefest probéhne
hladce a nebude to zadny thriller.
Mnohem vic se ovS§em téSim na koncert,
ktery je naSim nejnovéj$im programovym
experimentem. Vznika totiz z nadSeni
pro hudbu od otaku a pro otaku, az z to-
ho uplné citite tu conovou atmosféru.
Prijdte se podivat, tieba necekané odha-
lite hudebni talent u lidi, u nichz byste
to netusili. Snad se nechate inspirovat
a do pristé i vy pripravite hudebni ¢i jiné
vystoupeni hodné velké oslavy. Animefest
za rok oslavi jiz patndct let a to si zaslou-
1 pofddnou oslavu. Tim uz ale odbihdm
pfilis daleko do budoucnosti, a tak vim
jen popteju, at si uzijete perfektni den
s hudbou, ptateli a programem, ktery
jsme pro vds pfipravili.
Adam ,,Christof* Rambousek




Resurrection Men

Informace touzi po svobodé. Experi-
menty doktora Frankensteina s ozivova-
nim mrtvol sice propadly, ale jeho tech-
nologie se §ifi jako diva. Kdyz matematlk
Charles Babbage vynalezne ,necroware”,
ktery dokdze proménit mrtvoly ve sluhy,
Britské impérium se od zdkladu proméni,
protoze vznikne novd ttida zombie délni-
k. Zdhadny M z tajné sluzby najme mla-
dého doktora Johna Watsona, aby nalezl
ztracené Frankensteinovy zapisky. Doufa
totiz, ze odhali posledni tajemstvi — jak
spolu s télem privést zpét i dusi...

Satosi Ité byl na pocatku 21. stoleti
zdzrakem japonské science fiction. Naro-
dil se v roce 1974 a slavu si vyslouzil roku
2007 romdnem Genocidal Organ. V ném
teroristé ziskaji jaderné zbrané a uvrhnou
svobodny svét do nekonecné spirdly ptis-
ného sledovani. Japonsti fanousci romdn
zvolili knihou desetileti. Diky tomu byl
It6 pozddan o novelizaci hry Metal Gear
Solid 4: Guns of the Patriots. Dal§im jeho
pGvodnim romédnem byl Harmony, kte-
ry vypravi o hladovkarich, protestujich
proti nedokonalé utopii. Pouhé dva roky
po svém debutu Ité smrtelné onemocnél
a podrobil se opakované 1écbé rakoviny.
Jeho posedlost 1€kaiskymi technologie-
mi v Harmony tak dostala novy, ponury
vyznam. Stejné tak hrstka stranek z jeho
posledniho ndpadu, ktery zanechal po své
pfedcasné smrti v roce 2009 ve véku pou-
hych 34 let nedokonceny.

Empire of Corpses (Impérium mrtvych)
bylo genidlni. Priimyslova revoluce zalo-
zena nikoliv na otrocké praci, ale na ozi-
venych mrtvoldch, zabrnkala na vSechny
postkolonidlni struny v moderni literatufe.
K tomu se pfiddva patovd situace ve ,Vel-
ké hre” mezi britskymi a ruskymi agen-
ty na vrazedném Blizkém vychodé. Kni-
ha méla opravdu vSe: Spiondz, exotické
lokace, steampunkovy styl a ligu vyjimec-
nych gentlemand vytrzenych z historic-
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kych a dobrodruznych knih. Ctend v ni
sleduje, jak doktor Watson pfijde ke zra-
néni v Afghanistdnu, na které si pozdé-
ji bude stézovat svému slavnému pfiteli.
A je jen prvni z fady postav, které ve vy-
pravéni pisobi jako pfehled o tom, kdo
byl kdo v 19. stoleti. Pfibéhem se mih-
nou i bratti Karamazové (pracuji v utaje-
ni pro cara), Thomas Edison nebo Ulys-
ses S. Grant.

It6hv nakladatel nechtél nechat napad
umfit. Na dokonceni knihy najal jeho pti-
tele Toha Enjoea, ktery ma naprosto jiny
spisovatelsky styl. Zahrobni spoluprdce
vyhrala v roce 2013 Seiun Award (japon-
skd obdoba ceny Hugo) a podle viech
ti Itéovych romdnt hned zacaly vznikat
anime filmy. Bezpochyby ptredevs§im kvi-
li ohromné popularité, ale cynik by mohl
Tohovi Enjoeovi namitnout, Ze v o¢ich
producentdl anime je nejlepsi autor pied-
lohy ten, ktery je bezpecné mrtvy. Impéri-
um mrtvych se do kin dostalo jako prvni.
Podle nékterych drbd byl film uspéchany,
aby nahradil jiny, ktery potkaly potize pfi
vyrobé. To by vysvétlilo nékteré problé-
my, protoze vypadd tzasné, zni jako spl-
nény sen, ale nakonec se vlece jako stvo-
feni seSité ze skvélyjch ndpadi, kterému
chybi jiskticka Zivota.

Problém s Impériem mrtvych se obtiz-
né popisuje. Uz od vyddni romanu vlad-



ly obavy, Zze Toh Enjoe odvedl vyprave-
ni pfili§ daleko od pivodniho zdméru.
VSechno zacind skvéle, ale snadno vyci-
tite okamzik, kdy po 20 minutach filmu
dosly ptvodni stranky a Toh zacal psat
po svém. Jeho zdchrana Itéovych pozna-
mek v Japonsku vyhrdla Seiun Award,
ale tézko tict, jestli to nebylo ze sym-
patie k mrtvému spoluautorovi. Pod fil-
mem jsou podepsani dalsi tfi scendristé
a miZeme odhadovat, Ze pravé oni se se-
8li na brainstorming a rozhodli, Ze hlav-
ni hrdinka Hadaly Lilith ze vSeho nejvic
potiebuje obfi prsa. Jeji role odvadi pozor-
nost od piibéhu, ktery se jinak tvari vel-
mi vazné, ale nejisté se potdci od prilis
zapdleného antikolonialismu pifes ndzna-
ky homosexudlniho vztahu a trochu nelo-
gické zombie drama az po tvod napros-
to jiného seridlu, ktery je odhalen teprve
po titulcich. Obzvlast zavérecné dé&jstvi
zabfedne do japonské mezihry a vybus-
né Stastného konce. Velké findle o¢ividné
brzdili dva golemové — rozpocet a Cas.
Jonathan Clements,
preklad Adam ,,Christof” Rambousek

e il
Jonathan Clements je autor knihy Anime: A Histo-
ry (Anime: Historie) a spoluautor The Anime Ency-
clopedia: A Century of Japanese Animation (Ani-
me encyklopedie: Stoleti japonské animace). Jako
prekladatel, reZisér dabingu nebo dabér pracoval
na vice nez 70 anime titulech. Napsal desitky knih
0 asijskych tématech, dvé z nich vysly i v CeStiné:
Wu — cinska cisafovna a Prvni ¢insky cisar.
http://schoolgirlmilkycrisis.com
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Hudebni silnice

Pokud jedete na horu Fudzi autem,
mizZe vas na silnici pfekvapit zvldstni
znaceni, které na vozovce bézné nevidite.
Chvili poté, co na cesté spatfite nakres-
leny houslovy kli¢, vas ¢eka dalsi pfte-
kvapeni. Zpod vaseho auta se najednou
zacne linout jakdsi melodie. Usek, na kte-
rém se pravé nachdzite, je totiz takzvand
hudebni silnice. Ma specidlné upraveny
povrch, diky kterému pti prejezdu zacne
vase auto vydavat hudbu.

Ptestoze Japonci nebyli prvnimi pra-
kopniky tohoto konceptu, pfisli na néj
nezdvisle a maji ho velmi v oblibé. Nékdy
okolo roku 2006 Sizuo Sinoda udaj-
né omylem poskodil ¢dst silnice buldo-
zerem, nacez zjistil, Ze kdyz pfes vznik-
1é ryhy ptejizdi autem, vydava to rdizné
tony v zdvislosti na jejich hloubce a roz-
lozeni. Tak ho napadlo, Ze by se to dalo
kreativné vyuzit. Jeho ndpadu se chytil
Hokkaido National Industrial Research
Institute a rozvinul ho do podoby dnes-
nich Melody Roads, jak se témto tsekiim
v Japonsku fika.

Hudebni tseky silnic funguji na ba-
zi specidlnich ryh, které jsou ve vozovce
pro tyto téely vyryty. Cim bliZe jsou u se-
be, tim vys$i tony kola piejizdéjiciho auta
vytvati. DlleZitou dlohu hraje samoziej-
mé i rychlost, kterou pfes ryhy vozidlo
projizdi. Doporucena rychlost na ,sprav-
né prehravdni” na japonskych Melody
Roads byva okolo 45 km/h.

Japonsko md na svém tzemi nejveétsi
pocet hudebnich silnic na svété. Mlze-
te jich tam najit az okolo tficeti. Kdyby
vam anglicka Wikipedie tvrdila, Ze jen tfi,
nevéfte ji a prepnéte si na japonskou ver-
zi. Jsou rozprostiené po celém Japonsku,
doslova od Hokkaida po Okinawu, a je-
jich nejvétsi koncentraci se pys$ni prefek-
tura Gunma. Pokud se zrovna nechystdte
do Japonska, mtzete Melody Roads najit
zachycené na videu na internetu.

Utely Melody Roads byvaji rozli¢né.
Muze jit o ptfilakdni turistt do regiond,
prevenci nehod (zabrdnéni usindni fidi-
¢l a snaha donutit projizdéjici auta dodr-
zovat optimdlni rychlosti), nebo tfeba
o oslavu ¢i pamdtku (dvé byly otevte-
ny u ptilezitosti zavedeni Sinkansenu
na Hokkaidu).

Podobné riznorodé jsou i melodie, které
jednotlivé silnice ptehrdvaji. Sahaji od na-
rodnich a lidovych pisni pfes popové
az po hudbu z anime (Mijj soused Toto-
ro v prefektute Hiro§ima).

Kdyz uz ted néco o tomto bezvadném
konceptu vime, miizeme popustit uzdu
fantazii, co by se s jeho pomoci dalo
vytvotit. Na internetu uz kdosi ptisel
se skvélym ndpadem na silnici, kterd by
hrala usttedni melodii z Ndvratu do bu-
doucnosti, pokud by po ni auto projizdé-
lo rychlosti 88 mil za hodinu. U nds bych
to vidéla spi§ na Spomal, mds privysoku
rychlost.

Lucie ,,Lusi” Melounovd




Jak se vyrabi anime?

Urcité kazdého z vas alespon jednou
zajimalo, jaky je proces vyroby animo-
vanych seridld, které tak Casto sleduje-
te. Na internetu koluji rizné nepravdivé
famy, at uz se tykaji rozpoétl & vyroby
samotné. V tomto ¢ldnku se vdm poku-
sim zjednodu$ené objasnit, jak cely pro-
ces vyroby od financovani az po dokon-
¢eni probihd. Velmi doporucuji pii ¢teni
sledovat graf, abyste se neztratili.

Planovani [{R]]

V odvétvi animované tvorby existuji
dva druhy projektl: originalni, bez jaké-
hokoliv piivodniho materidlu, a adaptace,
naptiklad mangy nebo light novely.

Pldanovani origindlnich projektd obvykle
zacind v animac¢nim studiu (napf. Bones,
Trigger, Production I.G). To se snaZi pro-
sadit svlij ndpad u distribuéni spolec-
nosti (napf. Aniplex, TOHO Animation,
Bandai Visual). Pokud se distributoro-
vi zdd ndpad zajimavy a hlavné financ-
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né ndvratny, rozhodne se jej financovat.
V praxi ov§em obvykle nestaci na finan-
covani pouze tyto dvé spolecnosti (navic
by to pro né bylo pfili§ financ¢né riskant-
ni), a proto je potfeba sehnat dalsi inves-
tory. Vétsina anime je produkovdna systé-
mem Produkéniho vyboru [#I/ERE2],
ktery se skladd z vice spolec¢nosti. Kazdd
ze spolecnosti ve vyboru vlozi do celkové-
ho rozpoc¢tu urcity kapital. Pokud je pro-
jekt ispésny a prodava se, ma spolecnost
ndrok na honoraf z vydélkd, ktery procen-
tudlné odpovida jejimu vkladu do rozpoc-
tu. Zjednodusené: pokud md spolecnost
A dvacetiprocentni podil na rozpoc¢tu, ma
ndrok na ziskdni dvaceti procent ze zis-
ku. Ne kazdy projekt je nakonec tspés-
ny, a tak se dd fict, ze zde plati pravidlo
,Tisk je zisk”.

U adaptaci je tento priibéh ponékud
odlisny. Planovani adaptace totiz za¢ind
u vydavatele pivodniho materidlu (napft.
Shueisha, Kodansha, Kadokawa), ktery
namisto animacniho studia kontaktuje
distributorat. JelikoZ maji mangy a light
novely jiz pfed pievedenim do animované
podoby svoje fanousky, je Sance finan¢ni
ndvratnosti a vydélku daleko vétsi. Proto
je ziskani investor( a financovani adapta-
ci daleko snadnéjsi a origindlnich projek-
t byvd méné. Dalsim krokem je sehnani
vhodného animac¢niho studia a sestave-
ni produkéniho vyboru. Animacni stu-

dio ma na vybér dvé moznosti: ucast-
nit se vyboru, nebo ne. Pokud se stane
Clenem vyboru, plati pro néj stejnd pra-
vidla jako pro ostatni. Pokud ov§em ne,
dostane od vyboru pevné uréeny rozpo-
Cet na animacni produkci a pochopitelné
nemd ndrok na ¢dst ze zisku.

Pokud se tedy u planu podaii ziskat
distributora a sestavit produkéni vybor,
napldnuje se rozpocet a pldn vyroby. V tu
chvili se produkce dava do pohybu.

Produkéni vybor mimo jiné rozhodu-
je o vysilacich stanicich (Casto je hlavni
stanice jeho soucdsti), distribuci na DVD
a Blu-ray, licenc¢nich pravech a tak dale.

Predprodukce

Ted se pfesuneme do samotného ani-
macniho studia. VSechny vyse uvedené
kroky byvaji obvykle provedeny samot-
nym vykonnym feditelem studia po kon-
zultaci se zbytkem predstavenstva. Jak-
mile je o produkci rozhodnuto, projekt
se presouvd do rukou animac¢niho pro-
ducenta [7=A—> gy aFa—4—].
Jeho tkolem je sestavit §tdb a dohlédnout
na to, aby vyroba probéhla bez problémf.
Sezene vhodného reziséra? [E5¥] a na-
sledné s nim sestavi zbytek potfebného
tymu. Casto se v sestaveni §tabu angazu-
je i samotny vykonny reditel studia a by-
va provedeno za nepfimé ucasti produkc-
niho vyboru.

Hlavnimi souc¢astmi tymu jsou vzdy:

¢ Vrchni scéndrista [V —XHERK] — stard se o rozvrzeni piibéhu a psani scénait

svo

jednotlivych epizod, také kontrolu scéndfli od ostatnich scéndristti kvili ptipad-

nym chybam.

« Designér postav a hlavni vedouci animace [+ 57X —F 1 > « EEEEES] -
- vytvaii detailni navrhy postav, a to véetné riznych charakteristik, jako jsou vyra-
zy v obliceji a gestikulace. Ty pak slouzi jako referen¢ni materidly pro samotné ani-

matory. B€hem produkce dohliZi na samotnou animaci a provadi korektury. Hlav-
ni vedouci animace nemusi byt vzdy stejny jako designér.

< Hlavni malif pozadi [Z5ffi#;£%] — vytvati design prostiedi v pozadi. Béhem pro-
dukce provadi korektury maleb ostatnich malifi. Od jeho prace se odviji dalsi krok.
V dnesni dobé je vétsina pozadi v anime tvotena digitdlné.

+ Designér barev [f1J2#% 5] — jeho praci je vytvofeni ditkladnych barevnych rozvr-
Zeni vSech animovanych postav a objektd, a to v rliznych prostfedich a osvétleni.



Ty pak slouzi jako referencni materidly pro zaméstnance Zivici se vybarvovanim. Je
potfeba, aby barvy animovanych postav byly v symbiéze s barvami v malovaném
pozadi. Proto tento krok blizce souvisi s tim pfedchozim. Od ptelomu tisicileti je
tento krok provadén zcela digitdlné.

Vedouci kompozice [ 5] — on a jeho tym se staraji o spojeni vSech dild pro-
dukce (jiz digitdlné vybarvena ruéni animace, CGI animace, pozadi) do konecné
verze jednotlivych zabért. TéZ se staraji o pohyby kamery a specidlni efekty, napf.
odlesky objektivii a textury na objektech.

% Vedouci CGI animace [CGIE;£*] — vytvati CGI modely a dohliZi na préci ostatnich
CGI animatorti.

% Zvukovy rezisér [ZZEESES] — stard se o vSechny zvukové aspekty produkce. Vede
casting hlasovych hercli a nasledné nahravani hlasdi, umistuje hudbu a zvuky
do pozadi.

Skladatel hudby [8] — sklddd hudbu, kterd hraje v pozadi.

Editor [F%£] — kompiluje vSechny dokoncené zdbéry z dilny kompozice do findlni
verze epizody. Je potieba, aby vSechny zabéry na sebe navazovaly a aby byla dodrze-
na presné stanovend délka epizody. Po tomto kroku je dil povazovan za dokonceny.

R
%
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Produkee [ifillfE]

Jakmile je tento tym sestaven a jsou pfi-
pravené potiebné podklady, miize odstar-
tovat produkce. Kazda jednotliva epizoda
ma sviij specidlni §tab a je produkovana
pod dohledem a za ucasti reziséra.

Produkce kazdé epizody zacind dokon-
¢enim scénare [[fl]. Ten se piesouva
do rukou kreslife storyboardu [fz1>7],
ktery na specidlni papir kresli podle scé-
nafe jednoduché nakresy vsech zabért
v epizodé. U toho vyuzivd jiz hotovych
designil postav a pozadi. Dokonceny sto-
ryboard se pfesouvd do rukou reZiséra
epizody [7#iH ] (pokud ovSem autor story-
boardu sdm epizodu nereziruje). Ten shro-
mazdi skupinu animatord [J5i[#] (obvyk-
le mezi 15 a 30) a rozdéli mezi né zabéry,
které budou animovat. Animadtofti pfed sa-
motnym animovanim vytvoii layouty, coz
jsou detailni ndkresy zdbért ze storybo-
ardu. Ty rezisér epizody zkontroluje (popf.
podle storyboardu upravi) a ptedd je zpét
animdtortim. Kopie posle maliftm [#5 5],
kteti podle nich nakresli pozadi. Anima-
toti po nédvratu layoutd zac¢nou zabéry

animovat. Podle designd ru¢né vytvoii
kresby obsahujici vSechny klicové pohy-
by predmétd, které pak piedaji vedouci-
mu animace [{F[#HE:E+] ke kontrole. Ten
zkontroluje jak kvalitu kreseb, tak i po-
hybti. Po kontrole vedouci posle uprave-
né kresby hlavnimu vedoucimu anima-
ce [FaFHE5ES], ktery pokud je potieba,
provede dalsi korektury, aby byly kresby
co nejvice podobné navrhiim.

Hlavni vedouci animace po tpravach
posle kresby k druhému tymu méné zku-
Senych, takzvanych in-between animdto-
ri [#fj]. Ti ptidaji mezi klicové kresby
kresby dalsi, aby animace byla plynu-
14. V8echny kresby in-betweener posle
kontrolorovi animace [ 7s], ktery
se ujisti, Ze kresby na sebe plynule nava-
zuji. A hurd, animace zdbéru je dokonce-
nal

Kresby se oskenuji a pfedaji tymu
vybarvovaca [{f:_[-iF]. Ti, jak nejspis§ oce-
kavate, digitdlné animaci vybarvi podle
barevného designu. Vybarvenou anima-
ci poslou tymu kompozitort [{F5], kte-

1 Kadokawa vétSinou distribuuje svoje adaptace sama.

2 originlnich projekt je vétSinou reisér a scéndrista soucasti tymu od samého zacatku planovani.



ti zabér dokonci spojenim vybarvené ani-
mace, pocitacové CGI animace a pozadi.
Podle storyboardu/layoutu nastavi pohyb
kamery a pfidaji specidlni efekty. Jakmi-
le v8echny zabéry projdou procesem kom-
pozice, jsou dokonceny a ptfipraveny jit
do rukou editora [fF££]. Ten je zkompi-
luje do konec¢ného videa.

V idedlnim ptipadé by v tuhle chvili pfi-
Sel ¢as na nahravani hlast. Bohuzel je ale
vétsinou na celou produkci epizody méné
Casu, nez by bylo idedlni. Proto se tento
krok provadi uz béhem produkce anima-
ce. Obvykle se hlasy nahravaji pti sledo-
vani videa, které je sestfihané z layoutd
nebo storyboardii. ReZisér a rezisér epizo-
dy se ptesunou do studia ke zvukovému
rezisérovi [ 2EEEY], kde se nahraji hla-
sy, zvoli se vhodna hudba do pozadi a pfi-
daji se zvukové efekty.

Po dokonceni videa k nému editor pfi-
dd hotovou zvukovou stopu. Pak epizodu
spolecné s rezisérem a rezisérem epizo-
dy zhlédnou. Pokud jsou nalezeny néjaké
zdavazné nedostatky, je potfeba je napra-
vit. Proto jsou v této zavérecné ¢asti pro-
dukce v§echny tymy v pohotovosti. Pokud
je vSe v pofadku, voila, epizoda je hoto-
va! Ta se nakonec pfedd vSem tcastni-
kim produkéniho vyboru, vysilacim sta-
nicim a zahrani¢nim distributoram.

Tak, a ted si pfedstavte, ze takovych
procesti probihd ve studiu zdroven teba 6.
Udrzet produkci pohromadé vyzaduje
opravdu hodné usili. Zkuste se nad tim
zamyslet, kdyz pravé sledujete epizodu
vaSeho oblibeného anime. Nakonec ji
moznd ocenite vic nez kdykoliv pfedtim.

Pozn. autora: Je potreba podotknout,
Ze ne vSechny ¢dsti produkce jsou zpraco-
vdvdny v hlavnim animacnim studiu. Velkd
¢dst animdtortt pracuje jako OSVC. Malba
pozadi, vybarvovdni, CGI animace a kom-
pozice jsou obvykle provddény ve studiich
k tomu specializovanych. Nahrdvdni hlasii,
tvorba zvukové stopy a editace jsou vZdy
v rukou firem s potfebnym vybavenim. Ani-
macni priimysl je tedy velmi zdvisly na out-
sourcingu.

Libor ,liborek3" Brazdil

Liborek3 je spoluzakladatel webové databéze Sa-
kugabooru a piSe v anglictiné pro Sakuga Blog. Jed-
na se o web, na kterém se autofi zaméruji na psani
¢lanki o produkci anime a vyjimecné animaci. Pokud
vam tento clanek nebo web pripada zajimavy, mize-
te jej podporit na Patreonu.

Sakugabooru: www.sakugabooru.com

Sakuga Blog: blog.sakugabooru.com

Sakuga Patreon: www.patreon.com/Sakugabooru

ColorEdge: on rerence o
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Profesionalni monitor nejvyssi tridy
pro postprodukci,
filmova a animacni studia,
simulaci barev filmového materialu
a obrazové efekty.

* mikroprocesorem kontrolované 10bitové barvy (24bit LUT)

* 1,07 mld. barevzpalety 278 bil. barev, 1000000:1, 1000 cd/m?

 automaticka kalibrace vestavénym spektrofotometrem

* rozliSeni 4096 x 2160 na ploSe IPS panelu 698 x 398 mm

« predvolby: REC2020, REC709, DCI, PQ_REC709, PQ_DCI,
HLG_REC2020, PQ_CAL, HLG_CAL, Calibration



Rozhovor s producentem Genocidal Organ, Kodzi Jamamotem

Po Impériu mrtvych a <harmony/> je
VraZedny orgdn (Genocidal Organ) tte-
tim a zdrovernl poslednim filmem projektu,
jehoz cilem bylo adaptovat v8echny pra-
ce zesnulého spisovatele s pseudonymem
Projekt It6. Do japonskych kin se dostal
3. tnora 2017. Jedna se o druhy filmo-
vy pocin z programového bloku noitami-
nA a pvodné mél byt vydan jako jeho
prvai film vibec, av§ak uvedeni do kin
bylo pozdrzeno, protoze produkéni stu-
dio Manglobe v fijnu 2015 podalo navrh
na konkurz.

Osud filmu byl nejisty, dokud se produ-
cent K6dzi Jamamoto, zakladatel spolec-
nosti Twin Engine, nerozhodl zalozit spe-
cidlné za ucelem jeho dokonceni studio
Geno. Produkce VraZedného organu tedy
mohla pokracovat a film byl v tinoru 2017
konecné uveden do kin.

Jamamoto pracoval pro Fuji TV a byl
s projekty programového bloku noitami-
nA spojen uz od jeho spusténi. V roce 2014
Fuji TV opustil a zalozil spole¢nost Twin

Genocidal Organ, © Project Itoh

R Kodzi Jamamoto

Engine, ktera se zabyva produkci anime
a spolupracuje s fadou studii (napf. Science
Saru, Studio Colorido ¢i Wit Studio).

Film byl konecné uveden do kin. Mnoho
fanouskii na néj trpélivé éekalo. ZaZil jste
s nim mnoho problémii, napriklad odloZe-
ni vyddni kvitli konkurzu Manglobe.

Celou dobu jsem byl nervézni, jak pfi
spoluprdci s Manglobe, tak se studiem
Geno. Bal jsem se vysledku jesté pted tim,
nez Manglobe podalo ndvrh na konkurz.
Kdyz jsem se o tom dozvédél, citil jsem
se rozpolcené — na jednu stranu jsem byl
tou zpravou Sokovany, na druhou stra-
nu se mi ulevilo, Ze nemusim vyddvat
film, ktery nenaplni ocekdvani fanous-
k. Vlastné se dd fict, Ze jsem unikl nej-
hor$i mozné situaci. Kdyz se na to divim
zpétné, mél jsem §tésti, Ze jsem byl scho-
pen v produkci filmu pokracovat, chvili to
vypadalo, Ze se od ni upusti.

TakZe byste rekl, Ze vzhledem k podmin-
kdm odloZenti filmu vlastné prospélo?

Nakonec to bylo ku prospéchu véci, jeli-
koz produkce mohla pokracovat az do vy-
dani. Kdyby se projekt zrusil, veskera tvr-
da prdce by pfisla vnivec.

| Animel11



< PRODEJ JAPONSKYCH A ASIJSKYCH POTRAVIN <

: @ JAPAMANIA

< PRODEJ JAPONSKYCH A ASIJSKYCH POTRAVIN

I letos se na vas tési cely tym Japamania.
Tradicné se opét uvidime na Animefestu.

Na stanku Japamania se miiZete po celou
dobu konani Animefestu obcerstvit teplymi
tematickymi jidly.

K dostani pro Vas budou i sladkosti jako
tycinky Pocky, tradicni kolacky mochia
mnoho dalSich dobrot.

Tésime se na vas

RS JSME TU PRO VAS

WWW.JAPAMANIA.CZ
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Rekl bych, Ze kdyZ se rozhodnete odloZit
vyddni, mdte v zdsadé dvé moznosti — zara-
zit produkci tiplné, nebo zacit zcela znovu.

Béhem prvniho tydne po rozhodnuti
film odlozit jsme méli nékolik moznosti.
Mohli jsme od projekt upustit, nebo najit
jiné studio, které by jej pfevzalo. To s se-
bou neslo mnoho problémi, protoZe o pro-
jekt zddné studio nejevilo zdjem a na zalo-
zeni nového jsme neméli dostatek financi.
Po dlouhych dvahdch jsem usoudil, Ze za-
lozit vlastni studio bude nakonec nejlep-
§1 mozné feSeni. Produkce tak byla zno-
vu spusténa necelé tfi tydny po oznameni
odkladu.

Jak jste se k pracim spisovatele Itéa
dostal, kdyZ jste pracoval v programovém
bloku noitaminA?

Kazdoro¢ni prezentace projektu Noita-
minA ukazuje, Ze se snazime vymyslet ino-
vativni pldny, naptiklad vytvafenim neob-
vyklych projektt ¢i projektti bez predlohy.
K tomu patfi i pfechod od televizniho for-
matu k filmim. O zpracovani dél tohoto
spisovatele jsme uvaZovali uz delsi dobu,
piestoze zadaptovat je do anime by zna-
menalo nelehky tikol, jelikoZ kvalita pfed-
lohy je vyjime¢nd. Az s pfechodem na no-
vou strategii se ndm naskytla moznost
soustfedit na jeho dila patficnou pozor-
nost a vytvorfit anime odpovidajici kvality.

Béhem prosincové prezentace projektil
NoitaminA pro rok 2017 uvedl Josihiro Sio-
zawa, Itéitv editor, Ze byla zvaZovdna adap-
tace knih do televiznich anime sérii, avsak
nikdy k ni nedoslo. Je to proto, Ze si myslite,
Ze si jeho prdce zaslouZi radéji velké platno?

Presné tak. Navic v dobé planovani
adaptace uz méla k jeho pracem prédva
jind spolecnost. Na§ projekt byl spustén
az po tom, co jejich prava vyprSela.



Jaky je vas dojem z VraZedného organu?

Myslim si, Ze mad mezi japonskymi sci-fi
novelami vlastni specifické misto. Je situ-
ovany ve Spojenych stdtech, ale s japon-
skym ndhledem na véc. Cileny je na cely
svét s urcitym nadhledem a decentnosti,
které jsou unikatni pro Japonsko. Stejné
tak jako All You Need is Kill — Staci jen zabi-
jet. Zobrazuje jistou tiseri, kterd je pro Ja-
ponce specifickd a se kterou jsme se jiz
v intenzivnéjsi formé setkali v Harmony.

Rekl jste, Ze utrpeni hlavni postavy, Cla-
vise, je podobné utrpeni japonského stu-
denta univerzity.

Je. Lidé neustdle pfemitaji, co je sprav-
né a co $patné, a pokud si musi vybrat
§patnou moznost, podvédomé otupuji
své vnimdani reality, aby se s touto sku-
te¢nosti nemuseli smifovat. Ale existu-
je skupina lidi, ktefi citi, Ze s jejich Zivo-
tem je néco Spatné, a nechtéji to prehlizet.
Clavis, stejné jako Tuan v Harmony,
se nad tim pozastavuje a premysli, jestli
to je skute¢né to, co chce. V anime ter-
minologii se tomu fikd ¢unibjé (v prekla-
du syndrom druhdka nizsi stiedni $koly).

Kterd z novel je vase nejoblibenéjsi?

Nejradéji mam Harmony. Domnivam se,
ze 1 kdyZ to neddvaji znat, citi se japonské

Genocidal Organ, © Project ltoh

zeny praci ve spolec¢nosti ovlddané muzi
svazovany. Oproti tomu jsou tu $kolac-
ky jako Tuan, které k tomuto uvédoméni
zatim nedospély. Sim mam dceru, a tak
s témito divkami soucitim.

Na druhou stranu, i muZzi citi urcita
omezeni, ne?

Pfesné tak. V ptipadé muzi je symboli-
zuje precpany vlak, kterym dojizdi do pra-
ce. Vsechny nas spojuje myslenka ,Nejsem
iplné $tastny, ale to je normdlni”. Vra-
Zedny orgdn vyobrazuje pocit viny z toho-
to ukryvaného tabu, stejné jako potéseni
z jeho prolomeni. Myslim si, Ze je to cel-
kem typickd japonska ttlocitnost. Mimo-
chodem, vite, Ze jsem v§ivak?

Genocidal Organ, © Project Itoh
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Vazné?

Skolatky se obvykle shlukuji do skupi-
nek, ze? Kdyz jsem byl na zdkladni sko-
le, dondsel jsem na jednu divku. Skupin-
ky se ve vysledku rozpadly a zformovaly
se jiné. Velice jsem si pozorovani téchto
zmén uzival. I kdyz je mi nyni divek lito,
ziskal jsem tak pfedstavu o Zalostné rea-
lité lidi. Myslim, ze pravé diky této zkuSe-
nosti se mi nejvic libi Harmony.

Vy jste byl tak prohnany a premysli-
vy $koldk! To si svym zpiisobem zaslou-
Zi obdiv. KdyZ se vratim k VraZednému
organu, jaky mdte z vysledného dila pocit?

Rekl bych, ze nejuzasnéjsi na animo-
vanych snimcich rezirovanych Murasem
je, jak na poli filma exceluje. Co se tyce
vizudlni stranky, prace s kamerou, vyuZiti
svétla a rozvrzeni/layout jsou mimofadné.
Stejné tak prdce s pfibéhem a jeho ucho-
peni pro film. Myslim, Ze tyto filmové kva-
lity se spojily a vysledkem je tizasny film.
Neni v8ak pro bézného divaka. Vyzaduje
psychickou pfipravenost, protoZe je ndroc-
ny a jde do extrému. Jsem si jisty, Ze plné
uspokoji divaky, ktefi hledaji film, na kte-
ry hned tak nezapomenou. Jisté se najdou
lidé, ktefi zhlédli Kimi no Na wa nebo
Kono Sekai no Katasumi ni a premysli,

na co se podivat ddl, jestli existuje néja-
ky film, ktery se vymykd standardu. Tihle
lidé by se méli podivat na VraZedny orgdn.

KdyZ lidé zhlédnou Kimi no Na wa ¢i
Kono Sekai no Katasumi ni, které zahre-
ji u srdce, a potom piijdou na Vrazedny
organ, musi byt prekvapeni. Jako kdyby
si objednali lehce pikantni polévku, ale
misto toho dostali talir plny chilli.

Neni to polévka s chilli, ale s ostnatym
dratem! Budou krvacet, kdyz ji budou jist!
[smich]

Co byste chtél vzkdzat ¢tendriim rozho-
voru?

VrazZedny orgdn je pfesny opak sou-
Casnych trendd v anime filmech, a to je
dtvod, pro¢ stoji za to se na néj podivat
pravé ted. Po zhlédnuti tohoto filmu si
nemaji problém s kazdodenni jednotvar-
nosti, budou pokladat otdzku, jestli je
to tak spravné. Proto doufim, zZe na film
ptjde do kin mnoho lidi.

Ajaka Kawamata,
preklad Markéta ,, Ximara” Masopustovd
(zdroj: http://manga.tokyo/interview/inter-

view-with-genocidal-organ-producer-kouji-ya-
mamoto/)

e
\é'_ Zj NEW THINKING.

HYUNDOAI NEW POSSIBILITIES.

Pfijdte se podivat na prvni
autosalon dle novéeho standardu
Hyundai!

Auto BALVIN spol. s r.o.
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www hyundaibrno.cz
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Vocaloid figures 2017

Figurkovy primysl si pro nds neustd-
le chysta zplsoby, jak co nejlépe zatitocit
na nase penézenky. Tentokrdt se zaméfi-
me na Vocaloidi figurky, které by nemé-

- .'I:JI

Miku, detail

Fuzichoco

ly uniknout pozornosti fanouskd ani nad-
Senct do figurek obecné.

Spoleénost Stronger jiz v minulosti
nékolikrat prokazala, Ze z jeji dilny putuji
na trh jedny z nejpovedenéjsich métitko-
vych figurek. V zaddném piipadé ale neu-
snula na vaviinech a dava sbératelim




Miku — zavodnice




jeden divod ke koupi za druhym. Jako
pifiklad si mizeme uvést Madoka figur-
ky, které jsme zminili ve FestZinu 2015.
Stronger vytvofila 4 z 5 téchto figurek
(Madoku Kaname ma na svédomi Good
Smile Company), které ddle distribuova-
la spolecnost Aniplex. Posledni dobou
se Stronger zaméfovala pievdazné na Lo-
ve Live!, K-ON! a jiz zminénou Madoku,
nové viak mifi i dal§im smérem, kterym
jsou Vocaloidi.

Nikoho nejspi§ nepiekvapi, ze jako
prvni byla pfedstavena a posléze uve-
dena na trh Miku Hacune. Vocaloid 01
se na trhu objevil 12. 10. 2016 a letmy
pohled na figurku déava tusit, Ze se tvlr-
ci opét trefili do cerného. Miku v métitku
g (asi 23 cm) byla k mani na AmiAmi
ptiblizné za 12800 jent (2805K¢) a od-
startovala tak novou sérii figurek, kterou
bude Stronger postupné uvadét na trh.
Oficidlné byla ozndmena Kaiko a nikoho
jisté nepiekvapi, ze tim padem i Meiko.

Prodej obou figurek zacne v kvétnu 2017.
Jako ptedloha tviircim poslouzila ilu-
strace od zndmého ilustrdtora Fuzichoco.
Lze tedy predpokladat, ze je jen otdzkou
¢asu, nez bude oficidlné ozndmena i Luka
Megurine a Rin a Len Kagamine.
Rozkos$nd Racing Miku v podani Good
Smile Company zatto¢i na srdce svych
fanouskl v zafi, kdy je pldnovano jeji uve-
deni na trh. Kromé celkové roztomilého
vzhledu doplnéného o moe zavazi sto-
ji za povS§imnuti fakt, Zze se jednd o prv-
ni Racing Miku, kterd se nedivd pfimo
na nds, ale radéji vénuje pozornost ple-
chovce ve své levé ruce. Zdarila figurka
s propracovanym podstavcem v podobé
pneumatik je v méfitku 13 (asi 23 cm)
a podle mnozstvi dostupnych fotogra-
fii vypadad, Ze je fotogenickd snad z kaz-
dého thlu. Své budouci majitele ptijde
na 12 778 jent (2 800K¢).
Vojtéch ,, Kuroneko” Tomes
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Japonska hudba od pocatku véku

Kdyz se fekne japonskd hudba, vét-
§ina z nds si pfedstavi moderni zanry
typu visual kei, J-pop nebo J-rock. S tro-
chou predstavivosti nds napadne jesté
enka. Lidé, ktefi se v japonské hudbé tro-
chu orientuji, podotknou, Ze jsou v Zemi
vychdzejiciho slunce také hodné oblibené
zanry typu ska a reggae. Obcas si nékdo
vzpomene na Samisen, kdyz ho zrovna
slySel pouzity v néjaké rockové pisnicce.
Jen malokdo ale vi, kde to vSechno zaca-
lo. Jestli se u nés #ikd ,Co Cech, to muzi-
kant,” pro Japonce to plati dvojndsob,
nebot s hudbou byla od praddvna spjatd
drtivd vétsina japonského uméni i ritudld.

Kagura — starodavny ritualni tanec
Stejné jako ve vétsiné svéta, i v Japon-
sku se pocatky hudby poji s rytmickymi
nastroji. Prvni archeologické nalezy svéd-
¢ici o hudebni kultufe v Japonsku pochd-
zi z obdobi Kofun (asi 300-500 n. L.).
Jednd se o hlinéné figurky haniwa, které
se uklddaly do starych japonskych hro-
bek, drzici v rukou bubinky ¢i rolnicky.
Ty se pouzivaly — a dodnes pouZivaji — na ryt-
miku béhem ritudld a slavnosti. Zndmé
jsou velké bubny taiko a rolnic¢ky kagura
suzu, které se vyvinuly v nastroj Zezlovi-
tého tvaru hojné vyuzivany pfi ritudlech
sinto, zejména pak pfi tanci zvaném kagu-
ra, po némz také dostal svoje jméno.
Ptvod tance kagura sahd daleko do his-
torie. Jak moc, neni ani dnesSnim histori-

Kagura suzu, © www.wikiwand.com

klim zcela pfesné zndmo, ale poji se k né-
mu legenda zaznamenand jiz v prvni
japonské kronice — KodZiki.

Na pocatku této legendy stoji dvé boz-
stva — bohyné slunce Amaterasu a jeji
bratr, bith mofe a bouti Susanoo, kte-
ry proslul také svym zdSkodnictvim.
Tomu se jednoho dne, jako spravnému
bratrovi, zachtélo Amaterasu pozlobit.
Pokousel ji tak dlouho, az se poté, co ji
pokadlel zahradku, utekla schovat do jes-
kyné, z niz odmitala vylézt. Svét se tehdy
ponotil do tmy a ovladli jej zli duchové.
Ostatni bozstva se toho zalekla a snazi-
la se najit zplisob, jak Amaterasu vyla-
kat ven. Pfiméli tedy ptaky, aby zacali
zpivat, a zapudili duchy zpét, kam pat-
ti. Pak pfed jeskyni vysadili strom sakaki,
pod kterym zacala tancit bohyné hudby,
tance a uméni Ame no Uzume. Sat ji pti-
tom postupné odhaloval hrud a ostatni
bohové se tak bavili a smali, ze to Ama-
terasu nedalo a nakonec z jeskyné vylez-
la. Tomuto tanci se fikalo kagura [##i2]
neboli boZskd zdbava.

Co se tyce redlného zakladu, nejpravdé-
keré zdklady japonské hudby, ma kofte-
ny v Ciné. Predchézela ji ¢inskd taneéni
vystoupeni, kterym se v Japonsku fika-
lo sangaku a pozdéji také sarugaku (dosl.
,,0pici hry”). Jejich obsahem byly nejriiznéj-
§1 kreace pfipominajici akrobatickd ¢isla.
Tyto tance se do Japonska dostaly pravdé-

Kagura suzu, © www.Iosthikk-i.wordpress.com




 Gagaku, © ims2017-tokyo.org

podobné nékdy v priibéhu osmého stole-
ti a zde se vyvinuly v fadu samostatnych
druhd uméni.

Dengaku, japonsky ritudl na oslavu
sklizné ryze, patii mezi zplsoby, jak se
¢inské tance integrovaly do japonské kul-
tury. Dalsim takovym ptikladem jsou pra-
vé sarugaku, které si jako takové ziskaly
v Japonsku oblibu kolem 11. stoleti. Nej-
ruznéjsich ritudlnich tancd vznikla v Ja-
ponsku celd fada a jejich podoba se lisila
v zavislosti na ptilezitosti, ptivodu, regio-
nu, kde se provadély, ale i na samotnych
tanec¢nicich.

Gagaku — japonskd dvorskd hudba

Z rozmanitych tancd a ritudld provadé-
nych nejen na polich a ve svatynich, ale
také u dvora, nakonec vykrystalizova-
la hudba v cisté podobé, ovlivnéna také
hudbou ¢inskou a korejskou. Z kontinen-
tu do Japonska putovaly strunné nastro-
je, mezi néz patfily i harfa koto a loutna
biwa, ale také nastroje dechové, jako je
flétna Sakuhaci. Na japonském cisaiském
dvofe vznikaly bohaté hudebni kolekce
zalozené na ¢inské hudbé. Znély nejcas-
téji na oslavach a hostinach. Hudba byla
pentatonickd, instrumentdalni, doprovaze-
nd tancem a zpravidla se drzela jednodu-

chych témat. Pfesny pocet hra¢d nebyl
vzdy stejny. Takovéto hudbé se fikalo
gagaku.

Gagaku se drZela v oblibé zhruba od kon-
ce patého stoleti az do poloviny stoleti
desatého, které se do déjin zapsalo jako
pocatek upadku cisafského dvora. Hud-
ba se zacCala ménit a pronikat do poveé-
domi béznych lidi prostiednictvim pis-
ni slepych mnicht, ritudld a pozdéji také
divadla. Dvorska kultura se ptizptisobila
dobé a misto pocetnych souborl vystupo-
valy §lechté pro potéchu tanecnice s lout-
nami, harfami ¢i Samisenem. Nékteré
z nich se pravdépodobné staly zdkladem
pro moderni gejsi.

Poezie je taky hudba?

Vedle nescetnych ritudld se v pribéhu
osmého stoleti zacala v Japonsku vyvijet
také poezie. I ta méla pivod v Ciné — jed-
nak v tradi¢nich ¢inskych basnich, tak-
zvanych kansi, a pak také v nejriiznéj-
§ich modlitbach, magickych formulkach
a vyrocich, které se objevovaly v kroni-
kdch ¢i zdkonicich. Z téch vSech se po-
stupem Casu vyvinuly basné japonské,
kterym se tikalo uta [#] — dosl. pisen
nebo zpév.



Naskytd se otdzka, pro¢, kdyz se jed-
nalo o poezii, mluvili Japonci o zpévu.
V Japonsku se vSak mezi recitaci a zpé-
vem pfili§ nerozliSovalo. Jednim z davo-
dd muze byt pravé fakt, ze japonskd poe-
zie vychdzi ¢dste¢né z modliteb, a tak si
zachovala sviij melodicky raz.

Recitace basni byla zpravidla velkou
uddlosti. Recitujici basen doslova zpi-
val. K dispozici mél pouhé tfi tony, kte-
ré ale v kombinaci s rytmikou a dyna-
mikou dokdzaly z kazdé basné udélat
unikat. V pribéhu devatého a desatého
stoleti se potom vyvinuly i prestizni sou-
téze v recitaci nazyvané uta awase, kde
se pravidelné utkavali ti nejlepsi z japon-
skych basniki a prezentovali zde sva dila.
Nejvyznamnéjsi z nich byla basnitka Ono
no Komaci, ktera tyto soutéze pravidel-
né vyhravala. Jeji tvorbu lze nalézt v ne-
s¢etnych bdsnickych sbirkach, napt. v Ko-
kinsti.

Tento stary zpisob recitace se dnes
v Japonsku piili§ nepraktikuje. Jesté std-
le se v8ak v Zemi vychazejiciho slunce
najde nékolik madlo jedinct, ktefi ji ovla-
daji a stdle preddvaji ddl. Recituje se zpra-
vidla u cisafského dvora pii slavnostnich
ptileZitostech — pravidelné napt. na No-
vy rok.

Biwa hosi — japonsti trubadufi

Na ptelomu 10. a 11. stoleti se v Japon-
sku zacala vyvijet literatura pfibéhd — tak-
zvanych monogatari. Nabiraly mnoho
podob od lyrickych pfibéhii plnych poci-
tl a emotivnich prozitkd pres pohddky
a povésti az po zdpisy z historie a hrdin-
ské eposy. VSechny byly prokladany bas-
némi a dockaly se mnoha riznych zpraco-
vani, Uprav a prevypravéni. A stejné jako
v Evropé, kde pifibéhy o lasce a hrdinech
vypraveli trubadufi, truvéfi a minstrelo-
vé, i v Japonsku existovala taméjsi obdo-
ba potulnych pévct — takzvani biwa hosi,
slepi mnichové s loutnou.

|
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Ackoliv se v8ak o nich mluvi jako o mni-
§ich, neméli biwa hési s mnichy mnohdy
vitbec nic spole¢ného — pouze je svym
chudym zivotem a vzhledem pfipominali.
Nékteré zdroje také tvrdi, Ze jejich uméni
se odvozovalo od takzvanych §6mjé — budd-
histickych zpévii, které provazely nékteré
mnisské ritudly. Ty se svym charakterem
blizily japonskeé klasické poezii.

Zpocatku byli biwa hési vestranni
umélci, ktefi se ¢asto chapali i vykona-
vani nejriiznéjsich ritualt. Casem se ti-
to skromné odéni mnisi s holou hlavou
proslavili recitaci ptibéhd za doprovodu
loutny biwa, a tak se jejich role zménila
v potulné vypravéce. NejCastéjsim téma-
tem jejich vypravéni byl Heike monogata-
ri — Pribéh rodu Taira — hrdinsky epos
zachycujici boj mezi vojenskymi rody Mina-
moto a Taira (v knizni podobé dostupny
i v Ceském prekladu od prof. Karla Fialy).

Tito mnisi se toulali Japonskem az
do pocatku éry Meidzi (1868), ale postu-
pem casu jich ubyvalo. Jejich uméni bylo
vytlacovdno jinymi formami vystupova-
ni — napft. divadlem.

Japonské divadlo — bez hudby to
nejde

Ve 14. stoleti se na japonské ptdé z ritu-
alnich tanct sarugaku, ale také pravé z vy-
stupt slepych mnichti biwa hési, vyvinulo
divadlo né. Na Ctvercovém jevisti s moti-
vem velké rozpinajici se borovice na po-
zadi vystupovalo skrovné mnozstvi herci
v pestrych kostymech a maskach, jejichz



pohyby pfipominaly tanec a slova starou
recitaci. K divadlu né patfil také sbor, kte-
ry zpévem doprovazel nékteré pasdze hry.
Pritomné byly i ¢tyti nastroje — flétna a tfi
druhy bubnti (mezi nimi se zachoval velky
ritudlni buben taiko). Divadlo né jiz plné
rozlisovalo hudebni projev od nehudebni-
ho, ale ani pfesto tyto dvé formy nemoh-
ly byt zcela oddéleny. Zpév a hudba k di-
vadlu neoddélitelné pattily a patti dodnes.
Divadlo né se ¢asem stalo zdbavou

vyhradné pro §lechtu u dvora a stejné tak
tomu bylo i v ptipadné tanecnic zvanych

sirabjosi, které svymi ladnymi pohyby
bavily aristokratické publikum. Pro oby-
Cejny lid tu stdle byli potulni mnisi, ktefi
postupné odkladali své tézké loutny a na-
hrazovali je takzvanym sansinem — leh-
¢im tfistrunnym nastrojem, ktery ptipu-
toval na japonské ostrovy pfes Okinawu

z Ciny. Tento ndstroj dnes zndme jako

samisen. K sansinu se postupné pfipo-
jovaly také loutky, az se nakonec z této

kombinace v 17. stoleti zrodila divadel-
ni forma zvand dZéruri, nebo novéji také

bunraku.

Kromé tfi muzi ovlddajicich samot-
né loutky vystupuji v dZéruri také pévci
a hrdci na Samisen. Ptilezitostné se mo-
hou vyskytnout i hrdc¢i na jiné ndstro-
je, jako jsou napf. bubny taiko. Celd hra
ptisobi jako jeden dlouhy epicky popé-
vek proklddany obcas promluvami postav.
Loutky na podiu téméf tanci a pouzivaji
symbolickd gesta.

Divadlo kabuki, které se vyvinulo ve stej-
ném obdobi jako dZéruri, predstavovalo
komplexni sadu tance, zpévu, hry a vy-
pravéni. Na rozdil od pfedchozich dvou
forem divadla je jevi§té kabuki doslova
plné hrac¢d na hudebni ndstroje a hercti
v pestrych kostymech.

Kabuki zacinalo zprvu jako Zenské diva-
dlo, ale vzhledem k jeho ponékud provo-
kativni povaze se brzy zménilo v orgie
a Zendm byly vystupy zakazdny. Na po6-
diich tedy zacali vystupovat mladi mu-
zi — bohuzel se v§ak nakonec pro jistou
naklonnost japonského ndroda k homo-
sexualité zdkaz nevyhnul ani jim, a tak
dnesni kabuki herci byvaji muzi stfedni-
ho az vyssiho véku. Mezi klasickymi for-

Kabuki, © www.tokyotimes.com



mami uméni patfi kabuki k tém nejobli-

benéjsim, i pfesto v8ak postupné ustupuje
modernimu uméni.

Min’j6 — japonskd lidova hudba

Stejné jako kdekoliv jinde, i v Japonsku
se v pribéhu historie vyvijela lidova hud-
ba. Ta méla kofeny v nabozenskych tra-
dicich a kazdodennich ¢innostech. Zpr-
vu vznikala jen jako jednoduché popévky.
Doba vzniku se nedd pfesné urcit, instru-
mentdlniho doprovodu se vSak dockala
az v obdobi Edo (asi 1600-1868), kdy
se nastroje jako Samisen ¢i japonskad flét-
na Sakuhaci zacaly dostdvat do rukou
i béznym lidem.

Pisné min’jé vznikaly po celou historii
az do dvacdtého stoleti. V Japonsku maji
podobnou tradici jako ,lidovky“ u nas.
Nékteti zpévaci enky tyto pisné zpraco-
vavaji ve vlastnim stylu. Nutno ale podo-
tknout, Ze enka, hudebni zanr vznikaji-
ci na japonskych ostrovech v priibéhu
celého dvacatého stoleti (pfedevsim ale
po druhé svétové valce), uz je dneSnimi
mladymi Japonci povazovan spiSe za tra-
di¢ni uméni, pfestoze se v nékterych
kruzich stdle tési veliké popularité.

Japonsko a moderni hudba

V poloviné 19. stoleti se brany Japon-
ska otevtely zbytku svéta a Zemé vycha-
zejiciho slunce zacala ve velkém prebirat
kulturu ze zapadu. Mezi tu patfila i hud-
ba. Na ostrovy se zacaly dostavat zdpadni
hudebni nastroje a skladby klasikd, jako

Sansin, © Hoshino Resorts Magazine

byl napi. Mozart. Hudba se v Japonsku
zacala vyvijet stejné rychle jako ve svété.
Uz nebyla pouze vysadou dvora, ale zdba-
vou pro verejnost dostupnou vSem spole-
Censkym vrstvam.

To znamenalo protichtidné tendence,
nebot prozapadni hnuti vyvolalo znacény
odpor mezi tradicionalisty. Japonsko tedy
nejen Ze piijalo novou hudebni kulturu, ale
obnovilo i ¢ast té svoji. Na pocdtku 20. sto-
leti se napt. dockala obrody dvorska hud-
ba gagaku, kterd se dodnes hraje pfi slav-
nostnich pfilezitostech ¢i na festivalech.

V pribéhu 20. stoleti si Japonci osvoji-
li znacnou ¢ast zdpadni hudby a jeji stopy
se objevuji v nové vzniklych stylech a za-
nrech. Neni proto s podivem, Ze k tradic-
néji ladéné ence piibyla japonska verze
rocku, popu, ale také specifictéjsi zanry
typu visual kei. Nékteré moderni rockové
¢i popové kapely se py$ni pouzivanim kla-
sickych japonskych ndstrojd jako Samisen
¢i S§akuhadi a tvirci soundtrackfl nevahaji
vytvaret hravé kombinace zdpadnich a ja-
ponskych témat pro klavir a koto.

Podivame-li se dnes na spektrum japon-
ské hudby, najdeme tam vSechno, na co
bychom si mohli vzpomenout. Japonskd
divadla a festivaly se rozeznivaji v rytmu
tradi¢nich bubinkt a brnkani na Samisen,
zatimco v koncertnich sinich zni Dvofa-
kova Novosvétskd a v ulicich vyhravaji
Avril a Gackt. V Japonsku jsou zdnry obli-
benéjsi a méné oblibené, neda se vsak fici,
ze by se taméjsi obyvatelé nécemu vyhy-
bali nebo to naopak vyhradné prosazovali.
Setkdme se tu se zajimavymi kombinace-
mi moderniho a tradi¢niho, jakozto i s mi-
senim zdpadniho a vychodniho. Diky
japonskému smyslu pro tradice mame
i dnes pfistup ke star§i hudbé a moznost
pozorovat, jakou cestu urazila od svych
prvopodatkti az do dneéni doby. Jestli si
z toho odneseme $ok v podobé modernich
aidoru, nebo obdiv ke starym, ,rozvaz-
nym” formdam uméni, to uz je Cisté na nds.

Barbora ,,chill” Klabackovd
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Juri a odvracena tvar krasobrusleni

Juri!!! on Ice — titul, ktery na sebe
v minulém roce strhl obrovskou pozor-
nost ptevazné diky realistické prezen-
taci svéta krasobruslaitl a idealistic-
kému vyobrazeni milostného vztahu
(nejen) mezi muzskymi hlavnimi posta-
vami. Serial vstoupil do povédomi divakd
také animaci, kterd zazatila béhem dile-
zitych momentt jak pfi spoleénych scé-
ndch hlavnich hrding, tak pti uméleckych
vystoupenich vybrangch postav. Tomuto
projektu, ktery se udajné planoval 4 roky,
dodala kouzlo také navrharka Kajoko ISi-
kawa, kterd v minulosti méla na starost
krasobruslafské kostymy pro Nobunari-
ho Odu nebo Akiko Suzuki, a choreograf
Kendzi Mijamoto, ktery stal za choreo-
grafiemi pro olympijské medailisty, jako
jsou Juzuru Hanji, Daisuke Takahasi ¢i
Sizuku Arakawa.

O velké popularité tohoto anime svédci
nejen vysoky prodej DVD a Blu-ray nosi-
¢l (celkové pies 50000 kusil), ale také

B - e
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velké mnozstvi fanouskovské tvorby a pfi-
spévkl na Twitteru. Fanousci, ktefi se od-
davali feseni pfekvapivych piibéhovych
zvratll a srovnavani redlného bruslaf-
ského svéta s jeho animovanym protéjs-
kem, udélali z Juriho ptibéhu na Twitteru
nejdiskutovanéjsi anime podzimni sez6-
ny 2016. Pfesah jeho vlivu je dobfe patr-
ny i na obsahu komentdid zanechanych
u videi skute¢nych krasobruslaiti a ¢loveé-
ka uz ani nepiekvapi, Zze v pozadi japon-
skych sportovnich zprav zni skladba His-
tory Maker, ktera byla v anime tvodnim
znélkou.

Ackoliv se o realistickém aspektu
Juri!!ll on Ice vyjadtili mnozi krasobrus-
lafi pochvalné, stdle zlistdvaji témata,
o kterych nezasvécené osoby pfili§ neve-
di. A pravé o stinné strance krasobrusle-
ni se rozpovidali bruslati Takahasi, Ara-
kawa a Suzuki, ktefi byli hosty potadu
,Arasi ni Sijagare”. Co tedy oznacili za od-
vracenou stranu krasobrusleni?



Krasobrusleni leze do penéz

Provozovani mnohych sportt je financéné
ndro¢né, avsak krasobrusleni je obzvlast
ndkladnou disciplinou. Podle fijnového
Setfeni novin Jomiuri vySlo najevo, Ze kra-
sobruslat, ktery s timto sportem zacne
v 5 letech a nejpozdéji ve svych 20 letech
se dostane na olympiddu, ma primérné
ro¢ni vydaje okolo 8400000%¥, v pfepoc-
tu asi 1873 000KE¢. Jinak teCeno, béhem
své 16leté kariéry je nucen do krasobrus-
leni vlozZit okolo 30 miliont K¢.

Suzuki vysvétlila, ze hodné penéz pad-
ne na samotné bruslatské boty, které
se pohybuji mezi 50000-70000¥ (v pfe-
poctu asi 11-16 000 K¢). Jenze do této
sumy nejsou zapocitany noze, které vyjdou
na dalsich 100000¥ (23 000K¢). Prekva-
penim pro mnohé je také to, Ze bruslafti
boty s nozi méni kazdé 2-3 mésice, tak-
ze i jenom za toto nezbytné bruslaiské
vybaveni miZe sportovec utratit pfes
200 000 K¢ ro¢né.

Ani kostym nenfi levna zdlezitost. Nékte-
ti sportovci jen do kostymu investuji vice
jak 1000000%¥ (asi 223 000 K¢). Mladi kra-
sobruslafi ale mohou na sobé mit i ru¢né
§ity kostym od maminky, aby vydaje sni-
zili. Kromé toho jsou velkou finan¢ni zaté-
z1 také prondjem kluzi§té a cestovni vyda-
je (viz 1. tabulka).

M

Bruslafské boty smrdi

Pro nékteré mtize byt tento bod piekva-
pivy, ale je celkem pochopitelné, ze boty
sportovce nebudou pfili§ vonavé. Podle
Suzuki je to, jako kdybyste si na holou
nohu navlékli maly igelitovy sacek ze su-
permarketu a po nékolika hodindch ho
sundali. Rozhodné vds nebude ¢ekat pii-
jemnd viné. A pokud jesté vdhate, jak

si onen odér predstavit, tak

Takahasi uvedl, Ze je tento

nevabny zapach jako mix zalu-

vydaje priblizna ¢astka v ¥/rok | priblizna castka v Ké/rok
kluzisté 500000-600000 111000-134000

trenér 1000000-10000000 |223000-2230000
choreografie 200000-1500000 45000-334000

dec¢nich $tav a odéru z japon-

cestovni vydaje 1000000-5000000

223000-1100000

ské pochutiny naté. Arakawa

bruslarské boty + noze |600000-1000000

134000-223000

to doplnila slovy, ze byla pte-

kostym 1000000 223000

kvapend, kdyz na soutézi v za-

S pokrytim ndkladi mohou trochu
pomoci vyhry v riiznych soutézich, které
bohuzel ¢asto nedosahuji velkych castek
(viz 2. tabulka).

hrani¢i onen nevdbny zdpach zamofil
i prostor mimo Satnu.

Kostymy jsou vyladény do detailt

Sportovec se vzdy snaii,

aby dobfe zaptsobil, a proto

je pro néj velmi dulezité, aby

mu kostym sedél. Kostymy

soutéz priblizny obnos vyhry v ¥ | pfiblizna ¢astka v K¢/rok
Grand Prix 2000000 446000

Mistrovstvi CtyF kontinent(i | 2 200 000 491000

Grand Prix Final 2800000 624000

Mistrovstvi svéta 5000000 1100000

jsou proto Sité na centimetry
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pfesné a maji za tikol zviditelnit kladné
linie téla, nebo naopak zahalit to, ¢im
se bruslat nepy$ni. U nékterych kraso-
bruslatek jsou napiiklad sukénky a jejich
kalhotovy dil usité tak, aby zadecek spor-
tovkyni nevypadal pfilis velky. Kromé dob-
rého kostymu si Takahasi také velmi zakla-
da na dobré pleti, takze na turnaje s sebou
vozil i 15 ptipravkd (napf. sprej s hydra-
tacni mlhou, olej, make-up, hydratacni kré-
my, minerdly a rizné vyzivové dopliky).

Co na ledé stésti pfindsi a odndsi

Podle tohoto bruslaiského tria Caj-
kovského skladba Romeo a Julie ptina-
81 smilu bruslatim do dalsi sezény. Ara-
kawa, kterd na ni jezdila, méla pak velmi
netspésnou ndsledujici sezénu a Takaha-
§i mél velkou smilu v jednom z dalsich
dalezitych zavodd.

Na druhou stranu se zase véfi napii-
klad v to, Ze bruslatka se ma obléci
do modrych barev, aby ziskala prvni mis-
to na olympiddé. Sérii, kdy vitézky mély
na sobé kostym v modrych barvach, pro-
lomila az Adelina Sotnikovova se Sedym
kostymem na olympiddé v Soci.

Nehody se stavaji a body se lehko
ztrdceji

Krasobrusleni je sportem s mnoha neu-
véfitelnymi nehodami — naptiklad Mido-
ri It6, kterd se proslavila trojitym axelem,
pfi jedné kombinaci skonéila mimo klu-
zi§té. Dalsi pamdtnd nehoda poznamena-
la vystoupeni Federicy Faielly a Massima

q J WL

Jiri!!! on Ice, © MAPPA
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Scaliho, kdyZ pti obracené zvedacce kra-
sobruslatka neudrzela partnera. Zavodni-
ci pochopitelné ztraci body za pady, ale
k redukci bodd dochdzi také v pfipadeé,
kdy zdvodnik do 30 sekund po vyzvani
na led nezaujme vychozi pozici pro zaca-
tek své jizdy.

Pti pfekroceni povoleného poctu pro ur-
¢ity skok se nezapocitavaji body za skoky,
které jsou nad limitem. Pravé ve spojeni
s timto pravidlem vstoupil do povédomi
vefejnosti Nobunari Oda, ktery ve svém
programu skodil vice trojnych skokd, nez
kolik jich bylo povoleno. Z jeho jména
odvozené sloveso ,odaru” se zacalo pou-
zivat pro situace, kdy krasobruslaf skocil
vice skoktl, nez kolik povolovala pravidla.

Je tedy zfejmé, Ze krasobrusleni neni
jen o uméni a hezkych kostymech, ale
m4 i své zapory.

Ilona ,,ilonad” Douckovad

Autorka clanku je redaktorkou Ceského internetového
portélu AsianStyle.cz, ktery se zabyva (nejen) japon-
skou kulturou, hudbou, filmem a gastronomii.
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Rozhovor s kreslitkou Loish

Naskytla se ndm pfilezitost polozit pdr
otdzek jedné z nejznaméjsich evropskych
kreslifek. Loish pochdzi z Holandska
a v soucasné dobé diky své prdci cestu-

je vSude po svété.

Jak a kde ses naucila kreslit?

Jsem samouk. Kreslila jsem od malic-
ka a vidycky mé to bavilo. Nav§tévova-
la jsem i nékolik kurzii na zdkladni §kole,
diky kterym jsem si osvojila kresbu pod-
le pfedlohy, avsak neobeslo se to ani bez
spousty kresleni ve volném case. Od té
doby, co jsem si v 16 letech koupila tab-
let, kreslim zejména digitdlné. Po stfedni
§kole jsem se rozhodla studovat animaci,
ale i kdyZ jsem dosdhla jistého umélec-
kého vzdéldni, nalezeni mého vlastniho
rukopisu bylo Cisté osobni cestou.

Co nejvyraznéji ovlivnilo tvou tvorbu?

Kdyz mi bylo 15, zajimal mé japonsky
vytvarny styl (manga a anime), francouz-
sky komiks (konkrétné Aurore Black-
Cat) a secese (napt. Alfons Mucha). Poté,
co jsem si zalozila profil na DeviantArtu,

Pl
,Lemonade“ 2014, © Loish
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roz8itily se mi obzory, coZz dobie doku-
mentuje moje sbirka oblibenych dél.

Kde jsi studovala?

Rok jsem studovala animaci na Hoge-
school Gent v Belgii, Ctyii roky pak v Ut-
recht School of the Arts v Nizozemi, kde
jsem ziskala European Media Master of
Arts a bakaldre designu.

Cim se v soucasné dobé Zivis?

Od skoly, kterou jsem zavrsila v srp-
nu 2009, pracuji na volné noze. Rovnéz
z vlastnich penéz sponzoruji dva kratké
animované snimky, o kterjch se mizete
dozvédét vice na trichrome.loish.net.

Je mozné se uZivit kreslenim?

Tuto otdzku mi casto kladou lidé, kte-
ti si pravé vybiraji svou budouci kariéru
a strachuji se o budoucnost. To, zda to
dokazete, zdlezi do velké miry na tom, co
déldte, kde pracujete a jaké mate piilezi-
tosti. JA mtizu délat to, co délam, diky své
popularité na internetu, Siroké nabidce
dovednosti, moznosti pracovat z domova
a skutecnosti, ze v Holandsku je vcelku
jednoduché se zaregistrovat jako freelan-
cer (pracovnik bez stdlé pozice).

Co pomahd tvé motivaci? Jak prekond-
vads art block?

Jelikoz je pro mé kresleni praci, nemam
v tomhle ohledu moc na vybér. Samoziej-
mé jsem si pro§la fazi rychlého pokroku
a vysoké motivace, kterou zjevné zazi-
je vétSina umeélcli, nicméné tento postup
se po Case zpomali. Kdybych dnes kres-



lila Ctyti aZ pét obrdazkt denné, asi bych
se z toho zhroutila nebo bych svoji pra-
ci musela opravdu nenavidét. Je potfe-
ba nastavit si volnéjsi tempo. Zvolnit, ale
vydrZet, najit si néco, co opét povzbudi
vasi kreativitu. Zkuste kreslit na zakazku,
Ucastnit se online soutézi apod. Po Case
vds to opét chytne.

Nejdalezitéjsi je nebyt na sebe tak pfis-
ny. Art block vétSinou plyne z piehna-
nych narokd na kvalitu vlastnich dél.
Paradoxné pravé on snizuje nasi schop-
nost se uvolnit a posunout své doved-
nosti na vy$si troveil. Pokud vds takové

negativni mys$lenky pfepadaji, je potfe-
ba se s nimi vypofddat. Nejdilezitéjsi je
kreslit tak, aby nds to bavilo, a najit si

své vlastni tempo.

Jak se stavis ke krdadeZi uméni a poruso-
vdni autorskych prdv?

Uz mnohokrat si nékdo ,vyptj¢il“ mou
tvorbu bez svoleni. Jednim z nejcastéj-
§ich pfipadd poruseni autorského prava
je, kdyz nékdo vasSe dilo vezme a vytisk-
ne na obleceni, které pak prodava za tice-
lem zisku, aniz by vds o tom informoval
(poznamenejme, Ze styl neni dusevnim

,Rose“ 2016, © Loish



vlastnictvim, a proto ho ukrast nelze, byt
je to nekalé). Nastésti se mi ale s pomo-
ci fanouskd uz mnohokrat podafilo tako-
vé produkty stahnout z obéhu.

M{j osobni nazor je, Ze neexistuje Zadné
univerzdlni feSeni krom toho vase obrazky
nikdy nikomu neukazovat. Kazdé opatte-
ni proti kradezi pfichazi s cenou v podobé
snizeni va$i viditelnosti. Osobné se vyhy-
bam velkym vodoznaktim, jelikoz mi pii-
padaji uz pfili§ rusivé. Na kazdého zlodé-
je, co by ho musel odmazdvat, se najde
nespocet lidi, ktefi si radi vychutnaji mou
tvorbu bez rusivych prvkd, coz mi nasled-
né prinasi viditelnost, zakazky a pfijem.

Nicméné, nedoporucuji sdilet plné roz-
liseni dél po internetu, pokud se nejednd
o dtvéryhodného klienta. Pokud nékdo
va$e pravo porusi, oteviené ho kontaktuj-
te a informujte ho o tom. Pokud nebudou
kooperovat a neodstrani sviij obsah, oslov-
te nékoho se znalostmi prava — pokud
mizete, kontaktujte pravnika, se kterym
sepisete formdlni dopis. Osobné jsem
nikdy nemusela zajit dal nez sem.

Wonder Woman*“ 2016, © Loish Eliska ,,elda” Wernerovd

Velvyslanectvi Japonska potfdda nebo podporuje kazdoro¢né mnoz-
stvi akci, které muzete aktudlné sledovat v kalendafi na webu velvysla-
nectvi. Prejete-li si dostavat informace o kulturnich akcich e-mailem,
muzete vyuzit webového registractniho formulafe.
http://www.cz.emb-japan.go.jp/cz/jicc.html
http://www.cz.emb-japan.go.jp/cz/
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Jak se tvori openingy a ending

Kdyz dojde na hudbu v anime, lidé si
nejcastéji zapamatuji tivodni znélku (tzv.
opening) nebo vzacnéji melodii ze zavé-
recnych titulkd (tzv. ending). Jejich kon-
cept pochdzi z dob, kdy v Japonsku nebyl
dostatek animdtorti a tfiminutova pasdz,
kterd se v kazdém dile opakovala, pted-
stavovala znac¢nou tsporu ¢asu. Byt dnes
plni podobny tcel, postupem casu se
z openingii a endingii stala ikonicka sou-
¢ast anime. At uz maji divdika nakopnout
pfed zacdtkem epického boje v Narutovi,
rozesmat blbnutim postav Gintamy, nebo
tfeba navodit relaxa¢ni atmosféru Flying
Witch, openingy dostdvaji ¢lovéka do na-
lady a jsou pro mé neoddélitelnou soucds-
ti sledovani anime.

Pted nékolika tydny jsem se s kamard-
dy dohadoval, jak vlastné probihd volba
znélky k seridlu — Jak se vybird pisnic¢-
ka? Kdo k ni tvofi kompozici a anima-
ci? A jak mohou producenti anime ziskat
prava na zahrani¢ni nebo staré pisnicky,
které miizeme slySet v anime jako JoJo
no Kimjé na Béken? Odpovéd na tyto
a dalsi otazky, které nds v pritbéhu vede-
ra napadly, jsme béhem diskuze nenasli,
ale pii jejich hledani se mi ozvali editofi

FestZinu, zda bych nebyl ochotny napsat
hudebné ladény clanek. A touto shodou
okolnosti jsem se rozhodl o svd zji§téni
podélit.

Co se vybéru pisnicky tyce, vétSinou
je slozena pfimo na miru pro dané ani-
me. V takovém piipadé producent anime
pozddd hudebniho producenta o vytvo-
feni nové pisnicky, kterd je povazovana
za ,spolupraci” obou produkénich spo-
le¢nosti. Vzdcnéji se zvoli pravé vysly hit,
aby vysilani v televizi slouzilo jako rekla-
ma. A pokud by dosla fe¢ na jiz zminéné-
ho JoJoa, prvni ending Roundabout z ro-
ku 1971 byl zvolen ¢isté na zddost autora
ptvodni mangy.

Nicméné po pravni strance si produ-
cent anime pisnicku vzdy pouze ,pGjcu-
je”, vlastnictvi ziistava v rukou spole¢nos-
ti, ktera pisnicku napsala. Pro obycejného
naseho divdka to vlastné nic neznamena,
pokud tedy nesledujete titulky pochdzeji-
ci od legélnich americkych streamd jako
Crunchyroll. Bezpochyby jste si v8imli
i u né€kterych novéjsich ceskych piekla-
dd anime, Ze vynechdvaji pieklady ope-
ningu a endingu. U oficidlnich anglickych
pfekladd je totiz zapottebi ziskat na pte-
klad pisnicky povoleni pfimo od hudebni-
ho producenta, k ¢emuz mize dojit i tyd-




ny po zacatku vysilani, pokud tedy viibec.
Obcas se na Ceskych streamovacich strdn-
kach setkdvam s komentati stylu: ,Pre-
lozte i opening, to si fikate prekladatelé?!”,
takze snad autofi podobnych poznamek
po pifecteni tohoto odstavce pochopi,
ze to neni zdaleka tak snadné.

Samotna animace se k openingiim tvofi
¢asto mnohem dfive, neZ dojde k zahdjeni
produkce animace k vlastni sérii. Nékdy
udéla kompozici a storyboard (obrazkovy
scéndf) openingu rezisér série, ale spise
to z ¢asovych divodd pfenechd na starost
zkuSenéjSimu animatorovi. Ziskat tako-
vou praci miZze znamenat zajisténi kariér-
niho postupu, protoze prokazat schopnost
vyvolat potfebnou emoci béhem devade-
sati vtefin mizZe znamenat ziskani rezisér-
ské pozice v budoucim projektu. V ope-
ningu neni nutné vypravét srozumitelny
piibéh, proto nemusi nepodateny opening
zhorsit dojem z celého serialu.

Neékolik aktudlnich reZisérii se prosla-
vilo svou praci na openinzich — naptiklad
Sajo Jamamoto, kterd rezirovala nedavny
krasobruslafsky hit Juri!!! on Ice, v mi-
nulosti stvofila storyboardy openingii
napiiklad k prvni poloviné prvni série
Psycho Pass, k obéma sériim Arakawa
Under the Bridge nebo k serialim Mici-
ko to Hacé¢in a Lupin III: Mine FudZiko
to Iu Onna, které i rezirovala. Vsechny
jsou velmi abstraktni a v pfevazné veétsi-
né z nich najdete motivy kvétin. Pokud
bych je mél charakterizovat jednim slo-
vem, bylo by to ,,umélecké”. Pfed nékoli-
ka lety se ukazalo, Ze je schopna reziro-
vat i del$i hudebni videa, kdyz pro Japan
Animator Expo vytvotila hudebni klip
Endless Night vypravéjici o mladém kra-
sobruslafi.

Pokud dostane animétor tvir¢i vol-
nost, miiZe se na animaci skutecné vyta-
dit a pouzit techniky, které by v produkci
animace pro cely seridl zabraly pfili§ mno-
ho ¢asu. Naptiklad ending k Mob Psycho
100 byl cely tvoten technikou malby ole-

_____34 JAnime _________J

jem na sklo, pfi které jedind animdtorka
postupné pfetirala nanesené vrstvy oleje
a mezi kazdym posunem utvotila snimek.
Nejen Ze jde o ¢asové naro¢ny zplsob ani-
mace, ale pokud by se pfehmatla, muse-
la by zacit dplné od zacdtku, protoze vra-
tit kresbu do ptivodniho stavu je takika
nemozné. Proto se tohoto druhu anima-
ce v obycejném anime vétSinou nedocka-
te, ovSem Mob Psycho 100 byl jeden vel-
ky animatorsky experiment a mohli jsme
vidét mnoho scén plnych kvalitni anima-
ce, které se v anime casto nevidi. Véno-
vat takovou pozornost endingu, ktery je
Castokrat feSen pouze prejezdem kamery
po ilustraci, je skute¢né neobvyklé.
Jenze v Japonsku neni zdaleka tolik
talentovanych animdator®, aby sami
zvladli naanimovat cely jedenaptilminu-
tovy klip, takze na nich mnohdy pracuje
vice lidi. Neni neobvyklé, Ze na openingu
pracuje tym z jiného animacniho studia,
nez ve kterém probiha produkce animace
k seridlu. Jde o takové ,nutné zlo“, pro-
toze tim mohou mezi rezisérem a tymem
pracujicim na openingu vzniknout pro-
blémy v komunikaci. Ale i takovym zpd-
sobem jiz dfive vznikly openingy, které
zlistanou lidem v hlavé jesté dlouho poté,
co seridl upadne v zapomnéni.
Tadeds ,,Meon* Jojko



,Nejtézsi je pro mé vytvofit co nejlepsi
vysledek za pouziti co nejlevnéjsich mate-
ridli. A také udrzovat pracovni potadek,
ve kterém bych nasla i svou postel! &"*

Juriet

,Za mé je to upfimné vybér postavy.
Jestli se na ni hodim, jestli do ni mGzu
investovat tolik financi, kolik by potfebo-
vala, a jestli ji miluji natolik, abych ji obé-
tovala tolik Casu.”

Tawii

Pokazdé musim zhotovit jiny stfih a cas-
to pracuji s riznymi latkami. Kupovani
latek je také velice ndro¢né jak na finan-
ce, kdyz nechcete vyuzit téch nejlevnéj-
§ich prostiedkd, tak na ¢as.”

Lena

yJelikoz jsem §ilené liny ¢lovék s obli-
bou v prokrastinovdni, nejvétsi prekazkou
ve tvofeni kostymu je pravé pfekondni
téchto dvou Spatnosti. Kdyz uz se zacne
konecné néco dit a doma se mi zacne hro-
madit materidl, narazim vétSinou na pro-
blém s tim, jak kostym vyrobit. Jednd
se predevs§im o zapindni a celkové drzeni
kostymu na mé postavé tak, aby bylo vse
co nejefektivnéjsi, prezilo to vic jak jeden
den noSeni a aby byl kostym pohodlny.”

Shio

| ________Komunital35_____



zatidit a zorganizovat kvalitni foceni hoto-
vého cosplaye. Foceni zalezi na koordina-
ci vice lidi (cosplayer, fotograf, asisten-
ti...) a je nesmirné tézké vymyslet termin,
kdy bychom méli ¢as vSichni. Mam cel-
kem vysoké ndroky ohledné findlni podo-
by fotografie, musi co nejpfesnéji zachytit
prostiedi, atmosféru i charakter postavy,
¢ehoz neni lehké dosdhnout. Také mam
Casto problém sehnat vhodnou lokaci.”
Kona

_____36 JKomunita______J

,Zalezi na konkrétnim cosplayi, ale asi
nejvice celkové §iti, protoZe jsem takovy
samouk. Doma mi s tim nemd kdo profe-
siondlné pomoci a fict si o pomoc kama-
rddiim mi ptijde trapné. Na dalsim misté
by byl asi makeup. Nékdy mi trva snad
hodiny, nez se dopracuji k uspokojivému
vysledku (v civilu se totiZ moc nemaluji,
a tak to jesté nemdm tolik v ruce).”

Ayaku



tvorba patternii, tedy papirovych pfedloh,
dle kterych cosplayer §ije a vyrdbi brnéni
a dopliiky. Stravim nad tim vzdy nejvice
Casu, protoZe tvofi zdklad uspéchu celé-
ho kostymu.”

Germia

F|

jak kostym bude v zavéru vypadat, proto
do toho musim ddt maximum casu i udsi-
1i. Je to moment, kdy se déji zazraky a kdy
se z ni¢eho stdvd néco krasného. ©“

Yuu

Otdzky poloZzila: Véra,,Konata” Filipcovd

Letem svétem zvlastnimi japonskymi videoklipy

Asi kazdy obc¢as narazi na interne-
tu na video, u kterého si fika, jestli se
opravdu jednd o realitu, nebo mu spis
nékdo néco zajimavého nasypal do ran-
niho Caje. Fdzi nevéticnosti vysttidd faze,
béhem niz se ¢lovék rozhodne video bud
vypnout, nebo zaloZit vzpominku na néj
nékam hodné hluboko do paméti. Ane-
bo se mu video za¢ne néjakym hodné
zvrdcenym zpUsobem libit. Divné hudeb-
ni videoklipy se ale netykaji jen Japon-
ska, o kterém se tu budeme bavit. Dnes
uz asi kazdy vidél videoklip ,, Tunak Tun-
ak Tun” od Dalera Mehndiho, , Elektro-
nik Supersonik” od Zlada ¢i ,Big Dick”
od Little Big. Pokud bych se méla zameé-
tit na Ceské vody, tak mi na mysli vyvsta-
ne ,, Equilibristic Brides” od Hentai Cor-
poration nebo ,, Kamion predjizdi kamion*
od Kapitdna Dema. Tyto videoklipy jsou
sice zvlastni, ale ve vSech ptipadech to

pravdépodobné bylo cilem. Faktem vsak
zUstava, Ze i kdyz neni Japonsko jedi-
né, ma podobnych klipd hodné a vétsina
z nich je nezapomenutelna.

Kyary Pamyu Pamyu

Jako prvni si pfedstavime interpretku
divnymi videi proslulou, Kyary Pamyu
Pamyu. Kyary je letos 24 let a do po-
védomi se vdm mohla dostat pisnickou
,Pon Pon Pon”, ktera vysla v Cervenci
2011 a odstartovala jeji péveckou karié-
ru. Ve videu, které ten rok nemalokomu

K;ary rozhodné nelze prehlédnout..




utkvélo v paméti, mizeme vidét spoustu
roztomilych serepeticek a zajimavych 3D
tvardl, které se v pribéhu rizné objevuji
(abych pdr jmenovala: kachna, lebky, pta-
ci, o¢ni bulvy), doprovazenych oplacanou
bytosti v rtizovych $ateckach, kterd tan-
cuje na pozadi. Do toho obcas problesk-
ne rizova zpivajici hlava Kyary a spolec-
né s chytlavou melodii vam naserviruje
klip, na ktery jen tak nezapomenete. Také
se hned s timto prvnim klipem proslavi-
la u zahraniénich posluchac¢ti z mnoha
zemi. Ndsledovaly songy , Cukemacuke-
ru”, ,Ninja Re Bang Bang“ a jeji momen-
tdlné nejnovéjsi, ktery vySel na zacat-
ku roku, s ndzvem , HaradZuku Ijahoi”.
VSechny jeji klipy jsou extrémné barevné,
plné zvldstnich véci, a pokud vds takové
véci bavi, urcité se na tvorbu Kyary podi-
vejte.

Sendai Kamocu

Pamatujete si na kapelu Nightmare?
Pokud ne, jedna se o kapelu, kterd nazpi-
vala opening ,, The World” a ending ,Alu-
mina” pro anime Death Note. Nightmare
je visual kei rockova kapela, ktera vznikla
v roce 2000 a fungovala az do roku 2016,
momentdlné si kluci dédvaji pauzu. A co
ze ma Nightmare spole¢ného se Sendai
Kamocu? Je to jejich alter ego! A¢ to ani
jedna z kapel nikdy nepotvrdila, vyskytu-
ji se v ni pod jinymi pseudonymy v8§ich-
ni ¢lenové populdrni Nightmare. Sen-

Sendai Kamocu — i pékni hosi maji temnou
stranku..

dai Kamocu se vydavaji za pracovniky
dorucovaci spolecnosti, proto ty cerve-
né uniformy, a ¢lenové kapely sami sebe
nazyvaji ,Zameéstnanci”. V roce 2009 si
dala kapela pauzu s vysvétlenim, ze je-
jich dorucovaci spole¢nost zbankrotova-
la. Cinnost obnovila v roce 2011 s tim,
ze je Japonsko v krizi a potfebuje hrdi-
ny, ktefi ho zachrdni. Internetl znali je
mohou poznat z pisni¢ky , Gei School
Otokogumi”, ktera se odehravd na skolni
ptdé. Zpévik Ciba zde ma apartni oble-
cek, kterému chybi zadni ¢dst, a ostatni
¢lenové nezlstavaji se skvélymi pievleky
pozadu. Ciba, idajny mladsi bratr zpéva-
ka Nightmare Jomiho (pozn. jsou stej-
nd osoba), je se svymi kreslenymi tva-
femi a vystupovanim nejvétsim tahdkem,
avSak nezaostdvd ani hudba. Jejich pis-
nicky jsou skvélé. Doporucuji také zhléd-
nout , Zekkomon* ¢i ,,Vacuuuuuum®,

World Order

Skupinu World Order zalozil v roce
2009 Genki Sudo, kdyz ukoncil svou kari-
éru bojovnika smiSenych bojovych umé-
ni. World Order je kapela zanru techno
a v prosinci 2009 vydala sviij debutovy
klip ,,World Order”, do vétsiho hleddacku
se poté dostal s klipem , Machine Civi-
lization” z roku 2011. Clenové skupiny
vystupuji jako stereotypni japons$ti kan-
celdfsti pracovnici, ktefi robotickymi
pohyby tanéi pfed zndmymi pamatkami
nejen japonskych mést. Naptiklad v klipu
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World Order — dodnes nechapu, pro¢ mi byli
jako navrh na Fest Dance vzdy zamitnuti..



,The Next Phase” tanc¢i ve Francii, v kli-
pu ,, Informal Empire” potom v Londyné.
Se svymi unikdtnimi tane¢nimi vystou-
penimi, ve kterych jsou v8ichni tanec¢ni-
ci se svymi robotickymi pohyby dokona-
le sladéni, si ziskali fanousky po celém
svété. V pribéhu kazdého klipu se jako
bonus mulzete bavit i vyrazy, s jakymi
skupinu Japoncd lezicich na chodniku,
pifipadné synchronizované pochodujicich
jako roboti, sleduji pfihliZejici.

BABYMETAL

Kdyz mluvime o zvlastnich japonskych
videoklipech, ur¢ité nem@zu vynechat
div¢éi skupinu BABYMETAL. Vznik-
la v roce 2010, pficemz pred zaloZenim
skupiny ani jedna ze tii ¢lenek nevédéla,
co to vlastné metal je. Utelem seskupe-
ni bylo jiz od zacdtku realizovat spojeni
metalu a japonské ,idol” hudby a nejstar-
§1 zpévacce bylo v dobé zalozeni BABY-
METALu 12 let. Jejich prvni klip ,, Doki
Doki Morning“ byl vydan v fijnu 2011
na DVD, na internet se pak dostal jes-
té ten samy meésic. Video, ve kterém tfi
nu a kytar z jakéhosi dabelského znaku
a poté tanc¢i divnymi cukavymi pohyby
po mistnosti, si brzy ziskalo své fanous-
ky a do konce roku 2012 mélo na You-
Tube pfes milion zhlédnuti. Nédsledova-
ly dalsi klipy, mezi nimi i mdj oblibeny
,Headbanger”, v némz se divéina mod-
I u svého obfadniho pultiku s fotka-
mi legenddrniho ,headbangera”, nacez
se pfed ni objevi krabice s tajemnym lim-
cem na podporu krku, ktery z ni ucini
,headbangerku” (poté zac¢ne mlatit hlavou
sem a tam a nalakuje si nehty na Cer-
no). Jejich momentalné nejnovejsimi kli-
py z roku 2016 jsou ,, Karate”, ve kterém
div¢iny skloubily prvky bojového umé-
ni se tfemi bytostmi v bilych havech.
BABYMETAL je jako kapela velmi obli-
beny a jeho album nejen Ze se umistilo

na pfednich ptickdach v Japonsku, ale

Baby Metal — rozfomile, ale tvrdé..

jako jednomu z mala alb od japonského
interpreta se dostalo i do tabulky ame-
rické. Diky svému tdspéchu meély div-
ky také moznost vystoupit na riznych
zahranicnich festivalech spole¢né s kape-
lami jako Metallica a Megadeth ¢i délat
predskokany kapele Red Hot Chilli Pep-
pers. Diky tomu se BABYMETAL usid-
lil v myslich v§ech nadsenych fanous-
kil po celém svété a mlzeme jen doufat,
Ze tam jesté chvili ziistane.

Rychlé zminky

KBG84

KBG84 je divéi ,idol” skupina z ostriv-
ku jménem Kohama na Okinawé. Cislo 84
v ndzvu kapely zna¢i primérny vék jejich
Clenek, pficemz nejstarsi z nich md 97 let.
Aby se babicka viibec mohla stat ¢lenkou,
musi dosahovat minimalniho véku 80 let.
Skupina vydala klip ,,Come on and Dan-
ce” v némz vSech 33 Clenek vasnivé tandi,
tleskd a viibec nevadi, Ze nékteré obcas
zapominaji ve videoklipu zpivat.

KBG84 — kdyi‘babliél.('a chytne treti miizu...
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novy konicek..

Obachaaan

Pokud vezmeme ptedchozi zpévacky
a trochu je omladime, ziskdme skupinu
47 dam ve stiednich letech z Osaky, kte-
ré se niceho neboji a chtéji rozesmat sveét.
Dédmy jsou samoziejmé schopné rapperky,
které sice obCas pozapomenou text, ale
o to vic maji energie a obleceni s tygiim
potiskem. Doporucuji se s nimi seznamit
v klipu ,, The Theme of Obachaaan”, kte-
ry jednou uvidite a uz nikdy na néj neza-
pomenete. Jejich momentdlné poslednim
klipem je ,,Obapa”, v némz vasnivy tanec
prolinaji elektronické tony.

Mini Moni

Mini Moni byla podkapela tispésné-
ho projektu Morning Musume a tvofi-
ly ji ¢lenky, jejichz maximdlni vyska byla
metr a ptl. Jeden z jejich divnéjsich podi-
nd se jmenuje ,, Aiin! Dance no Uta” a je
to jeden z téch klipli, o kterych nevite,
co si myslet. Jako hosta si holky pozva-
ly komika Kena Simuru. Chlapik s obli-
Cejem namalovanym na bilo, co na v8ech-
ny strany hdze divné vyrazy, a banda

s

Mini Moni— kdyzZ pridate vodu, tak vyrostou..

péti holek, které ho v jakési choreografii

obskakuji a tvaii se u toho jesté podivné-
ji, vas bude strasit ve snech.

DJ Ozma

Ozma se v roce 2006 proslavil takovym
zplisobem, Ze mu byl udélen dozivot-
ni zdkaz vystupovdni v televizni stanici
NHK. Pokud vam jeho jméno nic nefi-
ka, ma na svédomi klip , Drinkin’ Boys”,
ve kterém parta nahych chlapct zakryva
své genitdlie pomoci v&jifl a i pfes bujary
tanec na nds vykoukne jen to, co tanecni-
ci chtéji, coz dava dohromady velmi ptiso-
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DJ Ozma nema s obnaZovanim problém..

0

bivé ¢islo. Skvély je také klip ,,Maccibo”,
ve kterém panové pii chytlavém tanecku
nékolikrat vystfidaji svj pfevlek (napfii-
klad do podoby mimin), nebo ,,Spider-
man*, v némz Ozma s partou mladika
rtznych proporci poskakuji spole¢né jen
v trenyrkdch a masce, a mozna se objevi
i Spiderman!

A jesté pokracujeme...

Pokud se budete po velerech nudit,
mam jesté par videoklipli, které pozved-
nou va$i ndladu a pfipravi pro vas skvé-



ly hudebni zdzitek. Mdme tady Ladybaby,
dalsiho ¢lena takzvaného , kawaii metalu”,
s klipem , Nippon Mandzi“, ve kterém
dvé dévcata a vousaty typek s chlupatym
hrudnikem v Zenskych Satech probiraji
veci, které maji radi na Japonsku. To vSe
na vefejnosti. Nez od nich zpévak, ktery
si fikal Ladybeard, odesel, stacili natocit
jesté jeden klip, a to ,, Age-Age Money*.

Déle zde mdme KISS vs. Momoiro Clo-
ver Z s klipem ,Jume no ukijo ni saite
mi na”. KISSdaci se asi rozhodli, Ze v Ja-
ponsku nemaji dost fandd, a tak se da-
li dohromady s div¢i skupinou MCZ, aby
natocdili ¢dstecné animovany videoklip
(mimochodem vytvofeny stejnym clové-
kem, co délal na Kill la Kill), ve kterém
na KISSdky hrozi malé japonky barev-
nymi §tétci. V tomhle ptipadé mi ptijde
stra§né vtipné MAKING OF video, v né-
mz jde vidét, ze KISSakdim holky z Mo-
moiro sahaji sotva po prsa.

Pokud jsem vds jes§té neunudila k smr-
ti, podivime se na posledni klip tohoto
¢lanku. Video se objevilo na internetu

Little Big—zévén Ruska aZ k vam dom..

pomérné nedavno a vystu-
puje v ném Takeo ISii, zna-
my japonsky jodler. Kdyz
byl mladsi, naucil se z ra-
dia jédlovat, aby se nako-
nec skrze Némecko dostal
do Svycarska, kde se jodlo-
vanim zacal zivit. Mohli jste
ho zahlédnout ve videoklipu
3 ,New Bibi Hendl”, v némz
% za energického eurobeatu
% Stastné jodluje a napodo-
buje slepicku. Po pdr letech
si fekl, Ze to nestacilo, a ne-
chal se pfemluvit americ-
kou hudebni a komedidlni skupinou The
Gregory Brothers k natoceni klipu ,,Chic-
ken Attack”. Video je naprosto epické.
Zacindme nindZou, ktery vybihd s lupem
z domu, nacez ho zastavi Takeo se slepi-
civ ruce a chce po ném, aby se vzdal. Pak
uz zacina pisnicka, béhem niz se Takeo-
va slepice zméni v kufeciho nindzu a jde
nakopat neptatelskému nindzovi zadek,
to v8e za zvukl uzasnych vysek. Doporu-
Cuji si pisen pofidit a nastavit jako budik,
jiz nikdy nezaspite.

Uz je konec?

ANO! Zvlastnich japonskych videok-
liptt jsou desitky a neni mozné vénovat
se tu vSem. Jd jsem pouze vybrala ty, kte-
ré mi utkvély v paméti, ke kterym se sta-
le rdda vracim a které se nebojim vytdh-
nout na vefejnosti. Nyni uz je jen na vds,
abyste roz§itili svou zdsobu, a mné nezby-
va nic jiného, nez vam popidt hodné $tés-
ti pti hledani.

Alex , susenka” Halasovd

A
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Takeo ISii vam rozpohybuje domacnost..




Néjakou dobu poté, co v roce 2010 vysla
na Nintendo DS hra Fire Emblem: New
Mystery of the Emblem, ptisli za jejimi
tvirci, firmou Intelligent Systems, lidé
z Nintenda. Mystery mélo v Japonsku
nizké prodeje a ndsledovalo tak v klesaji-
cim trendu své predchidce. Proto se Nin-
tendo rozhodlo, ze Intelligent Systems
dostanou posledni $anci. Pokud se dalsi
hry neproda alespori 250 tisic kusti, série
kon¢i. Dva roky po Mystery tak vychdzi
Fire Emblem: Awakening...

Navzdory propastnym prodejim Myste-
ry of the Emblem se Awakeningu celosvé-
tové proda pfes dva miliony kust a z ne-
znamé francizy pro hardcore fanousky
se stdva zdlezitost zndmad i béznym hra-
¢lm na zdpadé.

Béhem nasledujicich péti let vznik-
ly dvé dalsi hry pro Nintendo 3DS. Sbé-
ratelskd karetni hra. Crossover hra
pro Wii U ve stylu Shin Megami Tensei
pfimo od tvlrci Persona série, Atlusu.
A k tomu se Fire Emblem zatazuje také
mezi prikopniky na poli mobilnich her
postavenych na francizach Nintenda.
Po vzoru Pokémon GO a Super Mario

:.-.,_i Fire Emblem, © Inie]ligent Systems

Run pfichdzi na Androidy a iPhony Fire
Emblem Heroes. Otazka tedy zni: Co to
vlastné ten Fire Emblem je?

Fire Emblem je tahova strategicka hra
zanru fantasy, ve které na mapé sestdvaji-
ci ze Ctvercovych poli ovlddate svoji arma-
du hrdind a snazite se zni¢it armadu sou-
pefe nebo dosdhnout urcitého policka
na mapé. Z hlediska hernich mechanik
se jednd o naprosto minimalistickou vari-
aci na klasické tahovky s vyuzitim kon-
ceptu kdmen-ndizky-papir, v tomto piipa-
dé mec-sekera-kopi.

Takto popsdn nezni Fire Emblem nijak
zajimavé, natoz jako hra pro hardcore hra-
Ce, jak jsem deklaroval na pocatku. Sprav-
né ocekdvate urcitd ,ale”, tak se na né
pojdme podivat.

Ptib€h hry se odehravd béhem vasich
tahii v bitvach i mezi bitvami samotnymi.

—d =
—— Fire Emblem, © Intelligent Systems



V téchto ptibéhovych sekvencich mizete
ziskat dal$i postavy — jednotky — do své
armddy. Kazdd jednotka ma svoje atribu-
ty, uroven a zkuSenosti. ZkuSenosti lze
ziskat, pouze kdyz jednotka bojuje, tedy
je zafazena v armadé nasazené do bitvy,
pficemz pro kazdou bitvu madte v druzi-
né k dispozici omezeny pocet mist. Nej-
né nicila nepiatele. Plati totiz koncept
,doraz soupete a dostane§ z né¢j 90 % zku-
Senosti”. Je tedy pomérné zdsadni dlouho-
dobé planovat rozlozZeni téchto zkusenosti
mezi postavy, které cheete vyuzivat.

Dalsi chytak spociva v tom, Ze zatimco
samotné pocitani poskozeni, které zpt-
sobite soupefi, je jasné dané (od svého
utoku odecti jeho obranu a zapocitej pti-
padné bonusy za trojihelnik), nartst atri-
butli postavy je ddn pravdépodobnosti. Je
stanovena urcitd Sance, ze se atribut pfi
ziskdni levelu zvy$i, a ta se napfic jed-
notkami li$i. Snadno se tak stane, Ze vas
planovany hlavni tank prosté nebude mit
zivoty nebo obranu. Protoze RNG!

A to jesté zdaleka neni to nejlepsi (Ci
nejhorsi)... Ptvodni Fire Emblemy nete-
§ily obtiznost — mély jenom jednu. Ta
fungovala tak, ze hra se nedala uklddat
v pritbéhu bitev (nebo, v piipadé velkych
map, dala, ale pouze na jednom nebo
dvou mistech), a kdyz vdm umftela jed-
notka, zdistala mrtvd. Kdyz umtel hlavni
hrdina, kondila hra. Pokud jste hraci tte-
ba novych XCom her, takové obtiznosti
se tam fikd , Classic Ironman”. J4 ji fikdm
, Fire Emblem standard”. ©

Snadno jste se tak dostali do nefesitel-
nych situaci, kdy jste ke konci hry — hra
obvykle sestava z 20 az 30 bitev — neméli
spravnou sestavu dostatec¢né silnych hrdi-
nd na to, abyste bitvu vyhréli beze ztrat.
At jste to zkouseli, kolikrat jste chtéli.

A ted se vratme ze svéta konceptli her
minulého stoleti zpdtky do reality dnes-
niho ,casual” hrani. Ziskat si zdpadniho
hrace se totiz ukdzalo byt strasné snad-

_____44 JJaponsko _______J

né. Piibéhy a postavy ve Fire Emblemech
byly obvykle oblibené, v tom problém
nebyl. Intelligent Systems se tedy roz-
hodli, Ze do své ,posledni” hry daji popu-
larni koncepty z ptedchozich her, napfti-
klad moznost parovat hrdiny mezi sebou
a pak ziskat jejich dité jako jednotku (to
pfitahlo fanynky Princess Makera a fa-
nousky Gregora Mendela). Ddle se roz-
hodli do hry ptidat dvé drobnd nastaveni.
Volbu obtiznosti véetné moznosti vypnout
permanentni smrt a moznost uklddat
nékolikrat za bitvu.

Dalsi vychytavky jako sexy princ ¢i prin-
cezna, které si mlze vaSe postava vzit,
nebo tteba dark gothic ¢arodéjnice v polo-
prihlednych Satech a s velkymi prednost-
mi, uz byly jenom tfesnickou na dortu.

Fire Emblem: Awakening se tak stal
pravym probuzenim skomirajici franci-
zy a nam nezbyvd, nez tict: ,Diky za to!”
Protoze tato série je pravym pozehndnim
pro milovniky klasickych tahovek. A po-
kud mi nevéfite, nic vim nebrani oteviit
si na svém chytrém telefonu nebo table-
tu iTunes/Google Play a stahnout si Fire
Emblem Heroes (ale nepouzivejte k to-
mu BVV wifi! @). Ziskate tak piedstavu,
co v8echno a mnohem vic mizete ziskat
od plnohodnotné Fire Emblem hry.

Tak co? Uz stahujete?

Martin ,,skullman” Minar



Cosplay triky

Védéli jste, ze...

Y]

2)

3)

4)

5)

6)

7)

kdyZ cosplayujete postavu s rukavice-
mi, miize problém s ovldddnim vaseho
chytrého telefonu vyfesit napt. tuzka
obalend alobalem? (Kreativité se meze
nekladou! Pouzit miizete tieba i §tétec
nebo cokoliv podlouhlého tvaru!)

cuchani paruky miiZete omezit postup-
nou aplikaci silikonového maziva
ve spreji odshora dold a ndslednym
procesanim? Pomaha také pfi rozce-
savani jiz pocuchanych paruk! Sprej-
ujte opatrné, abyste to nepfehnali
s mnozstvim, a zacinejte od koneck!
Nezapomerite sprejovat venku a urcité
nenoste latexové rukavice!

pokud zrovna nemdte po ruce sitku
pod paruku, mtiZete nizkonakladovou
alternativu vytvofit ze silonek? Staci
udélat dvojity uzel z nohavic u rozkro-
ku a poté nohavice odstfihnout.

pomoci vatového tamponu, na kte-
rém je nanesen odlakovac a akrylovy
inkoust (napf. inkoust do fix Copic),
mizete na paruce snadno vytvorit
ombré nebo tteba melir?

bezbarvym lakem na nehty mdzete

zapecCetit konce $ntrek, stuzek apod.
a zabranit tak jejich tfepeni?

k tvorbé umélych tesdkti mizete vyu-
zit umélé nehty, které ndzkami vytva-
rujete do $picky?

si mlzete jednoduse vyrobit vlastni
krejcovskou figurinu ze starého dobie
padnouciho tricka, potravinové félie,
lepici pasky, kartonu, libovolné vypl-
né (noviny, polstafova vypli...) a ko-
vového podstavce? Oblecte si tricko,
od pfedniho i zadniho vystfihu az

8
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9)

po krk se obalte potravinovou félii
a vSe olepte pruhy lepici pasky. Poté
rozsttihnéte podélné v ptli zad, sun-
dejte cely tdtvar a ndsledné zalepte roz-
stfizenou ¢dst lepici pdskou. Zalepte
také otvory u pazi a krku. Utvar zespo-
du vycpéte a na spodek pfilepte vystti-
zeny karton. Na zdvér vSe nasadte
na kovovy podstavec.

na cosplay bosého charakteru je mozné
si pfipravit ,neviditelné” boty? Bude-
te potfebovat pouze prithledné vlozky
do bot — tzv. ,clear insoles”, které otiz-
nete tak, aby jejich okraje nepfesahova-
ly okraje vasich chodidel, a prithledna
raminka od podprsenky pro upevnéni

k noze!

umélé drahokamy mizete vyrobit
z plastovych flasek a laku na neh-
ty? Odsttihnéte jednotlivé ,nozicky”
ze spodku lahve v potfebné velikosti
a zastfihnéte okraje, aby byly zarov-
nané. Ddle uz jen staci potfit lakem
na nehty, vyplnit obsah kouskem
zmackanych novin tak, ze ho pfilepi-
te dovnitf, a zapecetit zespoda pfile-
penim tenkého kartonu, na ktery jste
obkreslili obrys vaseho drahokamu
a vysttihli.

10) obavam ze sjizdéjicich vysokych navle-

kl na nohy se muzete vyhnout diky
tane¢nim kalhotovym puncocham
télové barvy (jsou pevnéjsi nez silon-
ky)? Obléknéte si tane¢ni kalhotové
puncochy, pfes né navléknéte navleky
a obkreslete jejich okraje na puncochy.
Poté odsttihnéte spodni ¢ast puncoch
v misté obkreslenych okraji a ptisijte
navleky k horni ¢dsti puncoch.

Véra ,,Konata” Filipcovd
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Rozhovor s tviirci a hraéi CtyF kejklifh

étyfi kejklifi je jméno, které se pred ro-
kem zacalo objevovat v programech Ani-
mefestu a Akiconu, ale také na animefes-
tim youtubovém kandlu. O co presné jde?

GREK: Ve Ctyfech kejklitich mohou
divaci vidét hrani stolniho RPG — nebo-
li partu lidi, co si pod vedenim vypravéce
hraje na hrdiny a proziva v kiizich svych
postav riiznd fantasy dobrodruzstvi. Ulo-
hu vypravéce plnim jd a v rolich hrdych
¢lenti cechu kejklitského mizete vidét
Hintzua, Trpaslika, Yuffie a Angie, na je-
jiz popud tento projekt vznikl.

ANGIE: Kejklittim slouzi jako inspirace
americké internetové porady Acquisitions
Inc., Critical Role, Titansgrave, Harmon-
Quest apod. Jedeme podle pravidel hry
Pathfinder, odnoze legendarniho Dungeons
& Dragons. Nasim cilem je vytvofit vlastni
youtubovy seridl z pfedtocenych a na co-
nech hranych sezeni. Momentdlné se pla-
zime $necim tempem tii epizod ro¢né, pii-
¢emz kazda epizoda trva necelé dvé hodiny.

Hrdci, predstavte ndm prosim své
postavy.

TRPASLIK: Hraji trpasli¢iho barda
Josifka Trumpetku. Josifek to v zivo-
té nemél lehké. Nejprve mu opily otec
dal takovéto pitomé jméno, pak naru-
koval do armddni kapely, a tam zjis-
til, ze ma dost netrpaslické zaliby. Tou-
zil po cestovani, zazitcich, hobitkdch,
elfkdch — v8ak to zndte. A tak horu

opustil, vydal se do svéta a k hudeb-
nimu uméni ptidal vypravéni ptibéhd.

ANGIE: Moje postava je lidska ¢arodéjka
Smendrika. Pravidlové jde o koktejl magov-
skych disciplin se $petkou 1é¢ivych kou-
zel. Jeji minulost je plnd tajemstvi — diva-
ci v8ak vi, Ze se za seschlou stafenu pou-
ze vyddva a Ze je pfed kymsi na uté-
ku. Postupné zacina byt jasné, Ze tohle
je poprvé, co Smendrika vytdhla paty
z mésta Nion. Spole¢nika ji déla nemé-
né rozmazleny mluvici havran Lex (celym
jménem Lexikon Luthor).

YUFFIE: Hranolka je kfizenka mezi
orkem a elfem, kterd ze vSeho nejvice
véri v pratelstvi, pacifismus, ¢akry a si-
lu nendsilné komunikace. Vedle oteviené-
ho srdce je jeji hlavni pfednosti vzhled
a atraktivita, takZze fesi vétsinu konflikt( své-
dénim — anebo sekyrou. Jejim snem je
rozveselovat ostatni a jednou by si chté-
la zalozit putovni petting zoo s medvédy
a s draky. Spolecnost ji déld pan Kiamen,
ktery je celou skupinou jisté povazovan
za rovnocennou soucdst vypravy.

HINTZU: Ja hraji lidského zlodé&jicka
Erika, ktery ma jako jediny z druziny kej-
klifské zkuSenosti. Misto profesiondla jde
spi§ o sotva odrostlého rostdka, ktery si
s pravidly dvakrdt hlavu neldme. Zdro-
ven je fandou hrdinskych ptibéhti, které
se dobte poslouchaji, ale ¢lovék se u nich
moc nenadfe. Jedind véc, pro kterou je



ochotny se namahat, je vzdélani a lep-
81 zivot pro sestficku Zuzanku. Po pfed-
chozich zkuSenostech ma4 jisté problémy
s fyzickym kontaktem s Zenami a i kvl-
li tomu se povazuje za prakticky jediného
dusevné zdravého clena druziny.

Jak a proc jste si tyto postavy vybrali?

HINTZU: Profesiondlni budizkni¢emo-
vé patti k mym oblibenym charakterim
a s jejich pestrosti skillii a featii z nich jde
vykiesat prakticky cokoliv.

TRPASLIK: Nebyl bych spravnym
Trpaslikem, kdybych nehrdl trpaslika.
Chtél jsem si ale vzit trochu netradic¢ni
postavu. Jednak je to vétsi sranda, jednak
jsem chtél ukazat, Ze i v trpasli¢i spolec-
nosti ziji postavy rozmanitych profesi.

YUFFIE: Za mym vybérem orcko-elfské
pacifistické valecnice stoji fakt, ze se mi
absurdni postavy dobfe hraji. Hlavné je
vSak neskutecné zdbavné, kdyz clove-
ka vylozené nesvazuje logika. Copak jste
nikdy nepfemysleli nad tim, jak by se tte-
ba v Dragon Age daly fesit konflikty, kdy-
byste méli absolutni svobodu a moh-

li pfed nepfdtele pfitancovat s kosikem
plnym kvétin? Ja Casto.

ANGIE: Pivodné jsem navrhovala, aby-
chom zkusili hrat druzinu samych bar-
dt — nékdo s rozumem to ale zamitl.
Pak jsem zacala pfemyslet o néjakeé sil-
né machryni. Té se ale nddherné zhosti-
la Yuffie, a tak jsem se pofddné rozhlédla,
co by se nasim kejklifim hodilo: magické
kousky, role principdlky a néjaké to léce-
nicko. A Smendrika byla na svété.

Greku, miiZes nam jakoZto vypravéc
neboli pdn jeskyné (PJ) predstavit svét,
ve kterém se hra odehrdvd?

GREK: Piedstavte si bézny fantasy svét
obyvany lidmi, elfy, trpasliky, draky, kon-
mi, slepicemi a kraliky, ve kterém se, ales-
pon zatim, neodehrava zadna velka valka,
nehrozi jeho zanik a kupodivu ani dav-
né proroctvi nehledd své vyvolené hrdiny
svétla. Misto toho vas zavedeme do jedno-
ho kralovstvi, které tézi ze své strategické
polohy jakozto kiizovatky obchodnich cest,
kde se skupina ¢tyt svefepych existenci
pokousi proslavit na poli lidovych uméni.



Za sebou uz mdte 4 epizody — jednu
z Animefestu 2016, jednu z Akiconu 2016
a dvé predtocené. Jak se vam v tomto slo-
Zeni a Zivé na conech hraje?

HINTZU: Rekl bych, ze od zacdtku
dobfe a ¢im dal lip. Naprosto netusim, co
se bude dit za par minut, a bizarni situace
se vr§i jedna na druhou. Erik travi hodné
¢asu vyhybanim se Hranolce, a i kdyz je
mu (ve v§jime¢né sttizlivych chvilich) cel-
kem sympaticka, citi se bezpe¢néji, kdyz
ji obtézuje Josifek. V piipadé Smendriky
se md zatim na pozoru — daleko sympa-
ti¢téjsi je mu jeji havran.

TRPASLIK: Popravdé feceno jsem
viibec nedekal, Ze si takhle sedneme. Ja
myslim, Ze se vsichni hraci dobte dopl-
nuji. Planoval jsem byt tim rozumnym,
ale nakonec je jim spi§ Hintzu. Postava
Angie si s ni¢im nebere servitky, coz je
v RPG hréch pfijemné osvézeni, a u Yuf-
fie se da ocekavat, Ze zase vymysli néja-
kou blbinu, kterd ji projde. Grek je samo-
ziejmé nejlepsi PJ vSech dob, génius mysli
a titdn téla.

YUFFIE: Uz jsem si prozila fadu
tabletopovych RPG a na dobrodruzstvi
s touhle partou mé bavi hlavné fakt, Ze jej
nebereme zcela vazné a mam tak prostor

Hranalka

pro manévrovani s Hranol¢inymi zdméry.
I kdyz vétsinou mam pocit, Ze nerozhodu-
ju jd a Hranolka si zkratka déld, co chce —
zbytek skupiny ji navic (i kdyz ¢asto neo-
chotné) v blaznivém chovéni podporuje.

ANGIE: Jakozto chronicky PJ ocenuji
kazdou hru, kterou vede nékdo jiny a kde
staci soustfedit se jen na svou postavu.
A Ze zatim fungujeme jak namazany stroj!
Normélné byvam nejrychlejsim a nejhla-
tikala, Ze se budu muset krotit, at si nds
divaci mohou uzit rovnou mirou. Ukdzalo
se ale, Ze to viibec neni potfeba, protoze
mi spoluhraci jsou stejné pohotovi a vy-
razni jako jd. Kdyz jim ddvam prostor, je
to s nadSenim, co tzasného z nich zase
vypadne.

GREK: Za sebe musim fict, Ze se mi
hraje sakra dobfe. VSichni hraci jsou
schopni ponofit se do svych postav a zit
jejich ptibéhové Zivoty, coz je nezbytnost,
pokud si mate hrani uzit. Kazdé seze-
ni mé opravdu bavilo a mohu jen doufat,
ze si podobné kladnou zkusenost odnesli
jak hradi, tak i divdci.

HINTZU: Jako hrac¢ si kejklite uzivam,
ale zatim citim mezery u hrani na publi-
kum. Pravé proto, Ze si to uzivame, se ne-
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chavime obcas strhnout a zpétné mam
pocit, Ze pro nezaujatého divika muze
mit nase hrani pfili§ maly spad na cet-
nost, s jakou jednotlivd sezeni vychazi.

ANGIE: Pomalého tempa se také oba-
vam. Pdvodné jsem chtéla epizody pro-
stfihdvat, ale to jsem po prvni epizodé
vzdala — trpi tim kontext a potencidl-
né dilezité detaily a v nasem pfipadé lze
vysttihat opravdu madlo.

TRPASLIK: M¢ na tomhle hrani vyta-
¢f jedina véc — Ze po sezeni mdme tfeba
ptl roku utrum. Tenhle projekt ve mné
ozivil touhu po hrani RPG her a je §koda,
ze s Grekem jako vypravééem nemuizZeme
hravat Castéji.

HINTZU: V tomhle ndm brani hlavné
na$e Casovd vytizenost. Jd bych zase rad
néjak vic zapojil Zivé publikum, ale zatim
nemdme vymysleno, jak to pojmout, aby
to pfili§ nerozbijelo a neprotahovalo
sezeni.

Pro jaké divdky jsou CtyFi kejkliFi
urceni?

YUFFIE: Pro ty se vkusem, samoziejme!

TRPASLIK: Kdy? pominu svijj tizas
nad tim, Ze se v naSich koné¢indch nasli
divdaci, pro které budeme tvofit patou
epizodu, fekl bych: pro ty, co vzpomina-
ji na doby, kdy sami hrdli dracdk, pro ty,
které bavi sledovat verbalni divadlo neher-
ct, a pro ty, kteti maji radi ptibéhy bez
scénare. Protoze kdyz vdm na kostce pad-
ne pfesné opacné c¢islo, nez potfebujete,
délejte si s tim néco!

ANGIE: Z vlastni zkuSenosti vim, Ze ta-
kovyto porad si najde divaky nejenom mezi
fanousky fantasy svétti a RPG mechanik,
ale i mezi lidmi, co na internetu sleduji
slet’s play” a ,reakéni” videa. Divackému
zézitku velmi pomdhd, kdyz zndte alespori
jednoho dva tcastniky pfedem — a ty by
navstévnici Animefestu vzhledem k nase-
mu ,hvézdnému” sloZeni znat mohli.

HINTZU: Jd sam rdd posloucham jako
podcasty Acquisitions Inc. a Critical Role

(i kdyz to jsou pro nds dost nedosazitel-
né latky), takze mozna pro ty, ktefi maji
radi RPGc¢ka a zdroven nasi sestavu?
Angie sice pise o ,hvézdném slozeni”, ale
nemdam pocit, Ze by nds mimo dlouholeté
navstévniky conti znalo zrovna tolik lidi.

GREK: Jelikoz si myslim, ze kazdy pfi-
béh si najde svého divdka bez ohledu
na to, jestli byl v hlavach autorti zamys-
len jako vabnicka na teenagery, Zeny v do-
mdcnosti, podomni prodejce vysavacd,
nebo vyznavace létajicicho Spagetového
monstra, musim odpovédét, ze Ctyri kej-
Rliti jsou urceni vSem. Mili Ctendfi tohoto
rozhovoru, mrknéte se na jiz vydané epi-
zody, a pokud vas budou bavit, jste nase
,cilovka”.

A touto krdsnou teckou rozhovor zakon-
¢ime. Ctyfi kejklite najdete v programu
a také na nasem youtubovém kandlu.

Petra ,,Angie” Fiserovd



Rozhovor — eReading a Palmknihy

Pro vasnivé étenare nejsou jména nejvétsich prodejcil elektronickych knih v Ces-
ké republice zadnou neznamou. Jak jsou eKnihy oblibené? Ctou vibec lidé v dobé
pocitacovych her a socialnich siti knihy?

Nékdy se fika, ze malo ¢teme. Je to pravda?

V Ceské republice éte zhruba étvrtina dospélé populace, z toho asi desetina pre-
feruje elektronickou verzi knihy. V poslednich dobé se navic toto Cislo opét nepatr-
né zvysuje. Vyjimkou nejsou ani déti a mladez. Napriklad zanr Young Adult se tési
nebyvalé oblibé.

Jak si stoji eKnihy vedle klasickych papirovych knih? Jsou ,jedno a to
samé“?

Anoine. Z hlediska obsahu jsou samozrejmé zcela identické. eKniha vypravi napro-
sto stejny pribéh a splnuje stejné nalezitosti. AvSsak ekonomicky se od své papirové
sestry odliSuje, at uz se jedna o vysi DPH, nebo o vlastni registraci ISBN. Také pro ni
plati jiné zakony ohledné Sifeni obsahu. Knihu si mezi sebou bézné puljcujete. S eKni-
hou byste to délat neméli, nebot nalezi pouze tomu, kdo si ji zakoupil.

Nakousli jste téma Sifeni. Je nelegalni sdileni velkym problémem?

Lhali bychom tvrzenim, ze neni. V Ceskeé republice se nelegalné $iii onromné pro-
cento knih. Nejde jen o zneuziti zakoupenych eKnih, ale ¢asto se skenuiji pfimo kni-
hy tisténé. Ctenafi jsou ochotni predist i nekvalitni, $patné citelné &i neliplné verze,
jen aby za né nemuseli zaplatit. Pfitom primérna hodnota eKnihy se pohybuje kolem
69 K¢. Nékteri lidé stravi klidné hodinu svého ¢asu hledanim na ulozistich, jen aby
usSetrili par korun.

Jaky je nejcastéjsi argument, ktery ospravedinuje poFizovani eKnih nele-
galni cestou?

Na prvnim misté je urcité cena, ktera ruku v ruce kraci s argumentem, Ze koupim-li
si tisténou knihu, mam v ruce néjakou hodnotu, navic musela byt nepochybné drazsi
jeji vyroba. Jde o naprosty omyl. Tisice lidi nepovazuji stahovani eKnih za nelegalni,
de facto je nevnimaiji ani jako knihy ¢i rovhocenny pfibéh. Nedochazi jim, Zze obsah
je stejny, autor psal text stejné dlouho a editor opravil stejné chyb. Navic elektronic-
ky kniha vyjde vzdy dfive nez tisténa.

(Z;eReading.cz



Zminili jste ceny eKnih. Nezdaji se vam vuci tisténym kniham opravdu vysoké?

Je potreba si uvédomit, Zze naklady na tisk ¢ini v prdméru pouhych 15% z ceny kni-
hy. Nakladatelstvi netisknou v copy centrech, ve kterych jedna stranka stoji 20 K&
¢ernobile, ale maji nasmlouvané spoluprace s tiskarnami za velkoobchodni ceny. Co
eKniha usetfi na tisku, utrati naopak na chodu e-shopu, systémt, server(l, export-
nich mlstkd, na samotném prevodu formatu a na dalSich slozitych technickych zale-
Zitostech. Pak je dulezité se zamyslet — kupuji knihu, abych si ji precetl, nebo abych
ji mél na koukani vystavenou v poli¢ce?

Jakou maji eKnihy oproti klasickym kniham vyhodu?

Rozhodné se nestavime do néjakeé bitvy proti tisténym kniham. Pokud mame néco
vypichnout, ¢tenafri oceni predevsim pohodli stovek knih v jednom zafizeni. Navic
jsou eKnihy propojeny s vasim uctem, takze v pripadé ztraty zarizeni ¢i smazani si
je mlizete pohodiné znovu stahnout. Ctecka knih je svou velikosti idealni na cestu,
nacpete ji de facto kamkoli. Jsou ovsem knihy, které nakladatelé sami prilis nepreva-
déji. Jedna se vétsinou o détskeé knihy, knihy s velkym mnozstvi ilustraci ¢i fotografii
anebo technické uc¢ebnice. Avsak eKnihy Ize ¢ist i na chytrych telefonech nebo table-
tech. Jde tedy jen o to, co je vam prijemnéjsi. Mnoho lidi treba ¢te vétsinu knih elek-
tronicky a pak si své oblibence a srdcovky koupi do poli¢ky.

eReading.cz a Palmknihy patii k nejvétsim prodejcim. Je mezi vami néja-
ky rozdil?

Co se tyce nabidky, rozdil nenajdete. Jesté minuly rok byl eKnizni trh velmi roztfis-
tén, kazdy obchod prodaval jiné nakladatele. Na podzim ale doslo k velkému sjed-
noceni a usiluieme o vyménu obsahu i s dalSimi e-shopy, aby ¢tenar opravdu nasel
vSe na jednom misté. Urcitym rozdilem mizZe byt pro ¢tenare uzivatelska privétivost
¢i drobné odlisnosti v systémech uctd. eReading.cz navic nabizi moznost vypUjcek,
které funguji stejné jako pajcovani v knihovné. Podminkou je vSak vlastnictvi ¢tecky
eReading.cz ¢iinstalace aplikace do mobilu. V Iété pak dojde k uplnému sjednoceni,
takze rozdil bude cisté esteticky. Pouze forma komunikace se ¢tenari je a bude rozdil-
na. Rozhodné je vSak pro nas spolec¢na snaha prinést ¢tenati tisice pribéhd, nepre-
berné mnozstvi znalosti a spoustu zabavy. To vSe s laskou ke knize.

PALMKNIHY

knihy ve vasi dlani




pise a kresli

NECONuenéné Precenéne limity Trae Dorn

K, LYNN, JST™
¢ PRIPRAVENA NA NOGNI
SMENU? BUDU TVU)
ASISTENT SPRAVCE

WE. SKOGILA JSEM ST
DOMU DAT SPRCHU, ALE TAKHLE
30 ___\ wowsro Jeou éasro. wose Této

. 0 JE NA TO ZVYKLE,

JSI $1JISTA? JSI VZHURY
UZ PRES DVA DNY!

SPALA JSI TENHLE
CON VUBEC?

TAK JAKA BYLA
NOGNT SMENA, LYNN?

SAMA? A KDE
BYLA SARA?

V POHODE, VETSINOU™"
ISEM BYLA SAWA.

KDYZ 81 ZAVAZOVALA BOTU,

7 NEZ ABYCH JI BUDILA, ODVALILA
JSEM JI POD STUL U REGISTRACT
A NECHALA JI TAM.

www.unconventional-comic.com



Trae Dorn

NECUNUEI‘Iéné Krzyzzanowski pise a kresli

VUBEC JSEM oy
NEMELA CAS SE PODIVAT JEN JEDNA VEC — PRISTI
NA SOUTEZ — JAK S ROK BYCHOM JI MELI NAPSAT

RUTH VEDE? VYSLOVNOST VSECH JMEA(.

10 JSEM UDELALA!
DOSTALA FONETICKY PREPIS VSECH
POSTAV NA SEZNAMU!

A DALST JE KYLIE ™
KER-2YZZZ... KYLIE KRZY-
2IZ-AN-KRR...ZZ...

A DALST JE ,KYLIE"
JAKO SAILOR MERCURY!

0 JMENECH POSTAV,
VERONIKO. .

www.unconventional-comic.com




pise a kresli

NeCDNuenéné Neznalost neomlouva Trae Dorn

A TADY JSOU KONZOLE.

TADY BUDOU POMAHAT JENOM o
) ‘ TVAN MI NAPSALA PRESNE INSTRUKCE
11, KDO UZ MLUVILI § VEDOUGIM 4 yoror £ pASKU, KTERE VAM MAM PRECTST,

KONZOLOVE SEKCE, TAKZE SE TiM i
ZABYVAT NEBUDU. ALE NEKTERT ALE... CO JE NA TOM... KONTROLA PASKT%:,E P

Z VAS TADY MOZNA BUDOU §
KONTROLOVAT PASKY. JASNE, NEZ?

> TAKZE MISTO TOHO,
MATE NEKDO NEJAKE

TAKZE,.. MUZEME
DOVNITR POUSTET LIDI
BEZ PASKU?

MUSIM ZUSTAT

CELOU § ll;QJI SMENU,

NEBO MUZU ODEJIT? =020 PROBOONOT

e NEKOHO Z NAVSTEVNIKU, KDYZ
3 $I ME DOVOLI URAZIT?

™ TRE8A KDY SE
S W

= Q00UKE..
TAKZE ZPATKY K INSTRUKCIM...

www.unconventional-comic.com



pise a kresli

NeCUNuenEné Intoxikace Trae Dorn

ALE ANO,
JS1, SARO.

s SiAD 0
DIVNEJS-S1, NEZ ey
e ewmas PLNOLETA, A KDYBY TE CHYTILI,

. JAK OPILA PRACUJES NA CONU —
w,_ 70 BY BYLA PR KATASTROFA.

ATSI, MAXI.

RANO, TED NA ME
NIKDO POLICAJTY

1YS ME FAKT
PRASKNUL, MAXI? _

www.unconventional-comic.com



pise a kresli

Neanuenéné Zasahovka Trae Dorn

VE WISCONSINY r

JE LEGALNI PIT j VANA,
[ ZE SEM ADOPTOVANA,
S RODICY, ZE7 DYIS-$ BILE) JAK

50 e, 4s1 07
R 7414, Tomy BUDOU ) |
VERIT, $-$ STAREJ.

|

gy 70 =V TOMHLE

MESTE FAKT BEROU Pl

SWAT TEAM? NEZLETILYCH VAZNE,

o, PRESNE 10 SE TED DEJE.

www.unconventional-comic.com



pise a kresli

NECONuenéné Dost blbej napad Trae Dorn

WPADA T0, ZE
JDOU ZA HOTEL.

_ ROCASI? ' o, -
. DOBRODRUZ0, ... A NEBO SPIS JA
[\

PUIDY ZJISTIT, CO SE DEJE,
A'TY ZUSTANES TADY A ZKUSIS
SE DO NICEHO NEZAPLEST,

JSI $1 JISTY, ZE JE TO.
NEVIM, ALE MELI ‘ b e DOBRY NAPAD, STEVE? PRECE

BYCHOM T0 ZJISTIT. _4 JEN JE HLUBOKS NOC._of
A cHol VEDET Y
€0 SE STALO!

NE, KAMO, BUDE
T0 DOBRY! VIDELS TU
MLHU VENKU?

'BUDE T0 PARADN
. PHOTOSHOOT!

.. VYZVEDNEME S|

AIRSOFTOVE PUSKY.

www.unconventional-comic.com
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ANIMEFEST

ARTIST ALLEY

V ROTUNDE

Originalni tvorba
nejen Ceskych kreslifu

Vice na: fb.com/ArtistAlleyCZ/ Art by Saniika
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Partneri & sponzori

Hlavni technicky partner: € COMFOR

Poskladame vasi IT domécnost
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Pod zaititou Velvyslanectvi Japonska v CR

h\lyl

C_2 Japonska vE-|
fEF x JBEm AR



V8em autoriim, ktefi poslali své vytvory do soutézi.
VSem, ktefi se podileli na grafické podobé festivalu. V§em, ktefi se zapojili do tvorby
pfekladd pro letosni ro¢nik. VSem autordim ¢lankd a ilustraci ve FestZinu.
Vsem, ktefi piisli v kostymech (at uz do soutéze nebo jen tak).
Vsem organizatoriim, ktefi pracovali dlouho pfed akci, nebo se o vas starali na misté.
V8em prednasejicim, ktefi vdm rozsitili obzory.
Pracovnikim BVV, ktefi ndm pomdhali s ptipravami a fe$ili nae obcas podivné
dotazy a pozadavky.
% V8em sponzortiim, kteti Animefest podpotili.
Firmé EIZO za finan¢ni podporu.
Pracovnikfim velvyslanectvi Japonska v CR za podporu a spolupraci.
% Tiskdrné Uniprint v Rychnové nad Knéznou — dokdzali nemozné a vytiskli ndm FestZIN
rychle a kvalitné, i kdyz jsme jim data, opét tradi¢né, dodali se zpozdénim a na po-
sledni chvili.
Panu Pekdrkovi z firmy Signpek za malondkladovy tisk.
Panu Urbankovi z firmy Studio Reklamni Produkce za velkoformdatovy tisk.
Firmé Comfor a partneriim za zaptjceni techniky.
Statutdrnimu meéstu Brnu za finanéni podporu.
Spole¢nostem, které nam zapijcily filmy a seridly: Madhouse
Production I.G
Kodansha
Nippon TV
Fuji Creative Corporation
Hakuhodo DY
Sunrise
% Nejvétsi podékovani samozfejmé patti vam vSem za to, Ze Animefest navstévujete
(at jste dnes pfisli poprvé, nebo jste s nami od zacatku).
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Priprava kazdoro¢niho Animefestu je rok od roku ndro¢néjsi. Pokud si myslite,
Ze mdte v sobé mimofdadné vyvinuté organiza¢ni schopnosti, mdte smysl pro ob-
chodni a diplomatické jedndni, umite velmi dobfe anglicky (a nebo japonsky)
a rddi byste se pripojili do hlavniho organiza¢niho tymu, napiSte ndm na adre-
su: info@animefest.cz

Genocidal Organ: ©Project Itoh / GENOCIDAL ORGAN Rudolf the Black Cat: ©2016 “Rudolf the Black Cat” Film Partners
Pigtails: © 2015 Machiko Kyo/SHUEISHA, ITSV Ghost in the Shell 2: Innocence: © 2004 Shirow Masamune/KODANSHA < 1G,
ITNDDTD Bloody Chainsaw Girl: ©2016 Rei Mikamoto, PUBLISHED BY KADOKAWA CORPORATION/VAP all rights reserved.
Perfect Blue: © 1997 MADHOUSE

Barefoot Gen: © GEN PRODUCTION

Mobile Suit Gundam The Origin: ©SOTSU SUNRISE

Kizumonogatari: © NISIOISIN/KODANSHA, ANIPLEX, SHAFT

Animefest je registrovand ochrannd zndmka spolku Brnénsti otaku.



PARTNER ANIMEFESTU

Poskladame vasi IT domacnost

VYUZIJTE SANGE NA VYHODNY NAKUP

TEGHNIKY Z ANIMEFESTU 2017.

Epson L386

Lenovo Z50-70

EPSON PHILIPS ZYXEL

VYBIREJTE NA WWW.COMFOR.CZ/ANIMEFEST 0D 15.5. 2017
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. CG2420

* mikroprocesor pro optimdlni
reprodukci barev

* 24" MG-LED, 1920%1200
* integrovany autokalibraéni senzor

o * DUE - hlidéni homogenity

* Display Port, DVI-D, HDMI
Cres ; * kalibraéni software
EIZO ColorNavigator

27 690 K¢

YEARS WARRANTY

CS2420

* mikroprocesor pro optimalni
reprodukci barev

* 24" LED, 1920x1200

* DUE - hlidani homogenity

* Display Port, DVI-D, HDMI c::)

* kalibraéni software
EIZO ColorNavigator

14 990 K& T

ceny jsou uvedeny bez DPH

mr;)b!”I ‘ B WWwWw.eizo.cz




