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Uvodnik

Je to jiz Sest a pul roku, co se skupina lidi
z Brna, ktef{ si mezi sebou fikali Brnénsti
otaku, rozhodla usporadat komorni filmovy fes-
tival s tématem mangy, anime a japonské kul-
tury. Pozvali na néj svoje kamarady a znamé
téchto kamarddiu. Na svété byl prvni Anime-
fest, na ktery prislo dzasnych dvé sté lidi,
kterézto cislo predstavovalo jistotu, ze se Ani-
mefest bude opakovat.

Dnes, po Sesti letech, jsou dvé stovky
lidi pocet, kterého dosahujeme hodinu
pred otevienim dveri kina. Ano, Animefest
nam drobet vyrostl a pokud se s tim méame
byt schopni vyporddat, musi se rozriust i nase
planovani. A tak jsme letos Animefest oproti
minulému roku prodlouzili o jeden (svétecni)
den, pridali jsme dalsi sily a vy si tak muzete
mangu, anime a Japonsko uzivat v kiné Scala,
v sale Bretislava Bakaly a v prostorach hotelu
International.

Doufédme, ze vés program zaujme, a hlavné,
ze zde najdete nové zndmé, poznite nové ka-
marady a mozné narazite i na néjaké budouci
lasky. Pro nés, jakozto poradatele, je vSak nej-
vam na ni spousta hezkych vzpominek. Takze
uz vas dale nebudu zdrzovat od zkouméni ano-
taci programu. Preji vam hezky festival.

Martin ,Skullman“ Mindr
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Prednasky & workshopy

AMYV jako videoklip a jeho vyme-
zeni (Zedd)

Prednaska je zaméfena na ohrani¢eni AMV,
na oblasti studii, do kterych presahuje svymi
principy, a na pristupy, s nimiz na AMV
muzeme pohlizet. Fenomén AMV je zde
mapovan z historického hlediska. Studie
popisuje AMV ve vztahu k estetice, medidlnim
studiim a médiim obecné. Nabidne ilustrativni
priklady dél, které funguji jako strucny exkurz
do krajiny zkoumanych objekti.

Cesky otaku v Japonsku (Rinoa
& Kalisto)

Chtéli byste se nékdy podivat do Japonska, ale
nikdy jste neméli prilezitost? Chcete védét, jak
to tam vypada a jak s mistnimi lidmi vychézet?
Prijde si poslechnout rozhovor s clovékem, jenz
Japonsko nékolikrat navstivil a podéli se s vami
0 své zazitky.

Duchaplné anime (Lisdk)

Cas od ¢asu se v béhu dgjin stane, ze velky
umélec vytvori vyjimeéné dilo. Cosi, co dokédze
vzit divdka za srdce a ukéze mu véci, které
predtim nevidél. O takovém dile — at uz je to
socha, obraz, symfonie nebo kniha — se fik4, ze
mé vlastni dusi. Ale mize mit dusi anime...?

Gender Bender (Miyu)

Myslite si, ze je lahké rozoznat od seba chlapca
a dievéa? Ze ste prekukli vSetko, ¢im by vés
mohlo anime alebo manga prekvapit? Prehlad
najznamejsimi dielami zo zanru Gender Bender
(z&mena pohlavi), tipy a triky ako sa nenechat
oklamat. Pretoze nie vsetko je naozaj tak, ako
to vyzera.

Hrani v Japonsku (Alucard)

Final Fantasy, Metal Gear Solid, Resident
Evil, Mario, Sonic... to je pouze par fenoménu
pochézejicich z Japonska, zemé videohram za-
slibené. Pokud vés zajima, které hry fréi a které
ne, jaké platformy se prodavaji a které naopak
propadaji, nesmite si nechat ujit zasvécenou
prednasku. Nebude chybét nedprosna tec cisel
¢i pikantni detaily ze zakulisi herniho byznysu.

Japonské deskové hry (Rin-sama)
Go, shogi, sugoroku, renju i gomoku; tyto

hry pochézi z Japonska, popiipadé z Ciny,
ale japonska pravidla se prece jen lisi
od téch obecné znamych. Na zacatku se do-
cela podobaly jedna druhé, ale co ted, po par
tisicich let, co jsou na svété? A jaky je vubec
skutecny rozdil mezi gomoku a renju? Hraji
se shogi stejné jako Sachy? Povime si (témér)
vSe o korenech, historii a pravidlech téchto her
a Tekneme si ten pravy davod, pro¢ go hraji
charakterové odlisni lidé nez shogi a proc se
druhé kanji, ve které se pise go, fiké ,ztrouch-
nivélé topurko*.

Japonsky humor po cesku (Nord
& Fejsik)

Pro¢ se Japonec sméje a Evropan nevéricné
krouti hlavou? Pojdme japonsky humor
pocestit. Jednd se o jedinecné divadlo o pfed-
nasce, kde se divaci sméji prednéasejicim, pékné
v japonském duchu.

Japonské myty a legendy (Jakub
Havlicek)

Zajimalo vis nékdy, co si Japonci mysli
o vzniku svéta? Pro¢ véfi v nepreberné
mnozstvi démont a bytosti, kde se vzali bohové
mrtvych, co jsou to Shikigami nebo kdo byla
Amaterasu? Na prednasce o japonské mytologii
zavitadte do svéta legend o bajnych zviratech
a bytostech, dozvite se, pro¢ byly lisky a krysy
obavanymi tvory, kterd zvirata byla naopak uc-
tivdna a v co ¢i v koho vérili a véri obyvatelé
Zemé vychézejiciho slunce.

Lolita blok

Prijdte se za nami podivat a seznamit se s os-
tatnfmi lolitkami! Saty nejsou podminkou :)
Pripravili jsme pro vas i zajimavy program -
médni prehlidka, moderovana diskuse na zaji-
mavé témata, hra pro pobaveni...

Lolita méda (Pet-chan)

Jednd se o roztomilou médu pochézejici
z Japonska. Nadherné krajkované saty jako pro
princeznu, masle ve vlasech, roztomilé pod-
kolenky a botky na platformé. Na prednasce se
dozvite vse zakladni o této mdédé, néco malo
z historie, rtizné podstyly (temné i sladké),
kde se takové saty daji poridit, i o zivotnim
stylu, ktery se k Lolité vaze. Prosim, berte na



védomi, ze tato méda nemd zaddnou spojitost
s Nabokovovym roméanem , Lolita“

Mahou Shoujo (Fanda)
Kde se vzaly divky s kouzelnymi hilkami a kam
sméruji. Vznik, vyvoj a definice Mahou Shoujo.

Prezentace Animax
Predstaveni novinek a plani do budoucna tele-
vizni stanice Animax, diskuse s divaky.

Prezentace Beez Entertainment
Predstaveni distribu¢ni spole¢nosti Beez En-
tertainment, kterd je soucasti skupiny Namco
Bandai, diskuse s divaky.

Svét Duhového Oblouku aneb
L’Arc En Ciel na vysluni (Vavéa)
Jak to, ze se indie rockova kapela postupné
dopracovala az do zebricku 100 nejproda-
vanéjsich interpreti v Japonsku? Navic se
stala prakticky mainstreamem (nejen diky
openingim do anime, ale i znélkdm v TV
reklaméch apod.). V zahraniéi pati{ k nej-
znadméjsim akvizicim japonské hudebni scény.
Podivime se na postupné promény hudebni
tvare a celkové image, predstavim rozsahlou
diskografii skupiny. Nemuze chybét pohled do
historie, profily vsech ¢lenid a jejich sdlové ak-
tivity. Samozrejmé nemohou chybét ani ukazky
z koncertu ¢i videoklipti. A podivame se, co na
nas chystaji L’Arc do budoucna.

Techniky animovani (Dr.John)

Tato prednaska je urcena tém, ktefi maji o ani-
maci zdjem a chtéli by se o daném tématu néco
dovédét. Povime si o zdkladnich druzich ani-
mace a sezndmime se s pravidly a terminy,
kterych bychom se méli drzet, budeme-li si
chtit néjakou animaci vytvorit, a co k tomu
budeme potifebovat.

Velikani a velikanky anime sound-
trackové tvorby (Grek1)

Prijdte si prosvistét dilezité osobnosti sound-
trackové tvorby. Nebudou chybét ukéazky, per-
licky ze zakulisi a dalsi zajimavosti.

Znaky kvalitnej mangy (Miyu)

Co robi kvalitnii mangu naozaj kvalitnou? Je
kazda dspesnd manga naozaj kvalitnd a kazda
kvalitnd zéroven uspesnou? Spomenieme si,
podla ¢oho si vyberame mangy na precitanie,
a budeme hladat, ¢o spaja najvyssie hodnotené
mangy.

Ziklady etikety alebo ¢o (ne)robit
v Japonsku (Hitsugji)

Kazda kultira ma svoje Specifika a len tazko
by sme nasli krajinu tak vzdialeni ndSmu ché-
paniu ako Japonsko. Mozno ste poculi o tom,
ze je tu vrcholovo neslusné pouzit vreckovku
na verejnosti, ale odlisSnosti v japonskej etikete
miestami prekracuji nasu eurépsku predsta-
vivost. Prednéaska bude sprievodcom, c¢o robit
a Co nerobit v Japonsku na to, aby ste si na-
dosmrti nepohnevali domacich (alebo sa aspon
dokladne nestrapnili).

‘Workshopy:

Nakresli si vlastni manga charak-
ter (DarkSena)

V prvni casti si projdeme stru¢né shrnuti
souCasnych manga zanra, aktudlni styly
a fenomény této kresby. Plynule se presuneme
k dvodu do kresleni a vysvétlime si nékteré
metody a techniky kresleni. V praktické casti
si pak navstévnici vyzkousi pripravu oblicejem
divky a chlapce a rozvrzeni a koncept character
designu.

Susi workshop (BeeBoo)

Chcete na vlastni chutové poharky zazit Japon-
sko? Chcete si vyzkouset vyrobu podivné
pochutiny ze syrovych ryb a dalsich tajemnych
prisad? Dési vas tento fenomén? Fascinuje vas?
V kazdém pripadé prijdte a za naseho vedeni
si vSe dukladné vyzkousejte. Muzete se tésit
na mnozstvi neobvyklych surovin, technickych
pomucek, trpélivych instruktori a moznéa vas
ceké i jedno velké prekvapeni.



Filmy & serialy
o geskd premiéra

Cizinciuv mec (Sword of the Stranger)

Film z dilny studia Bones nas zavede
do rozboufené a drsné éry Sengoku (16. sto-
let{), v niz se snaz{ prezit i maly sirotek se svym
psem. Proc je chlapec tak dulezity pro elitni
¢inské zabijaky? Dokéaze ho pred nimi ochranit
rénin, ktery jiz nikdy nechce tasit mec?

Chcete si  odpoéinout od filozofie
a kalhotek? Tady uvidite vice odseknutych
Casti téla a uslysite méné zbytecného povidéani,
prosté poradny akéni samurajsky film.
98 minut, BONES, 2007 W

Cyber City Oedo 808

V roce 2808 se stavaji tri chytii zlocinci
¢leny zvlastni policejni jednotky vyménou za
moznost snizeni doby strdvené za mrizemi.
Diky zvlastnimu obleku zacina trojice bojo-
vat s technologicky vyspélymi zlocinci, na
které jsou normalni policejni slozky kratké. Ale
pokud neuspéje, jejich obojky s vybusninou ex-
ploduji!

135 minut, Madhouse, 1991

Genius Party Beyond

Pétice pribéhu, které se nevesly do prvniho

filmu Genius Party:

Gala - pad obfiho meteoru na vzdéaleném svéte
uvrhl mistni obyvatele do zachvati zufivosti.
Jen maléd skupinka dokéaze vycitit, ze to neni
jen ledajaky kamen, ale skryva se v ném cizi
zivot.

Moondrive - zvlastni mix 2D a 3D animace.
Na Meésici se tlupa zkrachovalych loveu pok-
ladi dostane k tajné mapé a vydava se na pout
za pokladem.

‘Wanwa the Doggy - Ponotte se do détskych
predstav. Tento pribéh vis zaujme a udivi ex-
perimentalnim pristupem k animaci.

Tou Jin Kit - Steampunkovy pribéh vés
zavede do svéta post-industridlniho diktatury,
kde policisté jsou jen mozky v pojizdnych
sklenicich a mimozemsky virus ozivuje plySové
medvédy.

Dimension Bomb - Surrealisticky epicky
ptibéh uzavird celou sbirku ve velkém stylu.
Nadherny i zneklidnujici, luxusné kresleny
a animovany a plny nezapomenutelnych obrazi

75 minut, Studio 4°C, 2008 3

Ghost in the Shell 2.0

V blizké budoucnosti se kyberterorismus stava
vaznou hrozbou, pro boj s nim je proto za-
lozena prisné tajna jednotka ,,Sekce 9% Ve filmu
sledujeme patrani po genidlnim hackerovi,
ktery dokéze ovladat lidi, prezdivka ,Vlidce
loutek se k nému tedy vyborné hodi.

Klasické cyberpunkové anime v novém
havu. Verze 2.0 obsahuje pfepracovanou
a vylepsenou animaci, doplnénou o 3D CGI
scény, také dabing a hudebni doprovod byl
nahran Uplné znovu v nejlepsi mozné kvalité.

84 minut, Kodansha, Production I.G, Bandai
Visual, 2008 W



Gunbuster (Top wo Nerae! Gekijouban)
Film Gunbuster vznikl roku 1988 coby re-
zijni debut Hideaki Anna, ktery pozdéji natocil
zndmé anime Neon Genesis Evangelion (to se
pry v mnoha ohledech inspiruje pravé Gunbus-
terem). PF¥ibéh filmu pojednéva o mimozemské
civilizaci, ktera ohrozuje Zemi. Hlavni hrdinka
je dcerou slavného admiréla, ktery padl v jedné
z prvnich bitev. S touhou vyrazit ke hvézdam
a porazit Smejd z vesmiru, vstoupi tato hrdinka
do armady, zacne trénovat pilotovani mecha,
aby se pozdéji vypravila v kosmické lodi
s mnoha dalsimi jako ona pfimo na frontovou
linii. Film nés provede zufivymi vesmirnymi
bitvami i dospivanim dévcete z vyjukaného za-
jice v ostiilenou mecha pilotku.

95 minut, Gainax, 1988, 2006

Gunbuster 2/Diebuster
Nerae! 2 Gekijouban)

Abychom anotaci na druhy film nevyzradili né-
jaka prekvapeni z prvniho, radéji zde nic nebu-
deme prozrazovat.

100 minut, Gainaz, 2004, 2006

(Top wo

Japonsko, nase vlast (Furusato Japan)

Rok 1956. Od konce vélky jiz ubéhlo deset
let a nyni se pro Japonsko méni vse k lep-
$imu. Obnova zemé pomalu konéi a na konci
roku bude Japonsko opét prijato do OSN.
Nékteré véalecné jizvy se vsak stéle nezahojily.
Na jafe prichazi do skoly na predmeésti Tokia
nova ucitelka, ktera svou laskou k hudbé brzy
nadchne celou tfidu. Vybere nékolik talento-
vanych zaku, kteri spolecné cvi¢i na mistni
soutéz ve sborovém zpévu. Jak se jim v soutézi
povede? Jak se rozvine prvni détski laska?
Druhy film reziséra a scéndristy Akio Nisizawy
je vizualné nadherny pohled do zivota obycej-
nych lidi v dobé prekotnych zmén. Podobné
jako v prvnim filmu Nitaboh je zde také velky
duraz na hudbu a jeji tradice v Japonsku.

97 minut, Wao World, 2007 W

Mobile Suit Gundam I

Pise se rok 0079 Stoleti kosmu a mezi
Pozemskou federaci a Zeonskym vévodstvim
zuri véalka. Vévodstvi pouzivd k bitevnim
Gcelim Mobilni jednotky - obrovské robotim
podobné stroje schopné béhem chvilky srov-
nat velkomésto se zemi. Federace se rozhodne
odpovédét vévodstvi stejnym zpusobem, vy-
robi si vlastni Mobilni jednotku, Gundam.
Patnactiletému Amuro Rayovi tento vynéilez
radikalné zméni zivot. Pfi evakuaci své kolonie
se do onoho stroje dostane a shodou okolnosti
je nucen ho ihned pouzit k vlastni obrané.
Letos se slavi 30 let od uvedeni prvniho serialu
Gundam. Vyroci tedy oslavime filmem, ktery
vznikl jako sestfih pavodniho seridlu.

140 minut, Sunrise, Bandai Visual, 1981 .3

Posledni jednoroZec (The Last Unicorn)
Poklidny a bezstarostny zivot jednorozky
narusi{ obavy. Opravdu je poslednim jed-
norozcem na svété? Jak je do jejich osudu
zapleten straslivy Rudy byk? Jednorozka se
vydava na dlouhou cestu hledat odpovédi.
Film se velmi vérné drzi stejnojmenné knihy,
kterou Peter S. Beagle napsal jiz v roce 1968.
Ackoliv film vznikl v americko-anglické kopro-
dukci, animace byla svéfena japonskému studiu
Topcraft. Film uvidime v digitdlné vycisténé
a vylepSené verzi, kterd vysla k 25. vyroci
vydani filmu a v Cesku zatim nebyla dis-
tribuovéna.

92 minut, Rankin/Bass Productions, ITC, 1982



Princezna Mononoke (Mononoke-hime)
Byla jednou jedna vesnice lezici v hlubokych
hvozdech. Jednou se z lest vyritil obrovsky,
proklety divocdk. Zastavil ho neohrozeny
hrdina - Asitaka. Zaplatil vsak za to - prokleti
preslo na néj a pokud véas nenalezne pro-
tilék, tak ho celého stravi az na kost. Vydava
se proto na cestu, aby nasSel zdroj prokleti
a snad i 1ék. Tato japonska pohadka zaciné sice
pomeérné typicky, ale nedejte se mylit, postupné
se vyvine v bohaty piibéh zalozeny na odvékém
stretu prirody a lidské civilizace.

134 minut, Studio Ghibli, 1997

Resident Evil: Rozklad (RE: Degener-
ation)

Zombie zauatocCili na letisté v Harvardville
a uvrhli ho v chaos. Leon S. Kennedy
a Claire Redfield, ktefi pred sedmi lety béhem
tragédie v Raccoon City bojovali proti zlo¢inné
spolecnosti Umbrella, jsou zpatky. Podobné
jako v predchozich dilech série Resident Evil,
i nyni jsou pripraveni utkat se se zlem. Je-
jich protivnikem je tentokrat nicemny vélecnik,
ktery touzi po odplaté, protoze v Raccoon City
prisel o celou rodinu. Smrtelny G-Virus se za-
¢ind $irit a nova zmutovana monstra se pousti
do zbésilého radéni. Dokéaze Claire s Leonem
zastavit virus driv, nez se bude historie znovu
opakovat?

97 minut, Capcom, Sony Pictures Entertain-
ment, 2008

Sky Crawlers

Osudy dospivajicich hrdint na véale¢né fronté
nejsou v anime neobvyklym namétem, Mamoru
Osii se vsak této latky chopil po svém a jeho

film je na hony vzdalen standardnim dilim
zastupujicim véleCnou romanci v anime. Sky
Crawlers nejsou smrsti romantiky a letecké
akrobacie, ale spise pfehlidkou Osiitho ty-
pickych vypravécskych postupta. Jsou Sky
Crawlers opravdu jen sofistikovanou nudou za-
halenou do nékladného vizudlniho plasté (jak
tvrdi jedni), nebo podobenstvim o bezitésnosti
a stagnaci otaku subkultury (jak min{ druz{)?

Production .G, NTV, 2008 3

Zkaza Ecobanu (Wonderful Days)
Civilizace na Zemi témér zanikla v dusledku
valky, znecisténi a pfirodnich katastrof. Pro
zachranu zbytku lidstva bylo vytvoreno uzav-
fené mésto Ecoban, jez mélo byt ,novym
rdjem*. NA&S$ pribéh zacCind odvaZznym c¢inem
hlavniho hrdiny Shui, ktery vnikne do interniho
systému Ecobanu ve snaze zastavit vétsinu
stroju a zabranit tak dalsimu znecistovani pla-
nety, kterd by se mohla stat jednou opét oby-
vatelnou.

86 minut, Tin House, 2003

Serialy:
City Hunter

Nepomuze vam policie? Jste bezradni? Jdéte
na nadrazi v SindZuku, napiSte na tabuli
»XYZ“ a najméte si City Huntera - Mést-
ského lovce! M4 usi jako rys a s jeho muskou
se nemuze mérit nikdo na svété. Bohuzel ani
s nachylnosti k opacnému pohlavi, kterému
svoji lasku dava najevo tim nejhorsim moznym
zpusobem a po pravu si vyslouzil povést nej-
vétsiho tchyléka.

2x 25 minut, Sunrise, 1987

Erin, krotitelka drakd (Kemono no
Soja Erin)




Po uspésné adaptaci Seirei no Moribito sdhlo
studio Production I.G po dalsi knize stejné au-
torky. Rezisér Takajuki Hamana ma zkusenosti
ze seridli Prince of Tennis, Library War ¢i
Chocolate Underground a scénai dostal na
starost Juni¢i FudZzisaku (scénérista a rezisér
Blood+, Ghost in the Shell: Stand Alone Com-
plex, Real Drive). Krélovstvi zije v poklidu,
protoze jej pred najezdy chréani armada s mo-
hutnymi jestéry cvicenymi pro boj. Tito jestéri
jsou chovéani ve vesnici daleko od bitevni viavy,
kde zije i dévCe jménem Erin. Jeji matka
pracuje jako oSetfovatelka jestéru a Erin se
chce naucit stejnému povolani. Jeji schopnosti
ji pozdéji zatdhnou az do valky mezi dvéma
kralovstvimi.

2% 24 minut, Production I.G, Transarts, NHK,
2009 W

Eureka 7

Piibéh c¢trnactiletého Rentona Thurstona,
syna slavného armadniho védce, ktery
zachranil svét pred zniCenim. Renton zije
prumeérny zivot teenagera ve svém mésté a ceka
ho tak maximélné ,,zafnd*“ budoucnost v ar-
madé. Vse se ale zamoté, kdyZz mu dim srovna
se zemi tajemnd Eureka pilotujici jesté o néco
tajemnéjsiho mecha ,,typeZERO

2% 24 minut, BONES, Project Eureka, 2005

Fantastic Children

Neékteré véci se vraceji se zeleznou pravidel-
nosti jako ¢tvero roc¢nich obdobi. Naptiklad
sedmero déti s popelavymi vlasy a modryma
ofima. Vsem je kolem jedenécti let. Podle jed-
noho zaznamenaného vyskytu se jim rika ,,Déti
z Belfortu“, ale jejich stopy lze sledovat mno-
hem d&l do minulosti. Objevuji se pravidelné
kazdych sto let. Jsou to ty samé déti? Pokud
ano, co vlastné chtéji? Pro¢ utikaji od svych
rodin?

2% 24 minut, Nippon Animation, 2004
Gankutsuou - Hrabé Monte
Cristo

Futuristické anime na motivy Dumasova
Hrabéte Monte Crista nas zavede do roku 5053
na Mésic, kde se pravé schazi ti nejvlivnéjsi
Slechtici. Mezi nimi je i Albert de Morcerf
se svym pritelem, Franzem d’Epinée, které
zaujme tajemny zjev jistého hrabéte Monte
Crista. Netrva vsak dlouho a sam Monte
Cristo je vyhledd a oslovi. Pouhou zdvofi-

lostni vecefi vsak nésleduje sled kompliko-
vanych udalosti, kdy Albert musi proti své
vuli rozhodovat o zivotech jinych, cCelit mno-
hym tdskalim a odhalovat osud hrabéte Monte
Crista. Je jejich setkani pouhou nahodou nebo
stoji za poc¢inanim hrabéte néjaky skryty mo-
tiv? Tento seridl muze divika zaujmout nejen
svou zajimavou texturovanou grafikou, ale také
mnozstvim zakomponované klasické hudby ¢i
propojenim dvou obdobi, kterd jsou si velmi
vzdalena.

2% 24 minut, GDH, Media Factory, TV Asahi,
GONZO, 200/

Ghost in the Shell: Stand Alone
Complex

Na tspéch filmu Ghost in the Shell navéizalo
studio Production 1.G seridlem Stand Alone
Complex, ktery vice vychéazi z puvodni mangy
a odehrava se ve svété, kde Motoko nepotkala
Vladce loutek. Seriél je rozdélen na epizody re-
lativné samostatné a epizody, které tvori hlavni
pribéh celého seridlu. Ten se toc¢i kolem zahad-
ného superhackera s prezdivkou Vysméaty muz.
Z puvodné jednoduchého pripadu se vyklube
spiknuti zasahujici az na nejvyssi mista. Roz-
pleteni intrik ovSsem ohrozi existenci Sekce 9
a zivoty vsech jejich ¢lend...

2% 25 minut, Production I.G, Kodansha, Bandai
Visual, 2002

Gravitation

Sui¢i Sind6 je mlady nadéjny zpévak prahnouci
po slavé. Se svou skupinou Bad Luck se praveé
chysta na koncert, ktery by mohl rozhodnout
o jejich prijeti mezi velikiny hudebni scény.
Problém ale nastavé, kdyz Sindé neni schopen
dat dohromady text byt jen jediné pisnicky,
s niz by se skupina mohla na jevisti pochlu-
bit. Osudovou se pro néj stane noc, kdy mu
néhly poryv vétru vytrhne z ruky papir s Cer-
stvé sepsanym textem a zanese ho primo pod
nos jistého slavného spisovatele. Ten se svou
kritikou a ostrymi slovy rozhodné nesetri, to ale
jesté netusf, ze tim Sui¢imu poskytl zdminku
se s nim znovu vidét a dit najevo své Cerstve
probuzené city. Zacina tak pribéh plny vasné
a romantiky, ale také odhalovani temnych mi-
nulosti a zaludnych pasti na mladé zpévaky,
okorenény rockovou hudbou.

12x 22 minut, Studio Deen, Aniplex, 2000



Haré—l—Guu (Jungle Wa Itsumo Hale Nochi
Guu)

Kdesi v dzungli plné roztodivnych stvoreni
zije se svou matkou maly chlapec jménem
Haré. Na prazvlastni prostredi, ve kterém vy-
rostl, je ale zvykly a svij zivot v ném po-
vazuje za vcelku normalni. To se vSak zméni ve
chvili, kdy ho matka seznami s Guu, dévéatkem
tisice tvari, s nimz to rozhodné neni snadné.
Guu mé ve zvyku pozirat, co ji napadne,
a vSeobecné délat neplechu. Tak trochu sur-
realistické prostredi dodava spolu s jednodu-
chou, avSak zajimavé pouzitou hudbou pribéhu
nadech absurdity, ktery zajisté upoutd po-
zornost nejednoho divéka.

2x 24 minut, Bandai Visual, 2001

Nana

Ve vlaku, ktery se na své cesté do Tokya zas-
tavi kvili snéhové boufi, se setkavaji dveé divky.
Nana Komatsu, milé dévce s pozoruhodnym ta-
lentem zamilovat se na prvni pohled, a Nana
Osaki, zpévacka z punkové kapely BLAST,
jez ma pred sebou jesté dlouhou cestu, aby
se dostala mezi hvézdy svého oboru. Béhem
konverzace zjistuji, ze maji spolecného vice
nez jen jméno, v japonstiné také symbolizu-
jlci nestastné cislo sedm. Po nékolika dnech
se divky setkavaji znovu, tentokrat v byté,
jehoz dvere kréasli cedulka s cislem 707. Ve
prospéch spole¢nych zajmu se v byté ubytuji
obé. Postupnym seznamovanim a poznavanim
svého okoli se ale jejich osudy zac¢nou proplé-
tat a komplikovat jim zivot - nebo byly mozna
propletené jiz ddvno predtim, nez se poznaly,
a nyni staci pouze sledovat vysledek jejich
stfetu. Necekejte idylicky zivot mladych mi-
lencu ¢i tajemnd zjeveni uprostied lesa. Anime
podle preslavné mangy Ai Jazawy vam ukéaze
lidi v celé své krase, ale i osklivosti, takové, jaci
skutecné jsou.

2x 28 minut, Madhouse, NTV, Shueisha, VAP,
2006

Saber Marionette J

Na vzdalené planeté jménem Terra II ziji po-
tomci lidi, kterym se pred tremi stovkami
let podarilo prezit katastrofu, jez postihla je-
jich lod. Lépe nez potomci by se vsak dalo
fict klony, na planetu totiz dorazili jen muzi.
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Zeny se ale vytvofit nepodafilo, nahrazuji je
takzvané marionettes, loutky v podobé zen.
Obycejnd loutka se chova jako clovék, ale
podléhd prikazim svého majitele. Existuje
ovsem par vyjimek, které maji vlastni vuli
a charakter. Na tfi takové narazi pravé hlavni
hrdina naseho ptibéhu, Mamija Otaru, ktery
se spole¢né s nimi bude muset postavit mno-
hym nebezpecim zahrnujicim i pokus o ovlad-
nuti celého svéta.

2x 25 minut, Sotsu Agency, TV Tokyo, Studio
Junio, Bandai Visual, 1996

Witch Hunter Robin

Dnes uz se carodéjnice neupaluji, dnes se
lovi. Mladicka Robin prijizdi do Japonska, aby
posilila mistni tym lovci. S jejimi neobvyk-
lymi schopnostmi by se mél seznam carodéjnic
rychle ztencovat. Postupné vsak odhaluje po-
divné metody rteditele Zaizena i svij puvod,
ktery ma koreny pravé v Japonsku.

3% 24 minut, Bandai Visual, Sunrise, 2002

Xam‘d: Lost Memories (Bounen no
Xamdou)

p 1 .A
Chlapec Akijuki zije na ostrové Sentan, mirové
z6né ve svété, kde zuii konflikt mezi Severni
a Jizni vladou. Vsechno se vSak zméni, kdyz
Akijuki nastoupi do autobusu se zahadnou
bélovlasou divkou, kterda promeéni jeho ruku
pomoci ztracenych vzpominek a sily Xam’du.
Akijuki, ze kterého se timto stavd Xam’d, se
rozzuii a je zachranén rudovlaskou Nakiami,
ktera ho zklidni a odvede ho na svou postovni
lod. Akijuki se nyni musi naucit kontrolovat
moc Xam’du a pouzit ji proti nejnovejsim hu-
manoidnim zbranim Severni vlady.
2x 24 minut, BONES, 2008 W



Soutéze & ostatni

Animekviz (Trpaslik)

Co by to bylo za Animefest bez Animekvizu?
Jako kazdy rok ani letos se nemusi bat pri-
jit uplné kazdy. V Animekvizu neni nezbytné
nutné vidét bambilién anime, mit nastu-
dovanou kazdickou mangu od zacatku do konce
nebo umét japonstinu, jako kdyz bicem mrska.
Sanci na vyhru m4 kazdy, staci jen byt pozorny
a nedostatek znalosti nahradit dostatecnym
Stéstim. Mozna to budete pravé vy, kdo bude
mit na konci nejvice spravné zodpovézenych
otazek a kromé pocitu vlastni vyjimecnosti si
odnesete i vyhru.

Cosplay divadlo (Aldy H. Watson &
Koike)

Pripravte se na smrst scének, které si pro
vas pripravily soutézni tymy. Soutézici maji
pouhych pét minut na to, aby vas zaujali
a ziskali tak vase hlasy. Zkusi to komedii? Nebo
snad bude vhodnéjsi psychologické drama?
Uvidime Naruto furianty nebo snad Fullmetal
Hamleta?

Cosplay soutéz (Rin & Son Goku)
Hrbili jste se nad Sicim strojem, potezali se
o nuzky a rozpichali si prsty jehlami? Obihali
jste celé mésto, abyste sehnali tu spravnou
paruku, latku ¢i pentle? Predvedte vysledek
svého snazeni divakum. O vitézich soutéze
rozhoduje hlasovani divéki, snazte se tedy
na né co nejlépe zapusobit béhem prehlidky
i celého dne. OvsSem samoziejmé ve vsi pocest-
nosti.

Sedm samuraju (Skullman)

Jiz potieti jsme si pro vas pripravili védo-
mostni soutéz Sedm samuraji. K této soutézi
nepotiebujete nic nez své védomosti. Soutéz
je rozdélena na tfi faze. V prvni fazi bude
polozeno sedm otéazek, kdo spravné a jako prvni
odpovi, stavad se samurajem. V dalsi fazi hry
se téchto sedm samuraji brani Utoktim ban-
ditt (publika) tim, Ze odpovidd na otazky.
V posledni fazi bojuji samurajové mezi sebou
o to, kdo je nejlepsi. TTi nejlepsi samurajové
ziskaji cenu.

Soutéz v dabingu

Maite radi anime, ale nelibi se vam, jak je u nas
namluvené? Zvladli byste to 1épe? Pokud si
to myslite, je tato soutéz urcend pravé vam.

Budete mit moznost ukézat své schopnosti
a pomérit sily se sobé podobnymi... A nebo se
aspon spolu s nimi pobavite.

Vyhlaseni soutézi

Zajima vas, jak dopadli vasi oblibeni soutézici?
Premyslite, kolik otdzek v kvizu jste zod-
povédéli spravné? Trnete strachem, jak zapu-
sobil vas kostym? Pak nesmite minout vyh-
lasen{ vysledk (samoziejmé také preddme
ceny a krasné diplomy vitézum). Dozvite se
vysledky Animekvizu, Sedmi samuraju, cos-
play soutéze i divadla a mistrovstvi AMV.

Vyhlaseni webovych soutézi &
krest mangy Gravitation

Nékolik mésict pred Animefestem jste se mohli
zapojit do soutézi na nasem webu. Kratce
si zrekapitulujeme ukoncené soutéze a vyhla-
sime vysledky téch prozatim neuzavrienych.
Dozvite se podrobnosti o Festovnich fanfikcich
a soutézi v tvorbé RenAi her. U obou vyhla-
sime (a samozfejmé odménime) vitéze - jak cen
poroty, tak divak. Zveme vas také na krest
¢eského vydéani prvniho dilu mangy Gravita-
tion. Pritomni budou zastupci vydavatelstvi
Zoner Press a urcité bude prostor i na diskusi.

Zahéajeni

Na zacatek Animefestu tradi¢né pfipravujeme
zahdjeni, i letos se této tradice podrzime.
Dozvite se vSe, co o Animefestu potfebujete
védét, a mozné i trochu toho, co védét nepotre-
bujete. Pozvali jsme také vazené hosty, zatim
sami netusime, kdo dorazi. Velkou cast za-
hajeni jako vzdy zabere promitani soutéznich
videoklipii z mistrovstvi v tvorbé AMV. Aby se
vsichni divaci nemuseli mackat v jednom séle,
zahajujeme v obou salech. Na delsi zah&jeni
s velkou show prijdte do kina Scala, komornéjsi
zaCatek vas ¢ekd v sile B. Bakaly. Ale ani zde
nebudete litovat.

Zakonceni conu

Zacali jsme zahdjenim a skoncéime stylové za-
koncenim. Pokud prezijete az do nedéle, prijdte
se rozloucit s organizatory, kteri prezili celé tri
dny. Dozvite se zajimavosti o pravé uplynulém
ro¢niku Animefestu a muzete si na organiza-
tory pripravit zaludné dotazy o déni poslednich
ti{ dni i planech do budoucna.
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Rozhovor - Andrew Partridge

Hlavnim programovym partnerem letosniho Animefestu se stala spolecnost Beez Entertainment,
kterd nam poskytla nékolik seridli a filmi ze své bohaté nabidky. Poprosili jsme o rozhovor jednoho

ze zaméstnancii.

™~

Enterainment

Na zacatek, prosim, predstavte sebe
a svou praci.

Jmenuji se Andrew a moje pozice se oficialné
jmenuje Marketing Consultant - to znamena,
ze se stardm o marketing, PR a podobné zalezi-
tosti v Anglii i dalsich zemich. K mym povin-
nostem patii také vyjedndvani o promitani
filmd na festivalech (v posledni dobé& hlavné
Sword of the Stranger). Takze mam porad
prace nad hlavu.

Jak jste zacal pracovat v Beez?

Pred c¢tyrmi lety jsem pracoval jako stazista
v marketingovém oddéleni a kdyz se béhem mé
staze rozsifoval tym, prosté mé prijali.

Kdy jste se poprvé setkal s man-
gou/anime?

Vybavuje se mi, ze prvni anime byli Muminci,
které jsem sledoval v televizi. A prvni manga,
kterou jsem kdy cetl, byla Ranma 1/2. Nejspis
pravé proto jsem si zamiloval mangy Rumiko
Takahasi.

PREZENTACE BEEZ ENTERTAIN-
MENT

sobota 14:00, Kino Scala

Prijdte si poslechnout, co chysté Beez ent.

Jaké je vasSe oblibené anime nebo
postava?

To je tézka otazka. Myslim, ze takovych je
nékolik. Nejprve tedy seridly, jsem velkym
fanouskem Ranma 1/2, Wolf’s Rain nebo Code
Geass, ale mam rad i mecha série jako Rah-
Xephon a Gundam Seed. A postava? To je
slozitéjsi, protoze jich je hrozné moc. Mezi
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véemi vynikaji Maes Hughes (Fullmetal Al-
chemist), Spike Spiegel (Cowboy Bebop), Cher
a Hubb (Wolf’s Rain).

Beez Entertainment

Je soucasti skupiny Namco Bandai, do které
patii naptr. Bandai Visual ¢i Sunrise. Beez
Ent. distribuuje v Evropé rfadu tspésnych
anime sérii, mimo jiné Gundam, Cowboy
Bebop, Escaflowne ¢i GitS: Stand Alone
Complex.

www.beez-ent.com

Slovo ,,otaku®“ ma trochu jiny vyznam
v Japonsku a Evropé. Jak si predstavu-
jete bézného evropského otaku?

Podle mé se na Zapadé vyznam lisi hodné.
V Evropé a USA si pod pojmem otaku
predstavite nékoho, kdo je nadseny z anime
a vasnivé se zajimé o vse kolem - mozna by se
dalo fict ,blazen do anime®. Myslim, ze u nés
otaku neni natolik hanlivé slovo a spi$§ to miize
byt i pochvala.

Co vy a cosplay?
Cosplay jsem zatim nezkousSel a naprosto ne-
tusim, kterou postavu bych mohl predvadét.

Co se vam libi na anime a manze?
Bezpochyby schopnost vypravét pribéh tak, ze
pritdhne mladé i dospélé. To je dikaz, ze nejde
jen o pribéhy pro déti, ale pro mnohem Sirsi
publikum.

Mate néjaké oblibené studio nebo
reziséra?

Vzdy mi zalezi hlavné na tom, jak mé pohlti
pribéh. Ale pokud bych mél vybrat jedno stu-
dio, bylo by to BONES - ti obvykle vymysli
ptibéh, ktery mé naprosto vtadhne do déje
(napt. Wolf’s Rain, Fullmetal Alchemist, Rah-

Xephon, Sword of the Stranger).

Navstivil jste uz nékdy Cesko?
Ne, toto je moje prvni cesta a velmi se té&sim!

Adam ,,Christof“ Rambousek



Kde se vzali maskoti?

Snad kazdy navstévnik Animefestu si povsimnul, Ze témér vse, co md néco spolecného s touto akct,
zdob? motiv alespon jednoho z maskotu, tedy dévcete a malého dracka.

Proc¢ jsou ale na jmenovkdch, diplomech, cendch, na webovych strinkdch ¢i na jinych mistech
zrovna oni? Snad by ndm na to mohl odpovédét Jan ,hintzu“ Horgos, jejich duchovni otec.

Jak vlastné vznikli? Kde se vzal napad
néjaké maskoty vytvorit?

Néapad vytvorit pro Animefest maskoty je stary
jiz néjaky ten patek, ale dostali jsme se k nim
az letos. Jsem na strankach sice uvadén jako
duchovni otec, ale pravdou je, ze spravné jsem
spiSe matkou, zatimco otcem je kolega Jarnik.
Byl to totiz on, kdo mne nékdy lonského cer-
vence béhem rozhovoru inspiroval.

Chtéli jsme dva maskoty, chlapce a divku,
néjak spojené s Brnem. No a jak jsme se
tak bavili, vylihl se mi v hlavé prvni nésttel
pribéhu, ktery vychézel z povésti o brnénském
drakovi.

Dréacek mél tedy pavodné byt chlapec.
Jak vlastné doslo k tomu, Ze misto
chlapce je maskotem dracek? Méla tvoje
myslenka néjaka vyvojova stadia?

Neni to dracek. Je to ledovy drak! Drsny
a husty drak! Jenze s chibi formou se
lépe pracuje. Navic... nikdy jsem nerekl, ze
maskotem neni kluk. Nebo snad dricek vypada
jako holka?

Meénilo se v podstaté jen to, co bude drak
plivat. Dlouho jsme vedli s Jarnikem debatu
o formé jeho dechu a jeho barvé. Prechézeli
jsme od ohnivé, kterda byla prilis obycejna, az
po kyselinu, kterd je mnohem vic cool a zaji-
mavé by se animovala, ale samotné rozpousténi
protivniki kyselinou se mi zdélo prilis brutalni.
Nakonec tedy zvitézil led.

Mizes alespon stru¢né nastinit legendu,
podle niz maskoti vznikli?
Po delsim zkoumdani zdejsich povésti jsem se
rozhodl trochu poupravit legendu o brnén-
ském drakovi. Mam slabost pro emancipované
hrdinky, proto byl feznicky ucen ¢i potulny to-
varys nahrazen divkou, ktera se za chlapce vy-
jsem chtél, aby byl piibéh vice shoujo nez
shounen, takze jsem z krokodyla udélal draka,
ktery je ve skutecnosti zakletym mlddencem.

MIl4dencem, co nenf zrovna svatousek (ano,
je to presné ten typ, co tovarySka nesnési).
A protoze jsem potfeboval nékoho, kdo by vil-
ného hocha zaklel, sdhl jsem po puvodu mésta
Brna, které, jak jeho jméno napovida, bylo vy-
stavéno na blatech.

A tak vznikla postava Carodéjnice z blat.
Ve strucnosti se tak d4a rict, ze maskoti a je-
jich ptibéh vznikli jako ajntopf slozeny z mnoha
ruznych ingredienci.

Co znamené ,,ne zrovna svatousek“? Ma
to néco spoleé¢ného s pri¢inou jeho za-
kleti?

Ano i ne... M4 to néco spolec¢ného s tim, jak se
do Brna dostal - nepochazi totiz odsud. S jeho
zakletim ale souvisi jen neptimo.

Je zajimavé, Ze festival o anime
a Castecné také o japonské kulture
reprezentuji zrovna postavy vzniklé
z nasich legend. Jde snad o snahu probu-
dit v anime fanouscich taky néjakého
toho vlasteneckého ducha nebo je to ¢isté
snaha o propojeni dvou kultur?

Ono spousta maskot podobnych akci nema za
sebou vibec zadny piibéh. J& méam pribéhy
rdd. Animefest se kond v Brné. Pro¢ by
tedy nemohli maskoti pochézet ze zdejsich
pribéha? Spousta japonskych kousku z evrop-
skych povésti Cerpd a neznamend to v postaté
vubec nic. Takze bych za tim nehledal nic
hlubsiho.

Barbora ,chill“ Klabackovd
ilustrace (© Aska
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Lolita méda

Mezi spoustou zajimavych kostymi mizete na conech obcas zahlédnout i divky oblecené v roz-
tomilych Satech se spoustou krajecek a volankid — rikaji si Lolity.

Nejedné se vSak o cosplay, nybrz o médni
styl] — Lolity nechtéji predvadét néjakou
postavu, nybrz jsou samy sebou a krajko-
vané Saty jsou vyjadrenim jejich vlastnich poc-
itti. Nékteré z nich se takto oblékaji dokonce
i v bézném zivoteé.

Lolita méda pochdzi (jak jinak) z Japon-
ska, kde vznikla uz v 80. letech. Jeji jméno,
,Lolita®“, bylo vybrdno celkem néhodné, jako
néjaké roztomilé divéi jméno. Bohuzel taktéz
dost nestastné, jelikoz lidé si ho hned spoji se
stejnojmennym Nabokovovym romanem, ktery
s touto médou nemé vubec nic spolec¢ného.

Tento médni styl se inspiruje 19. stoletim,
viktoridnskou érou a rokokem. Casto je taktéz
prirovnavan k Satim porcelanovych panenek
nebo k Satim pohdadkovych princezen. Sukné
vzdy sahd ke kolentim a je velice Sirokd — nosi
se pod ni spodnicka.

Lolitky se snazi byt perfektni do posledni
maslicky — nosi specialni velmi roztomilé botky
(¢asto na platformé), podkolenky s krajeckou
nebo potiskem a nezapominaji ani na ozdoby
do vlasi (masle, ozdobné ¢elenky, korunky...).

Existuje nékolik riznych stylt Lolita Satu
— Gothic Lolita, jak uz jeji jméno napovidi,
se oblékad prevazné do cerné a pusobi velmi
tajemné az temné. Vysoké boty na platformé,
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vyrazné cerné nalicené oci, doplnky ve tvaru
kfize.

Sweet Lolita jako by byla jejim pravym
opakem — pastelové barvicky, co nejvic krajek
a volanku, preslazené az détské saticky jako
z cukrové vaty. Zato Classic Lolita pusobi velice
elegantné — je to dama v jednodussich satech
z dob minulych v méné vyraznych barvach.

LOLITA MODA - prednaska
sobota 20:00, Hotel International
Prijdte se dozvédét vice o Lolita médé.

LOLITA SETKANI

sobota 15:80, Sal BB, prisali

Srde¢né zveme vsechny pritomné lolitky i ty,
které tato méda prosté jen zaujala ;)

Existuje jesté i spousta dalsich, méné
znamych styli: Sailor Lolita - kterd se inspiruje
namornickymi uniformami, Hime Lolita — nad-
herné vycesané ucesy s korunkami a rokokem
inspirovanymi saty, Wa Lolita — Saty pripomi-
najici japonska tradi¢ni kimona. A spousta
a spousta dalsich ;)

Ackoliv m4 tato méda ptuvod v Japonsku,
v dnesni dobé je uz zndmé po celém svété.
Dokonce i tady v CR je nékolik znacek, které
piimo Lolita Saty vyrabi. Ceské Lolity pres rok
poradaji srazy v rtznych historickych méstech
i zdmcich, ve vsech koncinach nasi zemé.

Pet

Lolita méda na webu:

http://lolita.yc.cz/
diskuzni férum

http://gothiclolita.wz.cz/
zékladni fakta

http://veneaglorthiel.blog.cz/
jak to slusi ¢eskym lolitkdm?



Susi

Zeptate-li se Evropana, jaké je nejzndméjsi japonské jidlo, proni ho napadne susi. Je pro japonskou
kuchyni stejné typické jako pro Italy pizza nebo pro Madary gulds. Delikatni mistrovskd dilka, at
uz ve tvaru roladky, hrudky nebo kornoutku, jsou opravdovym estetickym i kulindrskym zdZitkem.

Japonci véri, ze jidlo méa oslovit vsechny
smysly. V japonské kuchyni proto vladne
zvlastni peclivost nejen pti chutové dpraveé jed-
notlivych ingredienci, ale také pfi aranzovani
samotného jidla. Susi poskytuje v tomto sméru
velky prostor vasi fantazii, jeho rozmanitost je
neuvéritelnd a vybér prisad takika neomezeny.

Zéklad vSech druht susi je ale stejny —
ryze. Vhodnda je japonska kulatd ryze, ktera
je po uvareni lepivad. Ochucuje se marina-
dou z ryzového octa, soli a cukru. Jednotlivé
kousky susi se pak namaceji ve smési sdjové
omécky a wasabi — ostrého zeleného kfenu,
kterému Japonci nékdy s nadsazkou rikaji
namida (slzy).

Asi nejzndméjsim druhem su$i u nés je
takzvané maki-susi. K jeho vyrobé potfebu-
jeme kromé pripravené ochucené ryze také plat
morské fasy nori. Hodit se ndm bude bam-
busové podlozka, na kterou plat nori polozime
lesklou stranou dold. Prsty namocenymi v octé
rovnomeérné rozprostfeme pripravenou ryzi na
morskou rasu. Nezapomeneme nechat volné asi
2 cm na konci, jinak se nam nepodafi rolddku
uzavrit.

Asi do tretiny platu poklademe népln. Ty-
pickymi pfisadami jsou syrové ryby (losos,
tundk), rtizné plody more, ale i éerstvd zelenina
— napiiklad okurka nebo avokédo. Fantazii se
ale meze nekladou a do maki-susi muzete pfi-
dat témér cokoliv, pokud nejste prili§ velci
tradicionalisté. Nyni prijde ke slovu bambusova
podlozka, s jejiz pomoci plat nori i s ryzi a na-
plni zarolujeme. Podlozku nepfimotavame! Ho-
tovou rolddku nakrajime ostrym nozem tak,

aby na rezu vynikla barevnd mozaika. Barevné
velmi zajimavé pusobi napriklad kombinace
s houbami siitake a krabi tycinkou surimi,
pro zacCateCniky bude jednodussi maki-susi
s okurkou, mrkvi nebo tunakem.

Znacnou davku sikovnosti a hlavné trpéli-
vosti od vas bude vyzadovat i pfiprava nigiri-
susi. Ochucenad ryze se pouze v dlani zfor-
muje do podélnych hrudek, lehce potre wasabi
a pritiskne se na ni odpovidajici ingredience.
Vyroba vypadd na prvni pohled jednoduse,
ale ve skutecnosti neni vytvoreni kompak-
tni hrudky ryze viubec snadné. Nenechte se
tedy odradit prvnimi netspéchy, pozadovany
vysledek se brzy dostavi. Typicky se nigiri-
susi pripravuje se syrovou rybou, ale lze jej
pripravit i v prisné vegetarianské podobé,
napriklad s avokddem, Americané pak rozsirili
sortiment tfeba i o Sunku a chfest.

SUSI WORKSHOP
sobota 10:00, Sal BB, prisdli

Priprava sus$i neni vafenim v pravém slova
smyslu, jednd se spiS o umeéleckou tvorbu,
o jakési uméni miniatury, s jejiz pomijivosti
jsme predem smifeni. Prosté jen nechte praco-
vat svoji fantazii a cit pro krasu. Sami poznéte,
ze susi je jidlem pro kazdého.

Hedwvika ,Viki“ Simkovd
foto ©Zombhak € Lachtan
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AMYV Boure

Je studeny rijnovy vecer a ja, uz tak jako snad stokrdt predtim, uvazuji o tom, Ze bych mohl opét

nastrihat néjaké AMYV...

Kdyz ale oteviu pomyslny sSuplik,

do kterého si ukladdm népady, zjistuji, ze vse,
co bych chtél nastrihat, je velmi slozité a zabere
mi to vice Casu, nez kolik jsem ochoten tomu
vénovat. Jednoduché napady mi prosté néjak
nejdou. Kdyby tak byla moznost si jen tak pro
radost stfihnout néco kratkého...

Oteviram férum o AMV na diskuznim
serveru Hofyland a chvili si protirdm oci, abych
se ubezpecil, ze to, co vidim, neni jen vy-
plodem mé fantazie. Neni tomu tak, Gor-
doniv prispévek, ve kterém hled4 lidi, ktefi by
se s nim zapojili do prvniho multiautorského
ceského AMV, je realny.

Chvili bojuji s nutkdnim okamzité nadsené
odpovédét, ze do toho jdu, a zamyslim se
nad tim, jestli je viibec redlné néco takového
uskutecnit. Nakonec mi vychazi, ze to asi ne-
bude uplné jednoduché, ale stdle mam chut se
kolektivniho strihani ztacastnit. Odepisuji tedy
Gordonovi, ze bych se rad pridal, a béhem
par dni je zndma celd Sestice autort: Gor-
don, Hejty, Jarnik, Nya-chan, Ujstin a ja. Gor-
donovi, jakozto autorovi celé myslenky, pripada
misto vedouciho projektu.

V diskuzi padaji rtizné a nékdy i hrizné
navrhy ohledné toho, co pouzit jako hudebni
stopu, a ja jsem velmi rdd, kdyz se nakonec
shodneme na Gordonem od zacatku navrho-
vané hudbé. Je ji instrumentélni skladba Boure
italského skladatele Antonia Vivaldiho, inter-
pretovand britskou houslistkou Vanessou Mae.
Toto rychlé a energické dilo pfimo vybizi
k akénimu stfihu a to je moje parketa. Jarnik
okamzité zvolenou skladbu rozstiihava na osm
¢asti. Rozdélujeme si je mezi sebe s tim, ze za-
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hajovaci titulky udéld Jarnik a finale sestfriham
ja, cili neskromné si oba prisvojujeme dva dily
a ostatnim nechdvame jen po jednom.

Je tedy na case dohodnout, jakou for-
mou se AMV bude stfihat. Po mensim brain-
stormingu se rozhodneme pro metodu, kterou
kdosi trefné nazve ,Domino“ a tento nazev je
pak také zvolen jako pracovni jméno celého
projektu. Stejné jako se pii hrani domina
k sobé priklddaji kousky, které maji stejné
symboly na sousedicich c¢astech, tak se budou
i kousky videa od jednotlivych autoru skla-
dat za sebe. Nebudeme tedy stiihat vsichni na-
jednou, ale postupné tak, jak mame prirazené
jednotlivé useky hudby. Pro plynulost celého
dila se pak jednotlivé kousky budou na néko-
lika snimcich prekryvat, abychom se zbavili os-
trych stfihtl mezi navazujicimi dily. Gordon,
coby vedouci, bude plnit i tilohu koordinéatora,
¢ili provede finalni sestaveni celého videa z dilu
od jednotlivych autort.

Vice o Bouri i AMV obecné:

Ceska AMV Wikipedie
http://amv.anime.cz

Maéame tedy urceno, co a jak budeme délat,
a na prazsky Akicon svoldvdme kone¢nou po-
radu celého tymu. Kromé nudnych technickych
detaili na poradé urcujeme to hlavni - kdy
a jak dlouho budeme na projektu pracovat.
Start urCujeme na 2. ledna 2009 a kazdému ze
Sesti autori poskytujeme deset dni na sestri-
héani jeho casti.

Jarnik se okamzité pousti do vyroby
pocatecnich titulki, které slibuje mit hotové
do Vénoc, a to se mu také dari. Na jeho mraky
a ,,srdce boure* vytvorené ve 3D modelovacim
programu Blender se snasi nase kritika, ale
v principu jsou s myslenkou vsSichni spokojeni.
Jarnik slibuje napravu nejvice kritizovanych
Céasti a jde vanoc¢né odpocivat, aby mél dostatek
sil v lednu cely projekt jaksepatii rozjet.



Nebudu zde zabihat do vsech detaila
prubéhu stiihani Boufe, ale vétte, ze rozhodné
neslo vse podle planu. Tvuréi krize, odchod
z tymu, ndvrat do tymu, nemoci, zaneprazd-
nénost, nervozita, to vse nas provazelo a nékdy
koncem tunora si s Jarnikem rikame, ze se ndm
to celé borti jako z dominovych kouskt poskla-
dany had. Ale nakonec se skoro zazracné vse
vytesilo a druhy tyden v dubnu si mizeme hrdé
tici, ze médme hotovo a prvni ¢esky multiau-
torsky projekt jménem ,Boufe“ je na svété.

Jarnikovy romantické barvy, Hejtyho nos-
talgickd vzpominka, Ujstinovy okénkové orgie,
Nya-chantv modro-Cerveny tanec, Gordonuv
vylet do 3D a mé stfelnym prachem vonici
sle¢ny tvori velmi zajimavou mozaiku toho, co
v Cechach umime. Nebojte se, tahle boufe vam

Jak hlasovat pomoci SMS?

Z jednoho telefonniho ¢isla muzete v kazdé
soutézi hlasovat jen jednou, cena SMS dle
vaseho tarifu.

777 08 08 08

poslete SMS ve tvaru:

HLAS (sout&) (#1) (#2) (#3)

Tedy napf.
HLAS AMYV 3 5 1 kde na prvnf

misto chcete soutéziciho s ¢islem 3, na druhé
s ¢islem 5 a na treti s ¢islem 1.

neublizi a dost moznd vam néktery z blesku
zanech& na sitnici obraz, ke kterému se budete
radi vracet.

Otakar ,W.ota.N“ Nieder

AMYV soutéz:
HLAS AMV (#1) (#2) (#3)

Soutéz kostymu:
HLAS COSPLAY (#1) (#2)
(#3)

Cosplay divadlo:
HLAS DIVADLO (#1) (#2)

(#3)
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iDance

CzechDDR wve spolupraci s Rare Items a Positive Gaming pripravuje nékolik stanovist s hudebnimi
hrami. Poprvé v CR si budete moci vyzkouset novou tanecni multiplayer hru iDANCE s osmi pady.

Po ukonceni vyvoje tanecni hry In The
Groove, se kterou jste se jiz na ceskych
conech pravdépodobné setkali, se v roce 2006
vznesl otaznik nad budoucnosti tanec¢nich
her. Oznameni o vyvoji nové Cctyrpanelové
tanecni hry na konci roku 2007 tak pfineslo
spoustu ocekavani. Pozdéji bylo odhaleno, ze
hra ponese nazev iDANCE a podili se na ni
predevsim lidé z komunit okolo tanec¢nich her
z celého svéta. K vydani této novinky doslo
v zaf{ 2008 a tehdy jsme se mohli presvédcit,
jak narocny byl vyvoj hry.

U iDANCE si jako prvni vSimnete, ze se
jedné o mutliplayer hru. K hrani se pouzivaji
bezdratové pady Impact Multiplayer zalozené
na Impact Arcade. Hrat muze najednou az 32
hract nebo libovolny mensi pocet. Na obra-
zovce jsou zobrazeny vedle sebe 1, 2 nebo 3
sloupce sipek. Hraci si vyberou obtiznost, na
kterou se citi nejvice, a ti se stejnou obtiznosti
pak soutézi mezi sebou. Software sdm rozeznd,
kterou obtiznost hrajete.

iDANCE
patek, sobota - Sal BB

Druhou véci, kterd si u iDANCE za-
slouzi pozornost, je engine. Ackoliv si toho
nevsimnete na prvni pohled, iDANCE neni
postaven na Stepmanii, coz umoznilo integrace
spousty dalsich funkci, které by jinak nebyly
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mozné. Napriklad po pisni¢ce se muzete podi-
vat na graf, kde se dozvite, jak presné jste
potvrdili jednotlivé Sipky. Dalsi zajimavosti
jsou modifikatory, kde narozdil od Stepmanie,
DDR a ITG si muzete nastavovat hodnoty —
tedy rychlost rotace Sipek, ndklon pole apod.
To samoziejmé vytvari zcela nové kombinace,
které jsme nevidéli ani v ITG.

Hudbu tvorili prevazné lidé z komunity
okolo tanec¢nich her. Setkate se tedy se jmény
jako Kyle Ward, John Mendelhall, Sanxion?,
CanBlaster, Digital Explosion, Shiki a dalsi
jména, kterd fandim tanecnich her jisté néco
feknou. Stepcharty jsou délané diurazem na
velkou rozmanitost a tvorili je vyhradné velmi
zkuseni hraci. Jako asi posledni zajimavéa infor-
mace o podobé iDANCE je fakt, ze souCasna
verze je urcend primarné do fitness center, Ce-
muz odpovid4 i grafické zpracovani. Prevlada
zde hlavné bila a obecné je design zpracovan
v Cistém a funkénim stylu. Touto verzi vyvoj
samoziejmé nekonci, dalsi na radé je automa-
tova verze a to ziejmé jiz v roce 2010. Pozdéji
se snad dockame i verze pro bézné smrtelniky.

U hracu taneénich her ve svété se iDANCE
setkal s riaznym ohlasem. Sviij nazor si muzete
udélat i vy, staci se v patek nebo v sobotu za-
stavit na Animefestu v malém sédle B. Bakaly.
Zde bude iDANCE k vyzkouSeni viibec poprvé
v CR ve varianté s osmi pady. Jako bonus zde
bude pritomen i jeden z jeho tvurci, takze svij
nazor mu muzete Fici pfimo do o¢f ;)

Jan ,NX-306“ Horsky
foto ©2002 - 2009: Positive Gaming AB
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Festovni privésky
Jak jste nejspis zjistili na vlastni kizi, kazdy ndvstévnik Animefestu ziskd jako bonus privések na

klice. Oproti loniskym rocnikim jsme se pri jejich pripravé rozhodli ddt prostor vytvarnikim z rad
samotnych fanouski mangy a anime, kteri souhlasili s pouzitim svych kreseb.

Aska Kaila

http://askal3.deviantart.com http //ka11a—chan deviantart.com
/2
Baka-art Kiwa
http: //baka art.deviantart. com
% .
:i 'fl |I J |I' I-"

S :-'HI : "1'

1 I '
Dottwmg . Lance
http://dottwing.deviantart.com

L
1 - il

Blawra Nekoli

http://nekoli.deviantart.com

Haspien
http://haspien.deviantart.com

13 ?
\ LEY VYSTAVA FANARTU
5 J A | Sdl BB, chodba
LA o Tvirci privéskt a AF grafiky

Z puvodnich 90 sehnanych motivii jsme jich po tézkém vybéru nakonec zvolili 29. Dalsi 3 motivy
byly vysledkem vefejné soutéze, kterda probéhla na webu.

Rad bych podékoval vsem, ktefi dali svoje kresby k dispozici a byli ochotni na nich provést
i rozliéné dpravy. Zaroven se omlouvdm tém, na jejichz kresby nakonec nedoslo (myslime na vas,
priivésky budou i pristi rok ;).

Podékovani patiii vsem kreslitum a kreslitkdm, ktefi se nebéli zaslat svoje vytvory do privéskové
soutéze.

Jarnik

2 19
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PONORTE SE S NASI POMOCI DO SVETA FILMU ANIME

Auto BALVIN MOTOR s.r.o.

Jamo autorizovany prodejoe | opraven vozd Mazda, U Earvendho mbna 3
Novié vozy ihned k dodani. Er;wi.ﬁd;;uﬂi'\;h o113 o0
Nemusite ndm volat. Stati kdy: nam zanechite i

Winbs: wevwe. marda-breo.cx

talefonni éislo a éas, kdy Vis maieme kontaktovat. Email: abch ez
Jdoding, mad &im budote muset pfemyilet,
j& barva Vageho nowvého vozu.

@& HYUNDAI

Auto BALVIN spol. s r.o.

Jsma autorizovany prodejce | opravee vozd Hyundai. U Cwrvmndho miyna 3
Nové vozy ihned k dodéani. ::I-ﬂ.-:‘r\;l:;::\;ln 812 o0
Nemusite ndm volat. Stadi kdy: ndm zanechitse el e A

talafonni Eislo a éas, kdy Vis mifems kontaktovat. Email: obchodni *autabalvin ez
Jdeding, nad &im budete muset pfemyilet,
j& barva Vaiecho nového vozu.
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Pomahame nasemu okoli

Kazdé dité
ma pravo na strechu
nad hlavou

APONS KO
b’l rvq LASKA

o

Mmmrské zemské muzeum
Palac Slechticen
patek, sobota: 9 - 17

WWW.mMIm. CE
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Podékovani

VSem autortim, ktefi poslali své vytvory do
soutézi. Vsem, kteri se podileli na grafické
podobé festivalu. VSem, ktefi se zapojili do
tvorby prekladu pro letosni roénik. Vsem, kteti
prisli v kostymech (at uz do soutéZe nebo jen
tak).

Vsem organizatorum, ktefi pracovali dlouho
pred akci nebo se o vés starali na misté. VSem
prednasejicim, kteri splnili to, co slibili a co se
od nich oc¢ekédvalo. Vsem uvadécum, kteri pred-
stavili promitand anime a predali ceny.
Brnénskému kulturnimu centru a hotelu Inter-
national za prondjem prostor.

Vsem sponzorum, ktefi Animefest podporili.
Magistratu mésta Brna a Japan Foundation za
finanéni podporu. Pracovnikim velvyslanectvi
Japonska v CR za podporu a spolupraci.
Spole¢nostem, které ndm zdarma zapujcily své
filmy a seridly: Beez Entertainment, Animax,
MIDO Film Brno, Aniplex, Bontonfilm, Cap-
com, GDH K.K., ITV, Manga Entertainment
UK, MICO/NHK, Sony Computer Entertain-
ment, WAO Corporation.

Nejvétsi podékovani samozriejmé patii vam
vSem za to, ze jste Animefest navstivili.

Veleni

Skullman

Grafika
Jarnik, Aska, Duchy, Etutka, Ingi, Mi-

haru, Temi, Zelgadisa

Organizace na misté

Trpaslik, xMort, Julidn, Skeletom

Program

hintzu, chill, McLobo, Kalisto

Propagace, web, PR

Christof, Kraso, Skeletom

Technika
BeeBoo
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