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Vitejte na Animefestu 2010

Kdy o sobé ¢lovék muze prohlasit, ze je pravidelnym
navstévnikem néjaké akce? Osobné bych rekl, ze
v okamziku, kdy neni schopen odlisit, ktery rok se mu
stala ona zdbavna nehoda, ktery rok vidél ten ¢i onen
zabavny film, ktery rok se sezndmil se svoji sou¢asnou
manzelkou...

Technicky vzato nejsem Gcastnikem, ale urcité jsem
na Animefestu pravidelné. Nejsem totiz schopen
odlisit, kolik tuvodnikt jsem psal, kolik filma jsem
promital, kdy jsme presli z kina Art do kina Scala, kdy
jsme méli poprvé vice nez tisic navstévnikua. Ale vite co?
Je to dplné jedno. Dulezité je, jaky dojem ve vas
Animefest zanecha.

A s timto na mysli se kazdy rok snazime pro vas,
navstévniky, pripravit to nejzdbavnéjsi z toho, co nas
napadne. Zda se nam to dari, musite posoudit sami,
nam nezbyva, nez doufat, ze vas dojem z Animefestu
zustane stejné dobry nebo lepsi nez v minulych letech.
Tak dobry, az vam to zac¢ne splyvat.

Jménem vsSech lidi, co se podili na organizaci
a chodu Animefestu, vdm preji: Uzijte si jeho sedmy
roc¢nik jako nikdy predtim.

Martin ,,Skullman® Minar

K] Jodzi Nunokawa & Kunihiko Rjé —hosté AF
Painappuru Projekt o Maido Manii
Letnivalka-rozhovor: Mamoru Hosoda
Krdl trnU -rozhovor: Kazujosi Katajama
Cas ve&erni—rozhovor: Jasuhiro Josiura
Rdj na vychodé -rozhovor: KendZi Kamijama

m Prvni oddil - slovo autor(: Aljosa Klimov, Misa Spric

m Jonathan Clements: Napsalto nékdo?

I Fenoménjménem GUNDAM

m ,Boyslove*je kdyzkluci...

BX] Hanafuda-zabavas dlouhou fradici

A svét japonské kuchyné
Japonskd street méda

m Hudebni hry na Animefestu

[E soutéi AMV aneb Velky boj o malého Totora

m FestZiN 2010 pro vds pripravili:

séfredaktor: hintzu
redaktor: Christof
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<2 CESTA CAJE

e Nekuracka €ajovna a obchod s ¢ajem
Novobranska 10, nedaleko Méninské brany.

Vybér z vice nez 250 druhti ¢aji z celého svéta.
Priprava bud klasicky do pullitrové konvicky,
nebo tradié¢ni €éinskou metodou Gong-fu-
postup pripravy radi vysvétlime a predvedeme.

Pro navstévniky ANIMEFESTU sleva 15%
na konzumaci v €ajovné i veskeré zbozi v obchodé
po dobu trvani akce.

Moznost tel. rezervace mist na ¢isle 737 772 044

Patek 10:00 - 21:30
Sobota 11:00 - 22:00




JUdzi Nunokawa & Kunihiko Rjo

hosté Animefestu 2010

Judzi Nunokawa

J. Nunokawa se narodil roku 1947 ve
meésté Sakata (prefektura Jamagata). V roce
1967 absolvoval Nippon Design College
a nastoupil do studia Hoei Production, kde
se jako animdtor podilel na projektech
Cosmic boy, Soran a Adventure in Goboten
Island.

Kdyz ziskal jako animator dostatek
zkusenosti, nastoupil do Tacunoko
Production na pozici reziséra animace.
Béhem sesti let tam pracoval na nékolika
projektech, které pattily k velkym hittm 70.
let — napr. Kabatot, Tamagon, Inakappe
Taiso, Song of a grind, Casshern, Time
Bokan, Yatter Man, Gacchaman.

Roku 1979 zalozil s nékolika kolegy
z Tacunoko studio Pierrot, které natocilo
mnoho uspésnych titula.

V Asociaci japonskych animacnich studii
pusobil jiz od jejiho zalozeni v roce 2002, roku
2003 se stal vykonnym reditelem, roku 2007
zastupcem generalniho reditele a v roce 2009
generdlnim reditelem Asociace.

Studio Pierrot

Studio vzniklo roku 1979, prvnim titulem
byl serial The Wonderful Adventures of Nils.
Béhem triceti let své existence se stalo
jednim z nejvyznamneéjsich studii a vyrobilo
pres sedmdesat televiznich seridla a vice nez
patnéct filmt. Na konté ma nékolik serial

.Neznadma zdkouti vyroby anime Naruto“
- predndska probéhne ve Velkém sdle
B. Bakaly v sobotu 8. 5. od 16:00 do 17:30

,Dékuji za
pozvdni na
Animefest 2010.
Je mi potésenim
pfijmout poz-
vani na anime
akci v Cesku,
kde mad ani-
mace dlouhou
tradici. I ja jsem v mladi sledoval Eeské
animované snimky. VSsem chci také
podékovat za podporu naseho studia
a nasich titulg.

JudzZi Nunokawa

- JUdzi Nunokawa

oblibenych po celém svété u raznych skupin
fanouskd, mimo jiné Hikaru no Go, Dvandct
kralovstvi (Dzuni Kokki), Ju Ju Hakuso,
Narutonebo Bleach.

Kunihiko Rjé

Kunihiko Rjé se narodil roku 1960.
Jelikoz pochézi z casteéné korejské rodiny,
pouziva také korejské jméno Bang-Ean
Jang. Vystudoval medicinu, ale po roce prace
v nemocnici 1ékarstvi opustil, aby se mohl
plné vénovat hudbé.

Jeho zdbér je opravdu siroky, od klasické
hudby pres rock az po world music. Mezi jeho
nejznamnéjsi dila patti hudba k filmu
Thunderbolt (Blesk) s dJackie Chanem
a anime seridldm Dvandct krdlovstvi,
Saiunkoku Monogatari ¢i Emma. Jeho
skladba Frontier byla vybrana jako oficidlni
znélka Asijskych her v roce 2002. Slozil také
hudbu k pocitacové hie Aion.
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Pqinqpuru Projekf 0 Maido MAnii  sewrws™

AR\ EE -

Nejdiive néco na uvod. Nechcete
nam piedstavit Maido Manii? O co v ni
jde?

Etuta: Maido Manie je vlastné takova
,parodie na bishoujo hry“. Vybraly jsme
naprosto klasicky ndmét z bishoujo her —
maid café - a pridaly hlavniho hrdinu —
crossdressera. V podstaté jsme chtély udélat
co nejvtipnéjsi pribéh a moci si nakreslit
krasné kostymy.

Temi: Zamér byl vytvorit takovou
roztomile uhozenou komedii a myslim, ze se
to néjak povedlo... a s témi kostymy
souhlasim s Etutou.

Arisu: Zamér? Vytvorit pastvu pro oko
XD (myslim, ze co se tyce kostymu, pozadi
a celkového grafického zpracovani tak to
opravdu néco pro oko skutecné je). Jinak
néco uhozeného, aby se hrac pobavil.

Jak se jmenuje tym, ktery vytvoril
Maido Manii, kdy vznikl a kdo za nim
stoji?

Etuta: Tym, ktery stvoril Maido Manii, se
jmenuje Painappuru Project. V podstaté za

vznikem hry stoji tii kreslitky: Temi, Etuta
a Arisu. V prubéhu tvorby jsme si vyhodily
scénaristku Fussku, jejiz zalibé v ananasech
vdéfime za nazev tymu. Prace potom byla
rozdélena nésledovné: Temi: barveni,
programovani a uUprava scénare; Etuta:
linearty a scénar; Arisu: linearty pozadi
a vseho, co bylo zrovna potteba. A fungovalo to!
Temi: Pamatuju si, jak jsme chtély tym
nutné pojmenovat po ovoci poté, co jsme
nékolik dni sledovaly openingy z her od
Navelu. =D A tak dlouho se navrhovalo
vSemozné ovoce, az se prislo k ananasu.
Arisu: Abych pravdu rekla, tak presné
ani nevim. Byla jsem do tymu ptibrana
o trochu pozdéji, takze jsem nebyla jeho
zakladni slozkou.
Covasprivedlok tvorbé RenAi her?
Etuta: J4 osobné jsem ,pro kazdou
Spatnost® a prislo mi to jako dobra
zkusSenost. Ale hlavné mi prislo jako velka
vyzva zkusit vymyslet hru, kterd ma nejlepsi
predpoklady vyhrat a pak vsechny ostatni
tymy rozdrtit, znicit a zadupat do zemé! ~_*



Schopny tym jsem na to méla... jen ti
dobrovolnici na zni¢eni néjak nejsou.

Temi: Hru jsem vlastné chtéla délat uz
minuly rok, ale tam se to néjak zaseklo uz v
pocatku. A vlastné jsem se o téchhle hrach
dozvédéla az z animefesti soutéze... no
a nakonec jsme se rozhodly to zkusit letos -
jenje skoda, ze to dopadlo takhle.

Arisu: O RenAi jsem nikdy moc
nepremyslela, az tenhle rok mi byla
navrhnuta spolupriace s Temi, Etutou
(Fussinou) coby kreslitka lineartu pozadi.

Jaké byly vase zkuSenosti s tvorbou
RenAi her a kdy jste se rozhodly, Ze se
zucastnite letosniho roéniku?

Etuta: Popravdeé, zkusSenosti s tvorbou
RenAi her byly nulové, stejné jako
zkusenosti v jejich hrani. J4 alespon hrala
par bishoujo her. Takze po rozhodnuti
udélat hru jsme peclivé studovaly, abychom
byly v obraze!

Temi: Zadné, vsechno zacinalo od nuly
anéjak se improvizovalo. xD Co se tyka
hrani, zndm snad jen Princess Maker. xD

Arisu: Zadné, zacalo se tak néjak varit
jenz vody a zacalo to fungovat. =D

Kdy jste zac¢aly opravdu pracovat na
Maido Manii?

Etuta: No... nékdy koncem prosince?!

Temi: Doopravdy? Tak to zaciatkem
tnora. Predtim jsme to jen tak néjak lehce
porad dokola fesily a nic se nedélo. xD

Arisu: Fuuuu asi tak od toho tnora, ale
nejsem sijista...

Co byla nejtézsi Cast pii praci na
Maido Manii? (Priklad: grafika,
vymysleni scénaie, organizace tymu...)

Etuta: Tézké bylo skoro vsechno... kdyz
jsme kone¢né zformovaly tym a rozdélily

b . OV .
role, scénaristka nepsala... tak jsme
vyhodily scénaristku a psaly samy... to bylo
zvlast tézké, protoze ani ja, ani Temi nejsme
zrovna nijak zvlast zkusSené scénéristky.
Naopak v grafice jsme zbéhlé vsechny tri, ale
i tahle cast byla pomeérné obtiznd. Prece
jenom, nakreslit vSech deset postav
z raznymi vyrazy, 25 CG, vsSechno to
vybarvit, nakreslit pozadi, udélat grafické
zazemi hry... doopravdy se divim, zZe jsme to
zvladly tak v pohodé. Chtély jsme celou hru
jesté nadabovat, ale od toho jsme uz davno
upustily. Treba to jesté dozeneme!

Temi: J4 bych rekla, ze nejhorsi byla ta
organizace tymu... protoze jakmile jsme
zbyly uz jen my tfi, prosté jsme tvorily
a néjak se to posouvalo.

Arisu: Organizace tymu, kterému moc
neprospély technické problémy se
scénaristkou, které se ale nakonec vytesily.
Nejnarocénéjsi pak bylo bezpochyby
nakresleni CG, vybarveni... to, co tu Etu uz
poprat se s perspektivou.

Co byste poradily zacéinajicim
tymum?

Etuta: Nevyhazujte scénaristu! Donutte
ho psat néasilim! A i kdyby véas to zaclo hrozné
stvat ... dodélejte to—stoji to za to!

Temi: Nedavejte si ani prilis velké, ani
prilis malé cile. Malé jsou désné nudné a ani
to za to nestoji a profi hru na poprvé taky
neudélate. A jak rika Etu, nevzdavejte to!
Vzdycky to néjak jde. ;D Internet je plny
rad... a existujeiplan B...

Arisu: Souhlas s Etu: Dokopat scénaristu
k praci, ale jak rika Temi, vzdycky to néjak
jde, jen je potreba odhodlani a vysledek se
urcité dostavi.




Ted trochu na vaznéjsi téma. Jak
dopadl leto$ni ro¢nik soutéze, uz vite.
Myslite si, Ze ma smysl to zkousSet pristi
rok nebo je to trend, na kterém nic
nezménime?

Etuta: Popravdé nejsem jesté zcela

smitrend s tim, jak to dopadlo... kdyz jsem se
to dozvédéla, méla jsem doopravdy chut néco
rozbit. Naprosto mé presla veskera chut do
néjakého dalsiho soutézeni. Tésila jsem se,
jak nase prace dojde uznani, a rikala si, jak
neni mozné aby nds nékdo porazil... a ono
nic.

Temi: Presné. Mrzi mé to, protoze si
myslim, Ze se ndm ta hra povedla a ted se
urcité najde nékdo, kdo bude tvrdit, ze jsme
vyhraly jen diky tomu, Ze jsme byly jediné
Ucastnice — coz kazdého zamrzi... zvlast kdyz
mé to stdlo nékolik dlouhych probdénych
noci a musela jsem se vzdat jinych projektt.

Arisu: Tato informace mé dost zamrzela,
ale bylo mi lito hlavné Temi a Etu, ty nad
hrou stravily spoustu casu a ted, kdyz jsme
vyhraly kontumacné, tak prace neprinesla
kyzeny pocit vyhry nad nékym dalsim.

Zucastnily byste se i pristi rok?

Etuta: No...rozhodné planujeme udélat
dalsi hru, tentokrat dating sim. Zkusenosti
uz mame, takze by to mélo byt lepsi a lepsi
(vic neprozradime ;)). Ale nevim jisté, jestli
se s dalsi hrou zic¢astnime soutéze, podridim
se vétsiné.

Temi: No, nejdiive planujeme dodélat
Maido Manii — opening, uvodni znélku,
dabing, doladit jesté néjaké nedostatky...
A vydat specidlni verzi. A pak ten dating
sim. A doopravdy nevim, jak to bude s icasti
pristi rok, protoze se mi do toho plete
maturita a tak néjak jsem doufala, ze

uspéjeme letos. =(

Arisu: No, nemuzu takhle dopredu rict,
uvidime, jak to bude vypadat se skolou,
a zalezi na ostatnich, jestli by chtély udélat
néco nového... kazdopadné doladéni Maido
Manie.

Dékuji za rozhovor, je jesté néco, co
byste chtély napsat ¢tenaium? (Vzkaz
rodi¢ctiim, milencim/milenkam/vSem
lidem dobré vile...)

Etuta: Rada bych vzkézala véem, co hru
nedodélali, Ze jsou padavky! A taky vsem
tém, co nas podporovali, chvalili, ale
i kritizovali, Ze bez jejich podpory a pomoci
bychom to uréité nezvladly (nebo rozhodné
ne tak dobre)! A

Temi: Dékujeme za vsechny pochvaly
=D A za vsechny, co nés podporovali a drzeli
nam palce — bez nich bychom to nikdy
nedodélaly ** A stejné jako Etutka vzkazuju
vséem odpadlym tymum, Ze se mohly snazit
vic a udélat kompromisy a hru zjednodusit.
Tak jsme to udélaly my a néjak to vyslo!

Arisu: Vsem, co nds podporovali
a1 kritizovali (kritika musi byt, nic neni
dokonalé) bych chtéla podékovat a odpadlym
tymum... hmm... myslim, ze uz to tu bylo
receno (Temi, Etu) *_” nyu

http://temahina.deviantart.com/

Sy

http://arisuyoshioko.deviantart.com/




V Summer Wars se misi moderni
i klasické druhy komunikace. Davate
nékterému z nich pirednost?

Sice ve filmu srovnavam dva sveéty —
virtudlni a skuteény, ale rozhodné zadny
znich nemdm vic rad. Snazil jsem se
vykreslit oba co nejvérnéji, protoze nas oba
obklopuji v kazdodennim zivoté.

Mél jste néjakou rodinu jako vzor
pro Nacukinu rodinu?

Pred zacdatkem prace na filmu jsem se
ozenil, takze se mi rodina vlastné
zdvojnasobila. A to bylo také impulzem pro
vytvoreni Nacukiny rodiny. Pri tvorbé
postav jsem se ovSem inspiroval ruznymi
lidmi ve svém okoli, nepatti vSichni do jedné
rodiny.

Co vas primélo vénovat se anime?

Uz od détstvi jsem rad sledoval filmy
aanime a na univerzité jsem studoval
olejomalbu. Po promoci jsem chtél
pokracovat v umeélecké tvorbé a jiz jsem znal
nékolik lidi, kteri se anime vénovali, tak
jsem se jim také zacal zivit.

Mate pocit, ze se v posledni dobé
anime to¢i s ohledem na zapadni
divaky? Myslite na né pritvorbé?

Rad bych, aby se na ma dila mohli divat
a bavit se u nich i lidé mimo Japonsko. Pri

3

rezisér Mamoru Hosoda

tvorbé se ale ridime hlavné tim, Ze chceme
v prvni radé vytvorit dobry film. Pokud diky
tomuto pristupu pribyvaji divdci i mimo
Japonsko, jsem stastny.

Vzal jste si po dokonéeni Summer
Wars dovolenou nebo uz pripravujete
novy film?

Na odpocinek jsem sice pomyslel, ale uz
zac¢indme s pripravamina dalsi projekt.

ROZHOVOR
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Krdl trn0 / King of T

Kazujosi Katajama

Cetl jste mangu pired nataCenim
filmu?

Zmal jsem jiné prace Judziho Iwahary, ale
tuto konkrétni bohuzel ne. Myslim si vsak,
ze jsem diky tomu mohl dilo uchopit bez
predsudku v jeho ¢isté podobé.

Spolupracoval jste béhem nataceni
s Judzim Iwaharou?

Po celou dobu psani scéniare na mé
dohlizel, ale nechal mi témér volnou ruku. Je
to velmi tolerantni clovék.

Citil jste, ze vas predloha omezuje
pri tvorbé, nebo jste se ji snazil vérné
zkopirovat?

Vzdy, kdyz tvorite dilo podle predlohy,
patii k tomu vétsi ¢i mensi omezeni. Ale
naprosto vérné prevedeni do filmové podoby
ani neni potreba, dulezité je zachovat
respekt k myslenkdam pavodniho autora.

Covas pirimélo vénovat se anime?

Kdyzjsem vidél film Lupin III: The Castle
of Cagliostro od Hajao Mijazakiho, pochopil
jsem, jak obrovské moznosti animace nabizi.
Kdyz jsem uvazoval, Ze bych vstoupil do
svéta anime, pokud bych se mohl ucit primo
u néj, potkalo mé velké stésti. Slozil jsem
prijimaci zkousky do studia, kde pan
Mijazaki pravé pracoval, a to odstartovalo
mou kariéru.

Znate praci
animatora?

Kdysi ddvno jsem vidél loutkovou
animaci od Jiritho Trnky. I kdyz tehdy byla
vychodni Evropa pod vladou komunismu,
okouzlilo mé, ze dokéze vytvorit tzasna dila

néjakého c¢eského

orn / LWMELDE

Narodil se v roce
1959. Po vystudo-
vdni nastoupil jako
animdtor ve studiu
Telecom
Animation Film,
ale zanedlouho
odesel na volnou
nohu a pomdhal
pfi vyrobé filmu
Nausicad ofthe Valley of the Wind. Prvni
pfilezitost rezirovat dostal u OVA
Appleseed. Od té doby reziroval
mnoho tituld, mimo jiné prvni anime
seridl vysilany v noci Those Who Hunt
Elves nebo Big O, ktery diky
jedine¢nému ndhledu na svét
a designu postav ziskal velkou oblibu
v Americe. King of Thorn je jeho prvni
celovecernifiim.

rezisér Katajama

neovlivnénd ani systémem, ani statnimi
hranicemi.

Odpocivate po dokonceni King of
Thorn nebo uZ pracujete na novém
projektu?

Pravé ted zaCinam pracovat na svém
dalsim projektu, bude to televizni anime
série podle mého origindlniho namétu.
Pripravy jsou v plném proudu!

Mate pocit, Ze King of Thorn piijali
jinak fanousci v Evropé a Japonsku?

Myslim, Ze evropsti fanousci se na film
divaji bez predsudkt a bez subjektivnich
ocekavani.



Hodné se mluvi o etickych otazkach
ohledné androida (vytvareji lidé jiné
lidi? hraji si na Boha?). Jak je to v ToE?

Pro¢ vlastné androidé vznikli? Vsechno
zacalo u zemédeélskych stroji a stroju, které
vyrabély jiné stroje. Potom lidé zacali chtit
stroje, které jim usnadni domaéci prace.
Jelikoz tito roboti budou pracovat mezi
lidmi, bylo by uzite¢né, aby méli ruce, nohy,
lidskou tvar a lidské télo, aby mohli pouzivat
vodovodni kohoutek nebo vysavac stejné
jako lidé. Navic kovova krabice velikosti
¢lovéka by byla spis strasidelna, proto byli
roboti navrzeni co nejpodobnéji lidem.
Vysledkem je robot lidského vzhledu, ktery
lidem poméhé s domécimi pracemi.

Takze ve svété naseho pribéhu vznikli
androidé v podstaté vyvojem domécich
spotrebi¢i. V tvodnim textu je pribéh
zasazen do Japonska. Spousta lidi by s timto
scénarem nesouhlasila, ale podle mého
nazoru by se takto situace v Japonsku
odehrat mohla. Tito androidé jsou
povazovani za domadci spotrebice
a spolecnost se shoduje na tom, zZe se s nimi
ma4 jako se spotrebici jednat. Vysledek vidite
v nasem pribéhu.

Poté, co se domaci androidé ve spole¢nosti
rozsiri, vyvstane otdzka: Jak by se k nim lidé
meli chovat? Mozné spolecnost jako celek

potfebuje néjaké smérnice. Vysledkem je
rozhodnuti, ze by se lidé k robotim meéli
chovat jinak nez k lidem. Tento postoj je
dusledné prakticky a nebere v potaz oblasti
lidské dustojnosti ¢i bioetiky.

V nasem pribéhu lidé stvorili roboty, kteti
jsou lidem velice podobni. V Japonsku ovsem
nikomu na mysl neprijde myslenka, ze lidé
stvorili jiné lidi (¢ili si hraji na ,,Boha®). Kdyz
nékdo kdysi vidél robota v anime/manze
(tteba Atom Boy), prosté chce vytvorit
stejného, jako si pamatuje, a nepremysli
o bioetice ¢i Bohu. A pravé proto jsem pribéh
umistil do Japonska.



Lidé stvorili androidy jako domaci
spotrebice, jenze androidé majilidsky vzhled
a driv nebo pozdéji se rozsiri do spolecnosti.
Potom nastanou problémy. Tézko rict, co by

lidé méli délat.

Myslite, Ze existence androidu zavisi
na dal$im vyvojilidstva?

Podle mé ano. Vlastné uz se k tomu podle
mé dochézi. Opoustime ¢innosti, které lidé
drive provadéli sami, a svérujeme je strojum.
To vidite vSude kolem sebe. Schuzky si
zapisuji do telefonu. Nahrazuji tim vlastni
pamét. Vsichni si s pomoci strojua
vylepsujeme fyzické ¢i psychické schopnosti.
Dulezita otdzka je, zda to délame védomeé
nebo ne. Tyto drobnosti nés postupné
privedou k tomu, ze vyrobime androidy,
kteri za nds budou pracovat.

Je jedno, zda androidy v budoucnu
opravdu vyrobime, ale uz ted jsme v ptlce
cesty, pokud jde o prenech4dvani nasi vlastni
priace strojum. Myslim, zZe spiritudlni
evoluce lidstva castecné znamend, ze si
uvédomime pouziti stroji misto lidskych
¢innosti a ze pochopime, ze roboti a androidé
jsou pokracovanim tohoto procesu.

Abych byl uprimny, ja osobné se nedokazi
ztotoznit s predstavou, ze androidé budou
vypadat presné jako lidé. Vubec ne.
Rozhodné netvrdim, ze bychom se k nim méli
chovat jako k otroktim nebo jinak hrozné.
Idedlni predstavou pro mé je, ze si lidé
i androidé uvédomuji svou odliSnost, a na
zékladé tohoto védomi se vsichni snazi

vylepsit vzajemné vztahy. To je
nejdulezitéjsi proidealni vztah.

Ale v ToE takovy idealni vztah jesté
nenastal...

To je pravda. V tvodu se rika, ze se
androidé teprve rozsiruji. Nejsou lidé, ale
vypadaji jako lidé. V nasem pribéhu lidé
tapou (cela spolecnost ijednotlivci) a snazi se
vymyslet, jak se k android@im chovat.

Ale rad bych zduraznil, ze ToE se nesnazi
tento problém rozresit abstraktné pro celou
spole¢nost nebo bioetiku. Radéji vse sleduje
o¢ima stredoskolského studenta a pripomina
jeho zmatek 1 nadsSeni. Vztahy mezi lidmi
aroboty se neustdle méni k horsimu ¢i
k lepsimu a pravé to nabizi mnohé
dramatické situace.

Nékterym divakum pripadaji drsné
scény, kdy napi. studenti hrubé hodi
tasku po svych androidech.

Chéapu, ze se podobné scény nékomu
nelibi, ale podle mé by k tomu ve skuteénosti
urcité doslo. Nemédm v umyslu nékoho
vypodobnit jako zlého ¢i dobrého, ale snazim
se drzet neutralniho pohledu a jen znazornit,
ze by se to mohlo stat. Nekteri lidé androidy
berou jako béznou véc a nic zvlastniho; jini
prosté jen jako domdaci spotiebice; dalsi se
k nim chovaji skoro jako k lidem a nékteri by
se k nim chtéli chovat jako k lidem, ale boji se
reakei spolecnosti. V této scéné jsem se
pokusil vykreslit rizné druhy lidi. Takze ani
nerozlisuji, jaké reakce na scénu jsou spravné
nebo Spatné. PohliZim na to neutralné.



Jak vznikalo ToE?
Kdyz jsem koncem roku 2005 dokon¢il
svyj predchozi film ,,Pale Cocoon®, zacal jsem

hned premyslet o konceptu. Uz si
nevzpomenu, kdy presné to bylo.

Zacalo to tim, ze producenta napadlo, ze
bych mohl vytvorit anime seridl. Jenze ja
mél zkusenosti jen se samostatnou praci
nebo malym tymem, takze jsem se bal
najednou tvorit seridl. Vymyslel jsem tedy
pristup jakéhosi ,situa¢niho dramatu“ —
vytvorit jen jedno 3D prostiedi. Jenze
v prubéhu vyvoje projektu se pribéh jaksi
rozrostl.

Hodné jsem premyslel, jaky pribéh by byl
pro takové prostredi vhodny, a zrodila se
zakladni myslenka: ,hlavni hrdina navstivi
kavarnu, kde zazije néco tajemného”. Od
toho jsem se odpichl, vymyslel spoustu
navrhd a vyménil si hodné zprav
s producentem, az jednou mé znicehonic
napadlo hlavni téma ,rozdily mezi lidmi
a roboty se stiraji“. Na tom jsem zacal stavét
pribéh a vysledek muzete vidét.

Velmi mé také ovlivnila moje zaliba
v ¢etbé science fiction, kuprikladu Asimova
jsem meél rad uz jako dité a téma robotti mé
vzdy zajimalo. Nikdy se mi také nelibilo
zobrazeni androidd v jinych anime. Bud je az
prehnané brali jako lidi nebo naopak
extrémné zotrocovali, nenabizely se zaddné
pochyby o kterémkoliv z téchto p6la. J& méel
vzdy pocit, ze nékde mezi nimi lezi rozsahlé
more pochybnosti. Z jistého thlu pohledu

muzeme Tict, ze vztahu lidi a androida se
vénuje jen malokteré anime.

Procé jste se nezaméril jen na jednu ¢i
dvé postavy jako vjinych serialech?

Jednim z divodu je, Ze mam rad divadlo,
kdysi jsem dokonce v divadle hral, a libi se mi
aplikovat zajimavé divadelni postupy do
anime. Libi se mi, Ze na divadle se vice
pracuje s celym souborem. To je jeden z vliva.

Dalsim davodem je, ze ToE je omezeno na
nékolik malo prostredi. Proto se pribéh
vénuje lidem, kteri se schazeji na uréitém
misté. Kdybych se zaméril jen na jednoho ¢i
dva hrdiny, tézko bych mohl pribéh néjak
posunovat kupredu. Asi by pro divaky nebylo
prilis zajimavé, kdyby Rikuo pri kazdé
navstéveé kavarny mluvil jen s Nagi.

Pro¢ trvala vyroba jedné epizody
dvameésice?

Pristoupili jsme k seridlu neobvyklym
zpusobem. Bézné anime studio zaméstnava
spoustu lidi — jeden tym pripravuje jednu
epizodu a takové tymy jsou obvykle ¢tyri.
Navic se nékteré ¢asti zadavaji externim
dodavatelim, aby se vse stihlo v terminu.
U nés pracuje jen maly pocet lidi a vsechny
epizody vytvari jedind skupina. Proc?
Protoze pri tomto nezavislém stylu vyroby
muzeme dosdhnout mnohem vyssi kvality,
kterou jsme si dali za cil. Pri bézném
systému prace bychom Cas vederni vibec
nemohli vyrobit. A pravé proto se také
protahuje vyrobni ¢as jedné epizody. Ovsem
dva mésice mezi epizodami jsou pravé na




hrané a nuti nds pracovat na plny vykon.

Znate dila nékterych ¢&eskych
animatoru?

Loutkova animace a ¢eska animace jsou
pro mé synonyma a mam velmi rad spoustu
¢eskych animovanych filmi. Z autort se mi
vybavi Jiri Trnka a Jan Svankmajer. Jejich
dila jsem vidél jako student a v té chvili se mi
nesmazatelné vryla do paméti. Zvlasté od
Svankmajera jsem vidél hodné filmu.
Nejvice se mi libi jeho kratké filmy
a z celovecernich Lekce Faust a Spiklenci
slasti. A v hlavé se mi porad promita
videoklip Another Kind of Love.

Znate Capkovu hru RUR? 5

Samozrejmé dobre vim, ze Karel Capek
vymyslel slovo robot. Bohuzel jsem zatim
nemél prilezitost RUR vidét. Jelikoz mam
velmi rad pribéhy o robotech, rad bych hru
vidél, prinegjmensim mam v pldnu si ji co
nejdrive precist.

Pracujete uz na novém projektu
nebo si po dlouhé dobé s ToE chcete
odpoéinout?

Oboje. Rad bych si odpocinul, ale zaroven
touzim tvorit néco nového. ToE se zabyva
roboty, coz je pro SF oblibené téma. I pro
dalsi projekt premyslim o néjakém
klasickém SF tématu. OvSem rad bych
udélal néco vic nez jen ,sedime u stolu
a poviddme si“. Planuji pribéh, ze kterého
bude citit svoboda a akce.

Odpovida producent Tom Nagae

Pro¢ jste se rozhodli vydavat
serial nainternetu?

Kdyz jsme vydali Josiurovo predchozi
dilo ,,Pale Cocoon®, trpné jsme pochopili,
ze naprosto nezalezi na vysoké kvalité
dila, pokud ho lidé neznaji. DVD Pale
Cocoon jsme prodavali primo na Comike
a Tokyo International Anime Fair.
Pokazdé si DVD koupily dva, tii tisice
lidi, jenze vétSina znich nam ftekla:
,vubec jsem netusil, ze néco takového
existuje.”

Tentokrat jsme tedy zvolili jinou
strategii. Navdazali jsme spolupraci
s japonskymi 1 mezindrodnimi
streamovacimi weby, které maji nejvétsi
navstévnost, aby seridl diky volnému
pristupu poznalo co nejvice divaku. Déa se
fict, ze nasim nejvétsim cilem u ToE je
seznamit fanousky na celém svéteé
s Josiurovymi tituly. Vérime, ze odvadi
vysoce kvalitni praci, a kdyz o tom
dokazeme presveédéit divaky, mame
vyhrano.

Ovlivnilo serial néjak vydani na
Crunchyroll? Podle ¢eho jste vybrali
pravé tento web?

S Crunchyroll jsme navazali
spolupraci, protoze se tam schazi spousta
zapalenych fanouskd, kteri opravdu
miluji japonské anime. Chtéli jsme jim
predstavit ToE a poslechnout si jejich
reakce. Josiura i vsichni z produkéniho
tymu kazdy den cetli nadSené komentare
fanouskdu a to ndm dod4valo motivaci
k dalsi praci. Snazili jsme se pak vytvorit
jesté lepsi dilo. Myslim, ze vznikl skvély
vztah mezi fanousky a autory.
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Pristupujete ruzné k rezii vlastnich
pribéhu (GitS: SAC ¢i Eden) a piibéhu
jiného autora (Moribito)?

Urcité jinak. Kdyz pracuji s pribéhem,
ktery napsal nékdo jiny, podélim se
s ostatnimi o dobré body dila a spolecné
vymyslime, jak je prepracovat do animované
podoby.

Ovsem kdyz pribéh pisu sidm, musim
nejprve presveédcit své spolupracovniky, ze
méam v hlavé dobry a podmanivy pribéh. Uz
tehdy za¢ind moje prace. Tyto projekty maji
mnohem delsi pripravnou fazi.

Jak jste prisel na napad
s ,2vSemocnym telefonem®, chtél byste
jej vlastnit?

Existuje luxusni mobilni telefon jménem
Vertu, ke kterému jsou poskytovany velice
nadstandardni sluzby. Staci stisknout
tlacitko na boku telefonu, ,Concierge key“,
a telefon vas automaticky spoji s tymem
lifestyle manazeru, kteri pro vas
v kteroukoliv denni dobu mohou zaridit
vybranou veceri, rezervovat letenky a hotel
nebo zajistit pomoc v nouzi. Pravé tento
telefon mé inspiroval. Je to docela Sikovna
hracka, takze bych rozhodné neprotestoval,
kdybych mohl vlastnit Noblesse mobil!

Myslite, ze divaky ovlivni vase
pribéhy o spole¢enskych problémech?

Jako autor a vypraveéc¢ si nemohu prat

Rdj na vychodé / Eden of the

lepsi odménu nez to, ze se lidé zamysli nad
problémy, které nastinim ve svych pribézich.
A pokud na nékoho zapusobi natolik, ze se je
pokusinéjak resit, budu velice Stastny.

Planujete po Higasi no Eden
odpocéinek nebo chcete pracovat na
dalsim projektu?

Moc rad bych si vzal na chvili volno, ale
okolnosti mi to malokdy dovoli. Producent
mi uz rikal, Ze na seznamu ¢ekaji dalsi nové
projekty, takze asi nemdm c¢as na
odpocinek...

Znate néjaké ceské animatory?

Bohuzel musim priznat, ze ceské
animatory moc neznam. Rad bych si vyménil
zkusenosti s animatory z dalekych zemi.
Doufam, ze budu mit nékdy prilezitost!
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Prvni oddil / Flrsf Squad / I'IepBi;u 0Tp;|,q

slovo autoru -

Kdyz jsme pred péti lety zacali pracovat
na Prvnim oddilu, snazili jsme se ozivit
obrazy z naseho détstvi a vystavét na nich
vetsi dilo. Jenze vyrazové prostredky
totalitarniho (i anti-totalitdrniho) uméni
ddvno zanikly a byly zapomenuty, proto
jsme se museli poohlédnout po jinych
vizudalnich prostredcich a najit takovy, ktery
by se hodil k vypravéni moderniho pribéhu
z obdobi druhé svétové valky. Na jednu
stranu jsme si pripadali jako archeologové,
kteri odkryvaji poztustatky kdysi mocné
civilizace. Na druhou stranu jsme se citili
jako poutnici, ktefi objevuji (a prejimaji)
kulturni poklady vzdalenych zemi.

Kdyz projekt nabral presnéjsi obrysy,
uvedomili jsme si, Zze pro nas predstavuje
mnohem vétsi vyzvu. Zpocatku jsme si ani
neuvédomili, Ze vypravime pribéh dospivani
za valky, kdy se nemuzete spolehnout na
zadnou absolutni pravdu. Presné tak jsme se
citili pri dospivani v Sovétském svazu
a vérime, ze stejné se citi i dnesni mladi lidé.
7 tohoto Ghlu pohledu pro nés bylo nesmirné
dulezité vypodobnit valku jako smés
objektivnich okolnosti a osobnich
(metafyzickych) zazitku. Proto jsme se
rozhodli Nadin pifbéh vypravét kombinaci
véleéného dramatu a fantasy. Casteéné nds
k tomu inspiroval japonsky styl vypravéni,
ktery se castéji vyskytuje v manze a anime
nez v zapadni tradici.

! Aljosa Klimov, Misa Spric

Pii zkoumadni historickych pramena
z druhé svétové valky nas prekvapilo, jak
mnoho prvku, které byste v nasem ptibéhu
oznacili za fantasy, se v té dobé skutecné
praktikovalo (nebo alespon zvazovalo). Dnes
metafyziku a okultismus bereme spise jako
Zébavné rozpt}'fleni tehdy ovéem pro Ti‘eti
araznymi zpusoby) uzitecné nastroje. To
nds privedlo na myslenku pojmout pribéh
¢astecné jako dokument.

Béhem prdce na snimku jsme si
uvédomili dalsi skute¢nost —jak mélo dnesni
lidé védi o relativné neddvném
a nejni¢ivéjsim vojenském konfliktu
moderni historie. Jako umélei jsme citili
spolecenskou odpovédnost a chtéli jsme
mladym divaktm ukéazat, ze valky vypadaji
jinak nez v poéita¢ovych hrach. Jsou otazkou
zivota a smrti, plné tézkych rozhodnuti
a sebepoznéani. Doufame, ze se ndm podari
toto poselstvi predat divaktum.



Napsal to nékdo?

Jonathan Clements

Na 4. ¢ervna se v Japonsku pripravuje
vydani DVD a Blu-Ray verze anime Yamato
Resurrection. Vétsi zédjem vzbudily ohldsené
bonusové materidly. Animatori totiz vyrobili
dva odlisné konce a nechali hlasovat
vyzkumny vzorek ¢tyr tisic divaku o tom, jak
m4 film skoncit. Tak alespon zni oficialni
verze. Lidé, kteri jsou podezirivavejsi nez j4,
by v tom mohli pocitit naznak toho, cemu se
v Hollywoodu tika ,pretacky“. Nejde tedy
o problém vlastni jen Japonsku, ale
postihuje celou ¢dst zabavniho pramyslu,
kterd se neustale snazi uprednostnit
statistické ukazatele pred kreativitou. Pri
natacéeni Casablancy urcité nikdo
nepotreboval vyzkumny vzorek. Kdyby
k tomu doslo, nejspis by Rick's Café vlastnil
vlkodlak a,,As Time Goes By“by zpival Jay-Z
a sbor Muppeta.

Sdruzeni scénaristtt (Writers' Guild) se
na verejnosti snazi prosazovat jeden hezky
slogan: ,Nékdo to napsal.“ Chtéji tim
vyjadrit, ze scéndristé nepisi jen to, co
postavy na platné rikaji. Maji na svédomi
také vsSechno, co vidite. Kdyz Eva Asuky
Langley zvedne v End of Evangelion celou
lod, nékdo to napsal. Kdyz se v Ponyo vynori
morska bohyné jako myslici cunami, nékdo
to napsal. Kdyz hlavni hrdina Dantova pekla
Splha po zadku pekelného psa... ehm... to asi
taky nékdo napsal.

Ale nékdo musel rozhodnout. Kdo prezije,
kdo zemre, kdo se zamiluje... O tom véem
rozhoduje autor. Hnusi se mi vsechny
sestrihy, prepracovani a prekresleni, jako
bych si kupoval néjaké nehotové dilo.
Moderni televizni porady se mi snazi prodat
zkousky a konkursy misto skutec¢ného
vystoupeni. Dnesni filmy po mné stdle
castéji chtéji doplnit diry pribéhu nebo
dopsat vlastni konec. Vzdyt tim se zivim.
A vlastni pribéhy muzu vymyslet doma,
nemusim si kupovat listek do kina.

A jsme zase u podbizeni se fanouskum.
Rozhodnuti podobnd dvéma konciim Yamato
Resurrection tézi z lasky dnesni mlédeze

obal knihy Jonathana Clementse

Jonathan Clements je spisovatel
a prekladatel. Mimo jiné je autorem
knihy Schoolgirl Milky Crisis: Adventures
in the Anime and Manga Trade.
V &edting jiz vysla jeho kniha Wu: Cinskd
cisafovna a k vyddni se piipravuje
Zivotopis prvniho ¢inského cisare.

http://schoolgirimilkycrisis.com/

k interaktivité a hram a =z pocitu, ze
o vysledku rozhoduji lidé, kteri nahodou
prijdou na spravné misto. I kdyz je to tlupa
hihnajicich se tupount, kteti se zamiluji do
cehokoliv, kde se vyskytne prekrasny upir
s mluvicim ocelotem. Nenastane brzy
situace, ze ,,nikdo nic nenapsal“?

Ve filmech nechci demokracii. Zajima mé
autorova tvurci vize, rozhodné ne nélada
davu, ktery pred nékolika mésici navstivil
jedno urcité kino. Kdyz neplatim autortim za
jejich snahu a zkusSenosti, pro¢ jim vlastné
platim? Chei si vybrat, za co zaplatim.
Nechci se dozvédét, ze autori podepsani na
plakatu vlastné nechali 4000 neznamych lidi
rozhodnout, jak ma skon¢it jejich film. To je
naprosté zieknuti se autorské odpovédnosti
— proradny, preventivni tder proti Spatnym
recenzim, na které lze snadno odpovédét:
Ale vzdyt jste to tak chtéli.“ Kdyz bude film
Spatny, svalime vinu na fanousky. A kdyz
bude tispésny... konec si vymyslete sami.

ANIME&EMANGA / 15
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Fenomén jménem GUNDAM
Radim ,Trpaslik“ Vitek =~
- : i

Kdyz se 5. listopadu roku 1941, necely
meésic pred Japonskym tutokem na Pearl
Harbor, narodil Josijuki Tomino, nikdo
nemohl tusit, ze se na svét pravée dostala
jedna z nejzasadnéjsich osobnosti japonské
animované tvorby. Tominova kariéra zacala
roku 1963 ve spole¢nosti Osamu Tezuky, kde
se podilel na tvorbé Astro Boye — seridlu,
ktery odstartoval nésledujici vlnu
televiznich animovanych serialt a stal tak
vlastné u zrodu anime, jak jej zndme dnes.

Uplynulo nékolik let a v roce 1979
predstavuje Tomino svétu seridl, o kterém
muzeme bez prehanéni prohlasit, ze ovlivnil
celé Japonsko jako méaloktery jiny. Prichazi
Mobile Suit Gundam, zacatek dlouhé sagy
a prvni titul dnes svétozndmé znacky.

Od roku 1979 jiz uplynulo hodné vody,
vysla spousta tituld se slovem Gundam
v nazvu, v dJaponsku stoji ob¥i socha
Gundamu v zivotni velikosti, fanousci, kteri
tento seridl v détstvi obdivovali, zasahli nebo
zasahuji do japonské vlady, armada po
nékterych terminech z Gundamu
pojmenovava prototypy novych technologii
a hlavné Japonci stdle utraceji za
nejraznéjsi figurky, hracky, hry a dalsi véci
s touto tematikou. Znacka Gundam dnes
predstavuje jednu z nejvydéleénéjsich
znacek v Japonsku. A my se ted podrobnéji

podivame, co to ten Gundam vlastné je.

Nejprve si dovolim malou odbocku. Casto
se stava, ze clovék zahlédne néktery ze
serialu se slovem Gundam v ndzvu, zaujme
jej, jenze pak si rekne: ,Hmmm, Gundam 00
| Gundam Seed | Gundam Wing (doplnte
libovolny ndzev), zni to zajimavé, ale to bude
urcité néjaké pokracovani / predkracovani /
prostredek néjaké série. M4 to cenu vibec
sledovat? A vzdyt Gundamu jsou mraky, to
by trvalo roky, nez bych to vsechno
odsledoval...“ Pokud je to vas pripad
a néktery z Gundamu vés zaujal, mohu véas
uklidnit — seriald jsou sice mraky, ale
vétsinou se jedna o naprosto odlisné svéty se
vzajemné nezavislymi pribéhy. Podobné
jakou Final Fantasy. Spousta dilu, ale kazdy
je jiny, odehrava se v jiném svété, pribéhy
spolu nijak nesouvisi a spojuje je jediné
nazev a prerostla kurata.

Jaké tedy jsou jednotlivé svéty a ¢im se
vyznacuji?

Jako prvni prisel jiz zminény Mobile Suit
Gundam. Seriél se odehraval v dobé zvané
Universal Century a predstavil valku mezi
Zemskou federaci a knizectvim Zeon, coz byli
lidé, ktetri obyvali predevsim kolonie ve
vesmiru. V prubéhu této valky se pouzivali
mechové ajeden z nich se jmenoval Gundam.
Serial Mobile Suit Gundam se od



predchozich seridld s mechy hodné lisil.
V Japonsku tou dobou vladl zanr ,Super
Robot“, ktery byl plny nabusenych robota
schopnych témér c¢ehokoliv. Nad jejich
funkénosti nikdo z autorid nepremyslel
a stacilo, aby robot vypadal dostatecné
super, kazdy ho touzil mit, dok4zal porazet
nepratele jako nic a pohdnény mohl byt treba
na magické bobule. S Gundamem prisla
zména. Tvlrci se nespokojili s roboty
fungujicimi na zdkladé néjakych magickych
technologii a alespon vyvinuli snahu
vSechny technologie pouzité v seridlu néjak
fyzikalné vysveétlit. Samozrejmeé, porad by se
v tom dalo rypat a dokazat, ze to tak Gplné
nefunguje, ale byla tu alespon snaha vzbudit
dojem, Ze to tak fungovat ma. A to se pocita.
Gundam najednou pouzival palivo, které
mohlo dojit, a kupodivu i munici, kterou bylo
mozno vycCerpat. K tomu si pripocitejte
realisticky vypadajici vesmirné lodé a dalsi
techniku a je vam asi jasné, pro¢ na tomto
titulu zacali ujizdét fanousci techniky
a vojenstvi.

Mobile Suit Gundam mél 43 dilt a v roce
1985 nasledovalo primé pokracovani Mobile
Suit Zeta Gundam, dlouhé 50 epizod.
Gundam uz byl oblibenou znackou a mél
spoustu fanousku, a tak v roce 1986 prislo
druhé primé pokracovani Mobile Suit
Gundam ZZ. Nasledovalo nékolik filmu,
minisérii a bokovek typu Super Deformed
Gundam a pozdéji dalsi Gundam série z doby
Universal Century, ovSem tentokrat uz
nijak nesouvisejici s déjem vyse zminénych
sérii — 51 dila dlouhy Mobile Suit Victory
Gundam vydany v roce 1993. To byl na
néjakou dobu posledni Tominem rezirovany
titul z tohoto universa. Mnozstvi fanouskua
jiz bylo nezmérné, ale zacinalo byt jasné, ze
v jejich srdcich nic neprekond prvni trojici
sérii.

Dalsi série opustéji obdobi Universal
Century a zacinaji vytvaret vlastni nezavislé
svety. Prvnim takovym pripadem je Mobile
Fighter G Gundam z roku 1994. Serial
Citajici 49 dila si svou casovou epochu
pojmenoval Future Century. Pribéh se toci
kolem turnaju urcujicich, kterd vesmirna
kolonie bude v pristich letech vladnout
ostatnim. Jak si mtzete v§imnout, je tu stéle

dost pojicich prvki. Jsou tu mechové, kteri
majivnézvu slovo Gundam (napriklad JDG-
009X (JDG-00X) Devil Gundam), jsou tu
vesmirné kolonie, je tu Zemé... Ale jinak je
pribéh naprosto odlisny.

V roce 1995 prichazi jeden
z nejznaméjsich Gundama v nasich
koncinéch. Je jim 49 dilt dlouhy Gundam
Wing, ktery v roce 2000 vysilala s anglickym
dabingem stanice Cartoon Network. Byla to
vlastné prvni série Gundamu vysilani
iv angli¢tiné. Samozirejmé tu opét mame
Uplné jiny vesmir a Gplné jiny déj, tentokrat
ovsem v mnoha ohledech napodobujici stary
dobry Mobile Suit Gundam. Doba, ve které
se Gundam Wing odehrava, se jmenuje After
Colony, takze jisté tusite, zZe se opét
vyskytuji néjaké ty kolonie. Gundam Wing
pojednava o boji Zemé s témito koloniemi ve
vesmiru. Valka mezi Zemi a jejimi
vesmirnymi koloniemi je pozadim ve velké
vétsiné Gundamu. Zatimco v dJaponsku
Gundam Wing nebyl prijat s tak velkym
nadsenim jako sesterské série z 80. let,
v Americe zaznamenal ohromny uspéch
a pravé tento serial predstavil
a zpopularizoval znacku Gundam na
zapadni polokouli. Pravidelné navic kon¢il
na prvnim nebo druhém misté ve
sledovanosti stanice Cartoon Network.




V roce 1999 se ke Gundamum vraci
Josijuki Tomino s padesatidilnym 7Turn
A Gundam odehravajicim se v takzvaném
Correct Century. Opét tedy jiny svét a jina
¢asova epocha. Posledni Tominovo dilo —
Victory Gundam —bylo zna¢né poznamenéno
rezisérovymi depresemi, jejichz nasledkem
umiela spousta postav. V roce 1999 se uz ale
zd4 Tomino v pordadku a Turn A Gundam ma
tak mnohem pozitivnéjsi vyznéni.

A tim konéi 20. stoleti. Generace
fanousku, kterd vyrustala na prvnim
Gundamu, dévno odrostla a nové a nové
Gundamy sleduje s ¢im dal vétsi skepsi.
Zaroven ale vyrustaji fanousci novi a ti se
nechtéji vracet ke starym vykopavkam.
Skupina lidi, kteti kdy vidéli alespon néjaky
Gundam, se rozrustd a zaroven se ¢im dal
tim vic $tépi na dvé. A vrcholem tohoto
rozstépeni ma byt prvni Gundam nového
tisicileti.

V roce 2002 prichdzi padesatidilny
Gundam Seed. Tak trochu jiny Gundam,
starymi zaprisdhlymi Gundam fanousky
opovrhovany, ale novou generaci vic nez
vrele prijaty. Gundam Seed ziské pro tuto
znacku spousty novych fanouskd a navic
spoustu fanynek, néco do té doby

neobvyklého. Z c¢isté vojenské sci-fi se

drama. Nic na tom neméni ani fakt, ze
Gundam Seed v mnoha ohledech jen
kopiruje Gundam Wing. Dulezité je, ze
obzvlast vztahové prvky dotahuje na vyssi
troven. Gundam Seed se odehrava v dalsi
casové epose, zvané Cosmic Era. Serial
provazi i drobna kontroverze tykajici se
pohlavniho styku mezi hlavnim hrdinou
a jednou z hrdinek. Prestoze je v dané scéné
v$e jen naznaceno, Americ¢ané ji radéji ze své
verze vystrihnou. Duvodem je vék
zapojenych postav, je totiz nizsi, nez hranice
povolend v Americe.

Kazdopadné Gundam Seed je velmi
uspésny a tak se mu nevyhne ptrimé
pokracovani, opét padesatidilny serial
Gundam Seed Destiny.

V roce 2007 prichdzi zatim posledni
prirtstek do pocetné rodiny Gundam svéta
a tim je Gundam 00, odehravajici se v dobé
nazvané Anno Domini a trvajici 50 dila. Po
audiovizudlni strance se jednalo o jeden
z nejlépe zpracovanych serialt ve své dobée.
I kdyz to nékoho muze prekvapit, je
i pomérné priznivé hodnocen, a obzvlast
druh4 ptlka bylaidiviacky hodné ispésna.

Gundam 00 je sice zatim poslednim
prirastkem mezi rozlicnymi svéty
Gundamu, ale neni to uplné posledni
Gundam série. Sice jsem zatim nejruznéjsi



filmy a OVA minisérie prehlizel, ale
tentokrat udélam vyjimku. Pravé v letoSnim
roce zacala vychazet kratka sestidilna série
Mobile Suit Gundam Unicorn, ktera se po
mnoha a mnoha letech vraci do starého
dobrého Universal Century. Tedy tam, kde
celd sdga Gundamu zacala.

Mimo to vyslo ze svéta Gundamu
nespocet dalsich filmt a minisérii, ale témi
se zabyvat nebudeme, 1 kdyz jsou nékteré
hodné kvalitni a fanousky oblibené.

Gundamy vzdy byly silné protivalecné
zameérené. Prestoze v nich valka sehrava
hlavni dlohu a to¢i se okolo ni osudy hrdint,
cilem bylo ukazat, kam dokaze valka lidi
zavést a jak je ve své podstaté Spatnd.
V pribéhu let je zde ovSem vidét uréity
posun. Tam, kde prvni Gundam stavél touhu
po miru nade vse, se uz napriklad v Gundam
Seed ajesté vicv Gundam Seed Destiny stavi
na prvni misto touha po svobodé i za cenu
valky. Jako by tento posun odrazel nalady
celé spolecnosti, protoze koncem 70. let byly
vzpominky z valky mezi lidmi pfece jen
mnohem silnéjsi nez dnes.

Dalsim vyraznym prvkem Gundami je
snaha o popis situace z obou stran. Skupina
hrdind je vétsinou rozhozena na ruzné
strany konfliktu, existuji zde dlouhotrvajici
rivality a casto dochazi i ke zméné stran

a ideala podle vyvoje okolni situace.
Gundam prosté neni jen o soubojich mecha
ve vesmiru, ale 1o politice, vojenstvi a hlavné
o osudech hrdint, kteri v jeho svété ziji
a umiraji.

Zatim jsem psal pouze o Gundamu jako
o anime, pojdme se ted podivat, které oblasti
Gundam zasahl.

V roce 2000 vysel hrany celovecerni film
G-Saviour. Vétsina jeho herca byli
Kanadané a japonska verze byla do
japonstiny nadabovana az dodatecné, slovo
Gundam v ném nepadne ani jedinkrat,
apresto se jednd o film z jeho svéta,
konkrétné z Universal Century. Film vysel
pouze na DVD a moc tspéchu nesklidil, tedy
abych byl presnéjsi — fanousci Gundamu jej
nélezité nendvidi. Je to prosté trochu jiné,
dost laciné a vibec si to nese vsechny neduhy
televizniho filmu.

Samozrejmé vysla 1 spousta her
s tematikou Gundamu. Je na nich ovsem
zajimavé predevsim to, ze jsou témeér
vsechny $patné. Jedna z Gundam her pattila
mezi launch tituly tehdy nové konzole
Playstation 3. Byl to Mobile Suit Gundam:
Target in Sight, nicméné své konzoli moc
uspéchu neprinesl a zaradil se k ostatnim
neuspésnym a spatnym Gundam hram.

Asi nejzajimavéjsi hrou a jednou z mala
kvalitnich vyjimek je Kido senshi Gundam:
Senjo no Kizuna. Jedna se o automatovou
hru, kterou v typické herné nemuzete
prehlédnout. Pro jeji ovladani si totiz vliezete
do kokpitu, ktery pripomina kokpit
Gundamu, usednete do ktesla, chopite se
ovladacich pak a pedald a pomoci headsetu
komunikujete se spoluhriéi bojujicimi na
vasi strané.

V Senjo no Kizuna se proti sobé utkavaji
ctyrélenné tymy, ovladaji své Gundamy
asnazi se navzajem zni¢it. Pred hrou si
navic musite vytvorit kartu svého pilota,
ktery postupné ziskava vyssi hodnosti a ma
pristup k lepsimu vybaveni. Statistiky

vaseho pilota se samoziejmé prenaseji do
dalsich her. Senjo no Kizuna se odehrava
v pivodnim vesmiru Gundamu - tedy
Universal Century, a hrac¢i mohou hrat bud
za Zeon nebo Zemskou federaci. Hra vysla
vroce 2006 a v Japonsku je stiale velmi




populdrni, o ¢emz svédéi i skuteénost, ze
v mnoha hernidch se do kokpitu vibec
nedostanete, pokud nemadte predbéznou
rezervaci. A jen tak pro zajimavost —
vytvoreni vaseho pilota vyjde v prepoctu na
60k¢, jedna desetiminutova hra pak zhruba
na 100ke¢.

Dale se Gundam objevil na plakatech
propagujicich japonské hasic¢e. Japonci
Gundam také oznadili za dulezity kulturni
symbol a objevil se napriklad na postovnich
znamkach. Jméno Gundam dostal projekt
japonské armady — souprava vybaveni pro
vojaky.

Daleko vétsi silenosti je ale socha
Gundamu na nadrazi Kami-Igusa. Ve
vlakovych soupravach navic pri odjezdu
hraje Gvodni znélka ze seridlu Mobile Suit
Gundam.

Firma Mitsubishi usporadala v roce 2005
nékolik seminaru za ucelem hledani novych
talentovanych zaméstnanci. A téma? Jaké
postupy by firma Mitsubishi musela zavést,
aby uspésné dokoncila stavbu Gundamu
RX-78.

V roce 2008 se v Hirosimé konala
konference za ucasti spousty akademikua
z ruznych obort, kteri diskutovali o vztahu
mezi technologiemi uzivanymi v anime
a v realném svété. Zabyvali se zejména tim,
nakolik blizko realité (a to nejen po strance
technologické, ale i vojenské nebo
ekonomické) je svét Universal Century.
Dosli k zavéru, ze blizko. Ale jisté vite,
s jakymi nesmysly dokazi nékdy akademici
prijit.

Vrcholem je ovsem socha Gundamu
v zivotni velikosti. Byla postavena jako
soucast oslav 30. vyroéi od vydani prvni
série. Socha byla dokonc¢ena v éervnu 2009
a zpristupnéna verejnosti, dva mésice ji
mohli navstévnici obdivovat, aby pak byla

zase rozebrdna a zmizela v propadlisti déjin.
Na vysku méla 18 metra a nebyla to jen tak
obycejna socha. Dokazala hybat hlavou,
svitit o€ima, vydavat zvuky, vypoustét
paru...

Kazdopadné nebyla to jedina obri

Gundam socha. Existovala i 10 metra
vysoka socha z Victory Gundamu a 7 metra
vysoka socha z Gundamu Zeta postavenia
primo fanousky.

O raznych figurkach, hudebnich CD,
plechovkach, polstarich, sladkostech, mém
holicim strojku a hromaddach dalsich véci se
symbolikou Gundamu ani nemé cenu
hovorit. V Japonsku je toho spousta a je
takrka nemozné nenarazit na néco, co
s Gundamem souvisi.

A Tomino? Jeho kariéra je spjata
s Gundamem natolik, ze zastinuje vsechna
jeho ostatni dila. Ma za sebou nékolik
dalsich anime sérii, ale zadna z nich se slavé
jeho zivotniho dila neptiblizila ani na
dostirel. Tedy s vyjimkou seridlu Space
Runaway Ideon z roku 1980, ktery je jednou
ze dvou jeho sérii, jez ziskaly ocenéni
v casopisu Animage. Tou druhou je, jak
jinak, Mobile Suit Gundam. Dal$imi alespon
trochu znaméjsimi tituly, na kterych Tomino
pracoval, jsou treba seridly Brain Powerd
z roku 1998 nebo Overman King Gainer
z roku 2002.

Poslednim Tominovym dilem je v roce
2009 natoéeny pétiminutovy kratas Ring of
Gundam, v némz se louéi s vesmirem
Universal Century.

Tak nezapomente, az jednou budete chtit
zkouknout néjaké opravdu zdsadni anime,
které ovlivnilo miliony lidi a navzdy se
zaradilo do animované siné slavy, urcité
pamatujte i na Gundam. Neni to jen anime,
je to fenomén. A mit o ném alespon zakladni
povédomi se vim muZe jednou hodit.



e 0 Velky Ze s Jirkou zajdem do parku
na cigdro, jenZe cestou se na nds prilepila
néjakad particka prvacek... Ja je vidél proné,
ale bylo to fakt hrozny, Uplné jsem cejtil, jak
se mi pohledem propalujou do zad. A furt se
hihrialy a Spitaly si a zaslechl jsem néjaky
ten nalevo je tuplnej uke®. Sice jsem tomu
nerozumél, ale mél jsem dojem, Ze mysli mé,
a to se mi teda vitbec nezamlouvalo. Nervézni
jsem z nich byl jako hrom. Pak jsem slysel
jesté néco ve smyslu, Ze ,,chtéj vidét akei”, ale
to uz jsem vitbec nechdpal. No, nekecdim,
tahly se za nama jako smrad az do parku
a pak dokonce jedna z nich vytdhla mobil
a cvakla nds!!! Jirka po nich hodil oko a Ze je
pry mdam ignorovat, Ze ony jsou kamosky jeho
ségry a zalozily néjakou sektu... a taky porad
Ctou takovy ty japonsky blbosti.“- Vojta, 17

Pripadda vam tato (stoprocentné
autentickd) vypoveéd désivd? Nebo hur,
povédoma? Bojite se? Ne? A jste chlapec?
Ano? Tak to mozna mate nejvyssi ¢as s tim
zacit, protoze i na vas (ano, i na tebe se
koukam!) se mizou jednoho dne povésit cizi
holky, které vam budou koukat na zadek
a bavit se zakédovanou mluvou obsahujici
sifry jako ,seme“, ,uke”, ,hot akce“
a kukurice“. Gratuluju, stali jste se obéti
yaoistek, vyznavacek kultu Boys Love,
a muzu vam rict, ze tyhle holky jsou svému
vyznani vérné az béda a odhodlané sirit svou
viru ohném, yaoi padlem a kukutici. Vim to,
protoze jsem jedna z nich.

Co je to tedy boys love? Dobra otdzka
a vérte mi, ze odpovéd bude jesté lepsi.
Jednd se o pribéh (viceméné, bohuzel
vétsinou spis méné), v jehoz centru se skvi
romanticky sexualni vztah dvou (¢i vice, jupi
pro n-thelniky) muzi. Ano, muzu, oteviete
prosim okna, nékolik gentlemant ndm zde
zbledlo.

Tento zanr se mezi divkami tési nesmirné
popularité. Nase nézna srdénka jsou
rozechvivana zamilovanymi pribéhy, ve
kterych se dva krasni, mladi (oholeni a za
kazdych okolnosti svézi) muzové s rozpaky

nechdvaji svadét jeden druhym a letmymi
doteky a pozdéji nesmélymi polibky si
vyjadruji néznou naklonnost, aby mohli ve
findle ruku v ruce cvalat po plazi do zapadu
slunce. To je zacatek. Co podniknou, az
docvalaji do svého cile, se dozvidame
v mangach pro starsi (to jsou ty plus 18,
mladez nekazi, pokud mladez vylozené
nechce). Tam si hrdinové za pomoci dlouhé
rady erotickych hracek... hm, vyznajilasku.

Podobné jako v pribézich, kde to spolu
tahnou klasicky muz a zena, je i boys love
odstupnovano podle toho, jak az moc se tam
ti kluci maji radi. Startovacim mustkem je
Sénen-ai, kde k sobé aktéri chovaji jen ty
romantické city, které hrani¢i spis jen
s hlubokym pratelstvim. Drzeni se za ruce ¢i
polibek je maximum, ke kterému dochézi
a vétsinou by ho sneslo 1 muzské publikum.
(Jenze oni si to nedaji vysvétlit a nedaji!)
Yaoi, akronym vznikly v sedmdesitych
letech, je druhy vyvojovy stupen a horni
hranice neexistuje. Naopak se nékdy zd4, ze
se autorky predhénéji, ktera ty podivnosti
vyzene vys. Zakladnim znakem je, ze v yaoi
spolu hrdinové maji eroticky vztah
zobrazeny s riznou mirou explicitnosti, vse
zalezi na vkusu-nevkusu autorky.
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Svéraznym prvkem je slash, to je véc,
kterou kluci (a dokonce i mnohé divky)
nemaji radi. Slash je fikce. To se takhle
divate na anime a najednou vam prijde, ze
postava A by se mé6c hezky vyjimala po boku
postavy B. Jenze ono anime vedle boys love
ani nelezelo a nemadte absolutné zadnou
Sanci, ze by se v budoucnosti tyhle dvé
postavy daly dohromady. To je skoda, ze? To
jednomu sezehne dusi na prach a neda mu to
spat. Je proti tomu snadnd pomoc, otevieme
si word a napiseme si pokrac¢ovani osudu
Agka a Bécka samy. Povidka se bude hemzit
— no, dle osobnich preferenci — vasnivymi
vyznanimi lasky, dotyky, polibky a dalsimi
nepublikovatelnostmi. Pod rukama nam
vznika slashova fanfikce. (A je to prima
odreagovani.) Parovat muzete kohokoliv
s kymkoliv... vlastné i s ¢imkoliv. Nékdy
vznikaji absurdni kousky, kdy je hrdina
nézné oddan svému autu, ale pro srandu
cokoliv. Nemuzeme se pak ale divit, ze slash
ma4 snad jesté vic odpurct nez yaoi, protoze -
dloubejte nékomu do zboznovanych postav.
Ij4 mam kouskt, na které nechci, aby mi
kdokoliv sahal (jak vidim, ze mi nékdo
paruje Eda a Ala z Full Metal Alchemist,
mory mé berou), a myslim, ze kazdy ma
nékoho nedotknutelného. Co se tyce rozdilu
mezl Sénen-ai/yaoi a slashem, nazory se
mozn4 lisi, ale j4 mam ten svij jasny. Yaoi je
puvodni dilo s pavodnimi charaktery.
Jakmile se fiktivné sparuji postavy, které
spolu v origindle nic nemaji, jednd se o slash.

Zéalezitosti samou pro sebe je yaoistka (to
je odborny nazev pro ty divné sektarky).
Yaoistka je unikdtni organismus, vétSinou

schopny zivit se a vylucovat sdm, nékdy se
dokonce 1 rozmnoZovat, k zachovani
pouzitelného stavu je vsak nutné zajistit ji
staly prijem vzajemné muzské lasky. Nebo ji
sta¢i umoznit pristup k internetu a ona uz si
ten prijem zajisti sama. Yaoistka byva
vybavena bystrym zrakem, takze ji na ulici
neunikne zadny hezoun, na rozdil od
béznych zZen vsak yaoistka touzi, aby ten
hezoun nezahorel vasnivou laskou k ni,
nybrz k tomu druhému hezounovi, co jde
v protismeéru. Ze své podstaty je neskodna,
ale miva tendenci sdruzovat se do skupin
avtéch pak byva mirné rozverna.
S ostatnimi prislusnicemi svého druhu se
dorozumiva fe¢i slozenou z témér
nepretrzitého ,kyada“ a sifer. Coz nés
privadi zpatky z prvnimu odstaveci.

No, abych to neprehnala. Yaoistka je
vyborny materidl pro déldni si srandy,
a prosila bych pripomenout, zZe ja jsem taky
yaoistka. A hrda. A stastnd, ze mtze nahlas
rict, ze se ji libi, jak se miliskujou dva borci,
a bavit se o tom s ostatnima.

Povida se o nas, ze jsme zvrhlé a otravné.
Popravdé, jsme. Fanynky cehokoliv jsou
zvrhlé a otravné a pisti a lakujou si nehty
nacerno.

Jako u vseho ostatniho je dilezité brat
véci s humorem, nedélat z boys love néco, ¢im
neni, ale taky ho zbytecné nedémonizovat.
Ona je to docela neskodna zabava a navic
moc nestoji (jen téch par IQ bod1, které maji
tendenci se pri pohledu na k sobé se tulici
sexy mladiky vyparovat). A vibec, panové,
uz jste zkouseli sbalit holku na to, ze vezmete
kamose kolem ramen? Zkuste to, a uvidite,
jak se na vas slithem! Mohlo by to fungovat
lip, nez balit Zensky na psy.

Taylor-dono je legendarni

”

osobnost ¢eské blogiskosféry, radikalni
zastankyné a Ssiritelka umirnéné vétve
yaoismu, psi rebelka a uctivacka
pochybnych boZstev. VSechny ty
krdsné véci, které o ni uslysite, jsou

pravdive.” http://chidori.sblog.cz/

Za odbornou konzultaci dékuji
Veronice ,Veve"“Weiglové
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Hanafud
Radostaw Bolatek
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Pri slovech ,,japonska estetika“ se mnoha
lidem vybavi Zeny v kimonu, které poklidné
aranzuji kvétiny. Nékterym se mozna
promitne soucasnéjsi obraz a vzpomenou si
na postavy z mangy. Pro motoristické
fanousky ta slova spis$ popisuji auto ritici se
po délnici. A snad se najde i skupinka lidi,
kteri ,kvétiny, ,kresby“ a ,rychlost” spoji
v jedno. Pro né ,japonskou estetiku®
predstavuje hanafuda — tradi¢ni japonska
karetni hra, ktera je ozdobena kvétinovymi
a zvirecimi motivy.

Nez se hanafuda zrodila, kratili si Japonci
¢as jinymi hrami. V popisech cisarského
dvoru z obdobi Heian se doc¢teme, ze volné
chvile c¢asto vyplnovaly rtzné soutéze,
mnohdy basnické. Japonci na dvore se také
¢asto vénovali hie kaiawase. Cilem této hry
bylo spravné spojeni musli, na nichz byly
zapsany ¢asti versu.

Vse se zménilo v 16. stoleti s prichodem
Evropant. Ti do Zemé vychézejiciho slunce
privezli nejen palné zbrané a krestanstvi, ale
také karty. Japonci si novy zplusob zabijeni
volného ¢asu rychle osvojili a brzy se objevila
prvni japonskd hra — tendzé karuta. Meli

bychom pripomenout, ze v druhé poloviné
16. stoleti se ostrovy zmitaly takika
nepretrzité v bojich. Podle toho snadno
odhadneme, zZe nejvice se nacestovali
zoldnéri. Jejich vérnym souputnikem se tak
stal balicek karet, ktery nezabere mnoho
mista. Ke kladim Tendzé karuta tak
muzeme zaradit skutefnost, ze si vojaci
vyplnili volny ¢as hrou a nevénovali se horsim
zdbavam. Na druhou stranu §lo o hru
hazardni, coz ¢asto vedlo k roztrzkam. Proto
byl roku 1597 vydan dekret, ktery tuto hru
zakazoval. Aby obelstili zdkon, vymysleli
Japonci hru unsun karuta. Balicek se skladal
ze 75 karet, které predstavovaly bojovniky,
draky a zbrané. Po ¢ase byla zakdzdna i tato
hra.

Neustalé zdkazy, ani klid panujici
v obdobi Edo samozirejmé neprinesly konec
karetnich her. Spise naopak —hrali je vSichni,
od méstant az po cisarsky dvar. Zménil se
ovsem druh zdbavy. Evropskd pravidla se
misila s pravidly dvornich soutézi a na
kartach samotnych se zacaly objevovat verse,
prislovi a rostlinné ¢i zvireci motivy. Tak
vznikla hanafuda —, karty s kvéty“.
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Balicek pro tuto hru se skladé ze 48 karet,
které jsou rozdéleny na dvandct mésica. Na
licové strané najdeme tradiéni motivy,
nejvice rostlinné a zvireci. Hanafuda neni
oznaceni pro hru, ale pro balicek karet
(podobné jako u evropskych karet). Existuje
velmi mnoho druht her, které se navic lisi
v ruznych oblastech Japonska. Vétsina her je
zaloZena na odebirani paru karet z ruky a ze
stolu (tim trochu pripomind kaiawase).
Nejoblibengjsi variantou je koi-koi. V této hie
k vitézstvi nestaci jen ziskat co nejvice karet,
ale je potreba ziskat urcité kombinace, které
jsou zaloZeny na japonskych tradicich. Jako
priklad miZeme vyuzit hanami. Tento vyraz
oznacCuje svatek pozorovani kvetoucich
sakur. Béhem tohoto obdobi jsou parky plné
Japonct, kteri se rozhodli usporadat piknik,
nezridka doplnény alkoholem. Chce-li hrac
koi-koi ziskat kombinaci hanami, musi
ziskat nejsilnéjsi karty mésica brezna a zari.
Prvni z nich predstavuje sakury (prave
v breznu rozkvétaji ve strednim Japonsku)
a druhd silek sake.

Hanafuda je dal$im dokonalym
prikladem toho, jak si Japonci dokazi osvojit

zaéatek hry

Vice o hie se dozvite na workshopu

prvky cizi kultury, nédsledné je smichat v salénku hotelu Continental
svlastni tradici a nakonec stvorit dilo v sobotu 8.5. od 10:00 do 14:00
svétove jedinecné.
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Svét japonské kuchyné

Radek ,Lachtan“ Lachnit

Susi sice Japonsku slusi a v Cesku
zaZiva v posledni dobé nevidany ndrist
obliby, bylo by ale mylné se domnivat, Ze
je to to jediné, co miZe Evropana na
japonské kuchyni zaujmout. Pojdme
tedy na chvilku zapomenout na tézZké
knedliky, husté omdcky a smaZeny
eidam a podivejme se do svéta cerstvych
surovin a prirozenych chuti...

Japonska kuchyné je jednou z téch
nejunikétnéjsich a v prabéhu déjin byla
ovlivitovdna jak jinymi asijskymi staty, jako
je Cina nebo Korea, tak ipodnebim,
geografickou polohou a dostupnosti surovin.
Zékladem témér kazdého jidla je v Japonsku
ryze, které typicka rodina spotirebuje klidné
i nékolik kilogramu tydné. K té se podava
mnozstvi jidel z nejriznéjsich surovin, jako
jsou ryby, zelenina a v mensim mnozstvi
i maso. Dbé se na nejvyssi kvalitu, erstvost,
prirozenou chut a esteticky zazitek.
Podstatnou roli hraji v japonské kuchyni
rocni obdobi a sezénni suroviny, casto jsou
také vyuzivany suroviny nakladané nebo
upravené fermentaci (kvasenim, napr.
S0jova miso pasta). 5

Nudle, a¢ puvodné prevzaté z Ciny, jsou
v Japonsku skoro tak vyznamné a oblibené
jako ryze. Témeér v kazdé vesnici nebo
meéstské ctvrti mizeme narazit na tacigui —
nudlovy bar, ty lepsi poddvaji nudle vlastni

vyroby. Ramen jsou psSeni¢né nudle,
nejcastéji pouzivané v kombinaci s kvalitnim
vyvarem. Ten mtze mit sojovy zaklad, velmi
casto ale obsahuje zeleninu, razné druhy
masa, rasy, morské plody nebo houby. [unas
se muzeme setkat s levnou instantni
variantou tohoto pokrmu. Podobné
pouzivané jsou i silné bilé nudle udon. Soba
jsou nudle vyrobené z pohanky, velmi
oblibené jsou studené, kdy se serviruji se
sojovou omackou s troskou krenu wasabi
ajarni cibulkou. Ruznych druhd nudli
a jejich pripravy existuje samozrejmé
mnohem vice, zminéné patii mezi ty nejvice
oblibené. Zajimavosti pro Evropana muze
byt fakt, ze nudlova jidla se ¢asto ji srkanim,
které je unas povazovano za nezdvorilé.

Pokud nebudeme brat v potaz susi nebo
nudlova jidla, jsou v Japonsku velmi
oblibena také jidla pripravovana ,primo na
stole“. Takova jidla jsou pripravovdna na
specidlnim zabudovaném grilu nebo jeho
prenosné varianté. Pii pripravé sukijaki se
na tdc se pripravi suroviny, napi¥. ruzné
druhy masa, zeleniny, tofu, motrskych ploda,
a z téch si potom stravnici vybiraji a pomalu
je pripravuji ve specidlni velké panvi
a sukijaki omacce. Kousky zeleniny a masa
se pred jidlem lehce namaci do syrového
rozslehaného vejce, které ma kazdy stravnik
nachystané ve své misce.
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recept: Japonskd polévka miso

Polévka ze sojové pasty miso je jidlo,
které si muzeme snadno pripravit i doma.
Je snadnd na pripravu, chutnid a velmi
zdrava. Muzeme si ji dat nejen k obédu, ale
ike snidani nebo veceri. V Japonsku je
jednim ze zdkladnich domacich jidel.

K pripravé budeme potrebovat
nésledujici:

¢ svétlanebo tmava miso pasta

* su$ené rasy wakame

¢ instantni rybi vyvar dasi no moto

* prirodni syr tofu

e jarni cibulka (nat)

nebomlady pérek naozdobu

Vétsinu zde napsanych surovin koupite
ve specializovanych prodejnach (dasi no
moto), prodejnach zdravé vyzivy (tofu,
wakame, miso), pripadné 1iv nékterych
hypermarketech.

Postup:

Susenou rasu wakame sina cca 5 minut
namoc¢ime do vody tak, aby ziskala svoji
puvodni strukturu. Nesmi nadm vsak ve
vodé prilis§ rozbrednout. Namocenou
a okapanou rasu si pripravime do misek,
pridame na kosticky nakrajené tofu a tence
nakréjenou cibulku.

Vodu v hrnci privedeme k varu,
priddme instantni vyvar dasi no moto
a lehce povatrime. Trochu vyvaru
odebereme do misky nebo hrnecku
a rozmichdme v ném miso pastu tak, aby
neméla hrudky. Pod hrncem si ztlumime
plamen, vlijeme miso pastu a celé
promichdme, vyvar by se nemél v této fazi
varit.

Hotovym vyvarem prelijeme drive
nachystané misky s wakame a tofu,
zbytkem jarni cibulky muzZeme polévku
ozdobit. Polévku jime po japonském
zpusobu usrkavanim a pevné soucasti jime
hualkami.

Na nekolik zvidavych dotazii, tykajicich
se japonské kuchyné jsem se zeptal
profesiondli z brnénského restaurantu
Koishi (www.koishi.cz), kde susi pripravuje
susimaster Tadajosi Ebina s dlouholetou
praxivoboru.

Kdyz se rekne japonska kuchyné,
kazdy si okamzité vzpomene na su$i.
Nicméné jenom o susi to v Japonsku
samoziejmé nebude, jaka jsou dalsi
»zndma“japonska jidla?

Treba Sabu Sabu mé zajimavy ndzev,
ktery si 1 Evropan dobte pamatuje. Jde
o jakékoli tenké platky masa v omacce.
Tradi¢ni jsou dvé varianty této omacky:
pondzu a gomadare. Jako priloha je
samozrejmeé ryze. Casto se také ji grilované
maso se specialni oméackou.

Co tieba pokrmy jako sukijaki nebo
Sabu Sabu? Jak je to v Japonsku s
pripravou jidel ,,piimo na stole“? Pro¢
je tento zpusob oblibeny?

Grilovani na tepan jaki (zelezny plat)
primo na stole je v Japonsku velmi oblibené.
Ze surovin se d4 pouzit v podstaté cokoliv
(riznd masa, morské plody, zelenina...).
Clovék si vybere z tdcu néjakou surovinu
ana grilu, ktery ma zabudovan ve stole
primo pred sebou, nebo na prineseném
elektrickém grilu, si pripravi jidlo sam.
Podavat se mohou rizné omécky, velmi
znama je napt. jakiniku. Ovsem v kazdé
restauraci si pripravuji néjaké své vlastni.
Prilohou byva opét ryze.

Jak a z jakych surovin se vari
v typické japonské rodiné?




Typicka japonskd rodina nakupuje
pravidelné asi 20 kg ryze tydné a denné
chodi pro cerstvé ryby a zeleninu. Bézné se
pouzivaji moiské plody a fasy. Tak jako si
Cech na svacinu doma namaze chleba
méslem, tak si Japonec vezme misku ryze
a posype si ji smési Furikake (coz je tzv.
sypani na ryzi, obsahujici vétsinou néjakou
susenou rybu, rizné prazené drcené rasy,
susenou zeleninu, pripadné vajickovy
granulat apod.).

Jaky je hlavni rozdil mezi ¢eskym
jidlem a tim japonskym?

Japonsku je zdkladem vsech jidel maso
nebo ryba, k nému jako priloha zelenina,
ryze a omacka je jen jako doplnék. V ceské
kuchyni je zvykem stavét jidlo na omacce,
bézny kuchat ochutnava predevsim omacku,
kvalita masa ho az tak nezajima, to je
pottreba poradneé rozvarit v té omacce. Pak se
to celé zaplacne péti knedliky a je to. ;)

Co Japonci a polévky?

Kdyz se rekne polévka, pro Japonce je to
spise ramen. V podstaté hromada masa,
nudli, zeleniny a ras, zalitd vyvarem.
Obycejna lidova polévka (rozsirena jako
treba u nas bramboracka) je miso. Vyzivna
polévka z rybiho vyvaru, miso pasty (pasta
z fermentovanych sojovych bobt), wakame
ras a tofu.

Pokud nebudu brat v potaz ryby,

jaky maji Japonci vztah k jednotlivym
druhum masa? Pouzivaji napi. veprové
nebo hovézi maso? V Japonsku se
produkuje jedno z nejdrazsSich
hovézich na svéteé.

Co se tyce druhti masa, prednostné se
pouziva hovézi a ryba. Teprve piinedostatku
penéz sahd Japonec po veprovém nebo dédle
po kureti.

Jedi v Japonsku skuteéné jenom
pomocihualek?

Ano, pokud neberu v tvahu globaliza¢ni
gastronomii v centrech velkych mést.

A nakonec prece jenom zpét k susi...
pro¢ myslite, ze sus$i zaziva aktualné
v CR takovy rozmach a ziskava si tolik
fanousku?

Svét se globalizuje a prochazi rychlejsi
transformaci, jednim z vysledk téchto zmén
je velky zdjem o jiné kultury a samozirejmé
¢im vzdalenéjsi, tim lépe. Japonska
gastronomie se diky geografické poloze
Japonska vyvijela velmi pozitivné ve vztahu
k lidskému zdravi. A protoze uzivat si zivota
je primo podminéno dobrou fyzickou kondici,
za¢ina se lidstvo vice zajimat o zdravé
stravovaci navyky. Logicky tedy saha po
kuchyni raznych ndroda s touto tradici.
A nejvice je vidét samozrejmé Japonsko,
protoze — priznejme si — Japonci a business,
toje synonymum.




Ly
! e DIFL B7 ETS

sHOF

KOS HI

sHORF

SPECIALIZOVANA PRODEJNA S JAPONSKYMI POTRAVINAMI A DOPLNKY
... KOISHI SHOP VE DVORNIM TRAKTU RESTAURANTU KOISHI
PRO VSECHNY MILOVNIKY JAPONSKE A ASIJSKE KUCHYNE

UDOLNI 11 | BARNO STHED | TEL 77440SHOP

KOISHIBKOISHI.CZ

POJD SE MNOU

DO KOISHI SHOPU.

ZISKAS K NAKUPU
MALY DAREK.

SO 10:0C-18:00 | NE 10:00-15:00

WWW.KOISHI.CZ
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Jpohské street ‘méda

Veronika ,,
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Japonsko je znamé svou netradi¢ni
a Sokujici poulicni médou. Samoziejmé ne
vsichni mladi japonci nosi tyto zvlastni
modely. Naopak, vétsina z nich jsou
elegantni businessmani a mladé damy
sledujici zdpadni médni trendy. Ale mnozi se
rozhodli, na protest proti upjatému
zivotnimu stylu, vyénivat co nejvic z davu
a dat najevo svij nézor tim, co nosi, at uz to
vypada jakkoliv podivné!

Centrem japonské streetové moédy je
hlavni mésto — Tokio. Zde se taky nachdzeji
,mbdni ¢tvrti“ jako Sibuja (kde se nachézi
Haradzuku), Ginza, Odaiba a Sindzuku.
Podle Haradzuku se taky nékdy témto
médnim stylam tika ,haradZjuku fashion®
Dalsim méstem znamym diky zvlastnostem

.

Etuta“ HrbG&ovd )

‘ | 2 E Visual Kei

v oblékani je Kjoto, kde muzete potkat
zejména japonce v tradi¢nich kimonech.

Japonska streetovd mdda je rozdélend na
mnoho ruznych styld a podstyla, ale
zahrnuje 1 vlastnoruéné §ité a vyrabéné
modely a neobvyklé kreace jejich nositeld.

Jednim z nejrozsirengjsich styld, jak
v Japonsku, tak 1 v Evropé a Americe, je
Lolita. Popularitu si tenhle styl ziskal diky
své variabilité. Hlavnim znakem lolita médy
je nadychand, velmi siroka sukné ke
kolenim, pod kterou se zpravidla nosi
spodnicka. Lolitky byvaji sladéné do
posledniho detailu, presné jako jejich
porcelanové vzory. Dalsim z dualezitych
prvk lolita stylu jsou podkolenky s krajkou.
Lolita se inspiruje v médé viktorianské
Anglie a rokoka, ale poznat je tento vliv
prevazné u classic lolita stylu. Ugelem lolita
médy je vypadat roztomile, krasné
a elegantné, jako porceldnova panenka.
Lolita médu proslavil predevéim Mana —
kytarista skupiny Malice Mizer, ktery se do
lolita stylu sam obléka. Dalsimi podstyly
lolity jsou tireba sladké Sweet lolitky
v pastelovych barvach a nebo temnda Gothic
lolita s ruzencem kolem krku a taskou ve
tvaru rakve. Muzskym protéjskem lolity je
Kodonaneboli Odzi.



Dalsim velmi oblibenym stylem japonské
moédy je tzv. Visual Kei. Pocatky Visual Kei
stylu se datuji ke konci osmdesatych let.
Vdéimi skupinami tohoto hudebniho stylu
a pozdéji i médniho hnuti s nim spojovaného
v té dobé byli X Japan, D’erlanger, Color a
Buck-Tick. Po hudebni strance je Visual Kei
podzanr J-Rocku mirné ovlivnény glam-
rockem a metalem. Po visudlni strance je ve
Visual Kei jasné patrny vliv punku a glam
rocku. Poni¢ené, nesoumérné obleceni,
prouzky, tartanové vzory, retézy, vysoké
boty, spinaci spendliky, extravagantni
make-up a rozcuchané vlasy jsou pro Visual
Hlavné v soucastné dobé je Visual Kei styl
dobrym zplisobem pro mladé skupiny jak
prorazit—spravnaimidz déla divy.

Samoziejmé, ze Visual Kei se v prubéhu
vékll méni a z plUvodni temnéjsi verze
vzniklo mnoho podstyl. Snad nejoblibené;jsi
(i v zahranici) je OSare Kei, ktery se dostal
do veklé obliby hlavné diky skupiné An Cafe
(Antic Cafe), ktera sice sama sebe radi pod
Visual Kei, ale jejich texty jsou na to moc
veselé a jejich oblec¢eni barevné a roztomilé.

Neopomenutelnym stylem je také
Decora. Za zakladatelku tohoto stylu je
povazovdna Tomoe Sinohara, zpévacka,
ktera vystupovala v bldznivém barevném
obleceni. Hlavnimi znaky dekory je barevné
oble¢eni vrstvené pres sebe, tricka
s oblibenymi kreslenymi postavickami,
nékolik barev a vzoru podkolenek ruazné
délky na sobé, nepreberné mnozstvi

naramku a ndhrdelnika nejriznéjsich barev
a v neposledni radé culicky a spousta
sponecek.

Gothic Lolita

Stylem s neuvéritelnym mnozstvim
rozliénych podstyld je Gyaru. Japonska
gyaru moéda je puvodné stylem mladych
divek a zen, kterym nevadi utricet cas

a penize pro to, aby vypadaly kréasne,
vyzyvaveé, popripadé velmi extravagantné,
V soucastné dobé uz ale tato méda (ostatné
jako vsechny styly) upustila od své ptivodni
filozofie a stala se pouhym stylem. Tento styl
mé mnoho podstylt - nékteré jsou si velmi
podobné a nékteré jsou az sokujici svou
odlisnosti. Jednou z méla véci, ktera je pro
vSechny tyhle styly spole¢nd, je obliba
tane¢niho stylu ,,ParaPara® (napr. skupiny
Hinoi Team, Gyaruru atd...). Do stylu gyaru
se radi jak moderni krasky s bledou pleti
a odbarvenymi vlasy na blond kterym se
rika gandziro (bily oblicej), tak i jejich pravy
opak ganguro (¢erny oblicej), které vzdalene
pripominaji havajskou Barbie, spole¢né
s krasnymi princeznami s vycCesanymi
loknami jménem Hime-gyaru, anebo
sleénami ve zviratkovych pyzamech kterym
se rika Kigurumi. A jelikoz i chlapci obcas
raddi nakupuji, i gyaru ma svdj muzsky
protéjsek jménem gyaru-o.

Posledni dulezitou soucésti japonské
médy je Tokyo Street Style. Sem se radi
lidé nejcastéji k potkani v médnich ¢tvrtich
Tokia, kteri si vytvorili svij vlastni
originalni styl.

K japonské street mddé nalezi jesté
mnohé dalsi styly a vznikaji dalsi a dalsi.
A ndm nezbyva nez obdivovat vystredni
vkus (nebo odvahu nosit cokoliv) téchto
mladych médnich lidi.
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Hudebni hry na Animefestu

ndvrat ke kofenum

Na Animefestu 2009 byla moznost si
vyzkouset zhavou novinku — tanecni hru
iDANCE, ktera je od Svédské spolecnosti
Positive Gaming a byla navrzena tymem
z Evropy a Ameriky. Letos se hudebni hry na
Animefestu vrati ke svym korentim — tedy do
Japonska. Budete mit moznost zahrat si
origindlni BEMANTI hry, které v letech 1998
az 2000 zalozily zanr hudebnich her.
K dispozici budou jejich soucasné verze,
protoze vyvoj hudebnich her se tehdy
nezastavil. Co vas tedy ¢eka?

Jako prvni je to zakladatel Zanru
soucasnych hudebnich her a tim je
Beatmania. BM zacala v ptivodni verzi, kde
mela 5 tlacitek a turntable, pozdéji po
velkém uspéchu doslo k vydani druhé verze

Beatmania IIDX (II Deluxe), kterda ma
klaves 7 a turntable. Pozdéji nésledovala
i treti verze Beatmania III, kterd méla zpét
5 klaves, turntable a pedal. Z téchto tri je

se dnes jiz prakticky nelze setkat s ni¢im
jingm. A pravé tuto verzi si budete moci
u nas vyzkouset.

S Beatmanii jste jiz méli fadu moznosti
se setkat, avsak pokud se vam zatim Gispésné
vyhnula, pak vézte, ze se jedna o simulétor
Ddovani. Kazdy hrac¢ ma pred sebou ovladaci
panel, na kterém je 7 tlacitek a turntable
(imitace gramofonové desky). Princip je
stejny jako u vsech hudebnich her — na
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Beatmania

obrazovce sledujete noty, jak padaji na
¢ervenou ¢aru, a v momenteé jejich protnuti je
potreba stisknout prislusné tlacitko nebo
zascratchovat. Hra vAm nésledné udéli za
kazdou notu zndmku — Flashing Great,
Great, Good nebo Bad. Flashing Great
a Great se od sebe lisi tim, ze jeden blika
a druhy ne. Ovsem ve vysledném skére ma
Flashing Great dvakrat vyssi hodnotu nez
normélni. Za zminku stoji i groove gauge.
Zde vam na rozdil od jinych her muze skére
klidné klesnout na nulu béhem hrani, avsak
na konci skladby musi byt minimalné na
80%. Pokud bude na nizsi hodnoté nez 80%
tak jste skladbu oficidlné neptezili.

Druhou hrou je Pop’n Music. Na prvni
pohled se to zda byti détskou hiickou, avsak
svou obtiznosti rozhodné pro déti moc neni.
Ovlada¢ ma 9 velkych barevnych tlacitek
a princip je stejny jako u Beatmanie, a to

Pop’n Music




Drummania

doslova. Jde dokonce nastavit i vzhled not
z BeatManie, ktery je prehlednéjsi nez
default a proto i pouzivanéjsi. Pop’n Music
neni stavénd pro dva hrace, avsak je zde
moznost battle s tim, ze kazdy hrac pouziva
3 tlacitka.

Dalsi dvojhrou z BEMANI série je
GuitarFreaks & Drummania.
S Drummania casti jste se méli moznost
setkat na minulém Animefestu a nyni vés
s nejvétsi pravdépodobnosti bude cekat
znovu. Jak jiz ndzev napovidd, jedna se
o simulaci hrani na kytaru a bici. Mozna
vam to pripomnélo hru Guitar Hero.
Americané se po velkém uspéchu GFDM
v Japonsku rozhodli tuto hru okopirovat,
a tak vznikla hra s ndzvem Guitar Hero.
Pozdéji vznikl dalsi klon — RockBand, ktery
jeji kopii posunul zase o krok dale. Za
zminku stoji, ze tym, ktery vytvoril jak

Hudebni hry (a herni konzole) najdete
v malém sdle B. Bakaly v patek a sobotu.

F

Para Para Paradise

Pop’n Music

Guitar Hero, tak RockBand jednu dobu na
GFDM spolupracoval (a nejenom na tom),
takze kopirovat mohli primo od zdroje. Jestli
zustaneme na AF jenom u Drummanie
nebo si budete moct vyzkouset i Guitar
Freaks, zatim v case uzavérky casopisu neni
jasné.

Predposledni tradi¢ni hrou, se kterou se
budete moci setkat, je Para Para Paradise
—simulator znamého Japonského tance. Zde
je na zemi polozenych 5 snimach, které
infracervené snimaji pohyb nad sebou.
V pripadé, ze je potreba potvrdit notu, hrac
jednoduse mavne rukou nad prislusnym
senzorem. PPP se ve své herni podobé moc
neuchytila, proto posledni ovladace byly
vyrobeny v roce 2000 a dnes jsou jiz témér
nedostupné.

Definitivné posledni hrou, kterd na
AnimeFestu doslova nesmi chybét, je Dance
Dance Revolution, kterou doufam neni
treba predstavovat.

-'I.
N

Dance Dance Revolution
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Soutéz AMV

aneb Velky boj o malého Totora

Soutéz AMV je jiz tradiéni soucasti
Animefestu. Ani letos tomu nebude jinak.
Vramci festivalu se uskuteéni jiz sedmy
rocnik této soutéze. A stejné jako samotny
Animefest bude i soutéz AMV letos vétsi
a doufejme, ze ilepsi.

Jako uz tradi¢né se v soutézi AMV utkaji
dila o hlasy divaka a (od lonského roku)
o prizen odborné poroty. A samozrejmé

iohlavni cenu - tradiéniho plysového
Totora, ktery jiz netrpélivé cekd na svého
nového majitele.

Letosni ro¢nik si ale pripise i néktera
prvenstvi, kterd si vyzadalo rozsitovani
soutéze. Letos poprvé jsou soutézni AMV
rozdélena do kategorii a to Akce/Dynamika,
Drama/Romance a Komedie/Parodie.
Hlasy divakt tedy rozhodnou ne o jediné
cené, ale hned o trech.

Letos poprvé se soutéz otevrela
i zahraniénim autorim. K tcasti byli
prizvdni autori z Madarska, Polska
a Slovenska. Cesti autori tak budou moci
zmérit své sily na mezinarodni tdrovni.
A s tim souvisiiposledni prvenstvi.

Letos poprvé je 1 slozeni poroty
mezinarodni. Kromé c¢eskych porotctu
a zéstupcu ostatnich zdcéastnénych zemi v ni
navic usedl i cesky kanadan Vlad
G. Pohnert, jehoz videa, inspirovana
vétsinou filmy studia Ghibli, neni jisté treba
predstavovat.

A protoze je letosni klani oteviené
i pro zahraniéni autory, zeptali jsme se
nas$ich zahrani¢nich porotctu na jejich
soutéze.

Luggeriano (HU): U nds mame velké
i malé soutéze. Malé se konaji v krajskych
meéstech (kazdy rok v jiném) a poradaji je
lokalni anime kluby. Ty nejvétsi jsou spojeny
s hlavnimi setkdnimi fanouskud. Tato setkani
se konaji dvé rocné — jarni SakuraCon
a podzimni AutumnCon. Poradala je nase
néarodni asociace anime jménem MAT. Loni
se ale situace trochu zkomplikovala, protoze
se do organizovani srazi pustila i firma

Mondo Convention LLC, coz je dcerina
spoletnost Mangafan LLC - nejvétsiho
vydavatele mangy v Madarsku. Navic ma
letos MAT problémy s financovanim, takze
SakuraCon 2010 bude spole¢nou akei MATu
aMonda.

AceMan (PL): Samostatna soutéz AMV
je v Polsku jedind jménem ,Konkurs
Teledyskéw Anime“. Na KTA se schazi
profesionédlové a polo-profesiondlové (Casto
veterdni polské AMV scény). Kvuli
organizacnim chybam se ale spousta
skvélych autort této soutéze neticastni. Pak
jsou tu malé soutéze pordadané v ramci
setkani fanouskd. J4 sdm se snazim na
setkanich organizovat soutéze typu ,Iron
Chef“ a musim ¥ict, ze vysledky jsou stédle
lepsialepsi.

Flanky (SLO): Na Slovensku se soutéze
AMV poradaji v ramci dvou setkani
fanousk - na AnimeShow a na
ComicsSalonu.

Kolik soutéznich videi se obvykle
ucastni?

Flanky (SLO): Obvykle byva tak 10 az
15 videi, vétsinou amatérskych (tak 80%)
a polo-amatérskych. Neznam vsechny
autory, tak nevim, jestli uz soutézil i néjaky
profesional, ale podle nékterych dél bych
tipoval tak dva nebo tri.



Luggeriano (HU): Na velkych setkdnich byva tak
70 az 75 registraci. Nékteri autori ale odstoupi, video
vubec neposlou nebo jsou diskvalifikovani, takze ve
vysledku méme takovych 50 az 55 videi. Krajské
soutéze mivaji 20 az 30 soutéznich prispévku.

AceMan (PL): KTA je nejstarsi a nejvétsi soutéz.
Na mensich soutézich je Gicast samosebou nizsi.

Muze se soutézi ve vasi zemi zucastnit i Cesky
autor?

AceMan (PL): Pokud vim, zatim jsme v zddné
soutézi zahraniéni prispévek neméli, ale myslim, ze by
tonemél byt problém.

Flanky (SLO): Na narodnost se nehledi, pokud
vim, takze se mohou zuéastnit i zahraniéni soutézici
(véetné ceskych).

Luggeriano (HU): Zatim ne. Planuji otevrit
soutéze od lonského léta, kdy svou soutéz v Linci
otevreli Rakusané. Rad bych, aby byla oteviena uz
soutéz na AutumnConu 2010 a to pro Rakousko a zemé
Visegradu.

Nezbyva tedy neZ poprdt vsem zucastnénym
autorum hodné stésti, aby si pravé jejich video
naslo mezi diviky Animefestu 2010 nejvice
fanousku. 5

Milan ,Manta“ Cermak

Jak hlasovat pomoci SMS?

Z jednoho telefonniho &isla muzete v kazdé
soutézi hlasovat jen jednou. Cena SMS je dle
vaseho tarifu, Zddné poplatky navic.

Na &islo:
777 08 08 08

poslete SMS ve tvaru:

HLAS (soutéz) (Cislo)

7 wr

Misto Eisla napiste soutézni Eislo soutéziciho,
ktery je podle vas nejlepsi.

Napi. "HLAS AMV 52" takova SMS fika, Ze
v AMV soutézi si podle vas vyhru zaslouZi klip
s Cislem 52.

AMV soutéZ: HLAS AMV (Kklip)

Soutéz kostymu: HLAS COSPLAY (soutézici)
Cosplay divadlo: HLAS DIVADLO (tym)

KovZ | CLOVEK NAJDE PRACI
NEMA SKORO ZADNY VOLNY

...NA NEKTERE VECI S| OVEEM
ELOVEK UDELA CAS
S VZDYCKY "~




Podékovani

Podékovani

Vsem autortm, kteti poslali své vytvory do soutézi.
Vsem, kteri se podileli na grafické podobé festivalu.
Vsem, kteti se zapojili do tvorby prekladu pro letosni
ro¢nik. Véem, kteti prisli v kostymech (at uz do soutéze
nebojen tak).

Vsem organizatorim, ktetri pracovali dlouho pred
akci nebo se o vas starali na misté. Vsem
prednasejicim, kteri vam rozsirili obzory. Vsem
uvadéétm, kteti predstavili promitand anime.

Brnénskému kulturnimu centru a hotelu
Continental za prondjem prostor.

Vsem sponzorum, kteri Animefest podporili.
Statutdrnimu méstu Brnu za finanéni podporu.
Pracovnikiim velvyslanectvi Japonska v CR za
podporu a spolupréci.

Spole¢nostem, které nam zapujcily filmy a seridly:
Beez Entertainment, Bandai Visual, Directions, Fuji
Creative Corporation, Golden Network Asia, Media
Factory, NTV, Plus Licens, Production I.G, Showgate,
Studio Pierrot, Sunrise.

Nejvétsi podékovani samozrejmeé patii vim vsem za
to, ze jste Animefest navstivili.

o|r|n]ell

Animefest finanéné podporilo
statutdrni mésto Brno

Eureka 7 film: © 2009 BONES / Project EUREKA MOVIE

Summer Wars: © 2009 SUMMERWARS FILM PARTNERS

Eve no Jikan: © Yasuhiro YOSHIURA/DIRECTIONS, Inc.

Ningen Shikkaku: © 2009 AOIBUNGAKU partners

Higashino Eden: © EDEN OF THE EAST

King of Thorn: © YUJI WAHARA / PUBLISHED BY ENTERBRAIN, INC. / Team IBARA
SOS! Tokyo Metro Explorers: Based on the manga "SOS
DAITOKYOTANKENTAI" by KATSUHIRO OTOMO published by
KODANSHA LTD. © 2006 KATSUHIRO OTOMO KODANSHA / BANDAI
VISUALSUNRISE

Tales of Vesperia: First Stike © NAMCO BANDAI Games Inc. / TOV
Project; Original Character Design © KOUSUKE FUJISHIMA

Zvlastni podékovani Robin Sevakis za jeji Anime News Ninu.

Robin Sevakis Vzdy réada kreslila, ale kdyz v prvni

fiidé zistila, Ze dokdze nacmdrat rozeznatelny obrdzek
,Teenage Mutant Ninja Turtles* tuzkou, kterou drzi mezi
prsty na noze, byla jejiuméleckd drdha potvrzena. Robin
se zajimd o viechny oblastikresby, od koncept artd, pres
knihy, pranicka, storyboardy a vie mezi tim. Od roku 2007
vytvdii pro Anime News Network kazdy tyden pribéhy
zpravodaijské elfky Niny.
hitp://www.animenewsnetwork.com/anime-news-nina/

http://www .jadedsketch.com/
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__NEJSI LHOSTEJNY CLOVEK,
MAS CHUT POMAHAT A NEVi$ JAK?
PRUUD K NAM A POMOZ
ZACHRANOVAT LIDSKE ZIVOTY.

DARUJ NADEJI, DARUJ KREV!
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Hmm... vili k¢idia, Navuto

Jswme komunita...

Zelevka, lizéi ocas, Pikaéu batoh jowe komuyita..
a.. dvoje koliéi ouzka? Vechwy vas spojuje
laska k anime.

.. Komuyital
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ouska, Liskodka,

Super, i na tomhle WiFi pripojent
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